isshas 'Mnlos 


LUcCHESATISESE 
Maws aaa 


Solten Sie hier,keine Diskette vorfinden, 
so wenden Sid sich bite an Ihren 
Zeitschritenhändier. 


Für den Umtau Disketten 
verwenden Sie rantie- 
Coupon aus dermi 2 

schicken ihn ‚an: "u 


COMPUTEC Verlag 
Reklamation PC Games 2:93 


Meditatives Ben mit 
10 spielbaren Levels. 2. 
ir 


Vollversion für PC Games 


„Leser im Heft!!! 


‚05 neve Jahr beschert uns, neben 
der Aussicht uf revoluionöre Spie- 
lerscheinungen und neuartige Pro 

grammiertechniken, auch einige Naverun- 

gen für das PC Gumes Spiele-Mogazin 

Die Leserbefragung der letzten Ausgabe. 

sieß bei Ihnen auf eine solche Resononz, 

daß wir schon in diesen Togen tendenziell 
die Art Ihrer Wünsche und Anregungen 
aus der Flut der Zuschrihen erkennen 
konnten. Erste Konsequenz, wenn auch 
schon lönger geplar, it eine Erweiterung 
der Bewertungskästen, 0 daß Sie nun 
noch mehr Informationen auf einen Blick 
erhalten können. Informationen, die Sie 
in Programm, das Sie noch nicht selbst 
gesehen haben, besser einschätzen los 


esweiteren haben sogenannte "Ex- 

ended Reviews“, also ausführliche. 

Spieletests, Eingang in PC. Games 
gefunden. Monatlich werden mitihnen die 
Highlights auf Herz und Nieren geprüft 
und durchleuchtet. Der Vorteil für den Le 
ser iogt auf der Hand; größere Tronspa- 
renz des Programminhalis und Spielum: 
kangs. Somit können Sie besser entschei 
den, ob sich die Anschaffung eines Spie- 


Die Extended 
Reviews, die 


les lohnt und 

was Sie für Ihr i 

en Help Line und 
Dasheißtoon eine Erweiterung 
nicht, daß die 

Arikelost der Bewertungs- 
en 58 s 

amade kästen sind erste 
bh! werden. 

bahn Resultate der 

mr ietäce Leserumfrage. 
muliertem Spie- 

\etest und kom- 


primierten Bewertungs- und Informations- 
kästen füllen, indem wir spotatig Einzeln 
halte und Bestandteile eines Spies be 
Teuchten. Si erhalten also eine Monge 
mehr an Informationen in leicht zu 


überblickender und verständlicher Form 


eu st auch ein Angebot unserer 
N leserbrief-Redaktion: die Halp 
line. Hier können sich al iejeni 
(gen hinwenden, die Probleme mithrer 
Hardware haben oder einfach nur Wis- 
senslücken stopfen möchten. Unser Redak- 
(ionsteom wird versuchen, Ihnen die, 
weißen Flecken auszutreiben und über die 
Tücken der Technik hinwegzuhelfen 
All das soll ober nur der Beginn weiterer 
‚Angebote on Sie sein. Noch endgüliger 
‚Auswertung der Leserumfrage haben wir 
noch mehr Möglichkeiten, dieses Spiee- 
Magazin zu dem Ihren zu machen, 


Christion Müller 
Leitender Redakteur 
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Coktels Genre- 
Mix Inca has eine il 
eigentümliche Ge- 
schichte zum Hintergrund. 
Sie reisen als Indio-Prophet 
durch Raum und Zeit, um 
den Fortbestand der Welt zu 
sichern. Die faszinierende, eso- 
terisch ang. 
re wurde mit neuartigen Gra- 
fiktechniken in Szene gesetzt. 


Star Control 2 

TV Sports Baseball 
Cave Man Ninja 
Castles 2 

Cool World 
Dominium, 

Curse of Enchantia 
Dynatech 

Front Page Football 


PREVIEWS: 
Best ofthe Best, 

‚Air Force Commander 
Links Kurs Diskette 
Populous 2 

Ragnarok 
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Lucasfilm-Games - Softographie 


PD & SHAREWARE! 
Overkill 

Clyde 

Eco Master 

Solitaire 

‚Gopher it 

Backgammen, 

Checkers 

‚Asteroids, 
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Francis über Entwicklungen am 


Hardware- und Spielemarkt 
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‚er Ranch ül 
\dventures 


Nova Logic: Ein unbekanntes Software 


Label revolutioniert mit Comanch« 
Darstellung simulierter Landschaften. 


Das informative Fahrvergnügen von 
Electronic Arts. Die einzige Auto-Zeit- 
schrift, die fahren kann. 


P 
: 


Von Thorsten Szameitat 


Neues 
von 
Mirage 


nich res 


Redaktion, konnte uns 
Il 
Sprecherin im House 
Miroge, einen ersten 
Einblick in die Gadget 
ins, den Humans 
Nochleigern, geben 
Zu Rognorck lesen Sie 
ji bitte das Preview auf 
Captive Sn 
Hintbook one 
jetzt er- _scewsenbice 


hältlich 


ür alle Coptive Fanatiker 
F& es nun das offizielle 
Hintbook mit Kortengene- 

roter auf Diskette. Die 
Hengenerator hält olle wi 
(gen Informationen im Verlauf 
fost und mocht sie 


bs, Presse: 


zeit wieder abrufbar 
Im Boch findet man donn jegli 
‚che Hilfe zum Spiel, angelon- 
gen von der richtigen Wahl 
der Basis, bis hin zur komplet 
ten Konversationstabelle. Mit 
Diskefte um die DM 25 


Star Trek 
Screen Saver 


ür le Fans der longen Ohren und 
spafligen Kostüme bringt Berkeley Sy 
stem nun den ulimaliven Screen $o- 
ver. 8MB teils Fontasisch animierter Se 
quenzen rund um Raumschiff Enterprise 
Als Mindestkonfiguration gibt der Her 
seller Windows 3.0, 2 MB RAM und 
ine VGA Korte on. Wer diese Voraus 
setzungen erfüllt, der kommt donn in 
den Genuß von Grafiken und digitc 
lisieren Animationen ous der Origi 
nal-Fernsehserie, untermalt mit den 
Samples der Shaftner- und Nimoy- 
Stimmen. Wer möchte, kann sich 
ouch spezielle Rosinen” heraus 
picken und so den benäfigten 
Fesplotenbedort 


Der Preis liegt bei knapp DM 


90;-, den Fans 
bezahlen. 


fich gerne 


Neues Multimedia- 
Erlebnis 


T: Software 
Toolworks prä 
senfiert einen 


kompletten Zoo auf 
CD. Tierische Szenen 
und Töne spielen sich 
do ouf dem Bild 
schirm ab. Sicherlich 
ein gefundenes Fres 
sen für alle Tirlieb- 
haber. Tierärzte und 
Biologen. Das gute 
alte Terleikon hat 
somit ausgedient, ei 
ne nevo Tachnik brei 
het sich aus 


TaE ÄNIMmarst 


‚Adventure 


Neues Adventure- 
Buch von Sybex 


us dem Sybex-Verlag kommt ein neues Adveniure-Buch 
mit Diskete, Ein Sammelsurium an Komplettlösungen wird 
Jurch eine Demoversion von Gateway auf einer 5,25" 

Diskefte ergänzt. Unter anderm befinden sich Hilfen zu folgen 
den Spielen im Buch: Monkey Island 1 und 2, Spelkasiing, Str 
Trek, Rise ofthe Dragon und Willy Beamish. Eine Mischung aus 
alten und neuen Lösungen. Auf 240 Seiten wurden insgesamt 19 
Adventures abgehandelt, 
Der Preis lieg! kommentarles bei DM 29,80, 


Bestellannahme \ 
Montag bis Freitag von 8 - 18 Uhr 


Telefon: 0581 - 76314 
Telefax: 0581 - 14461 
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NNEUERSCHEINUNGEN KÖNNEN VORBESTELLT WERDEN | 


VERSANDKOSTEN: Vorkasse 5,- DM, UPS 9,- DM UND 
Postnachnahme 8,- DM, zuzüglich Nachnahmegebühr 


AB 300,- DM VERSANDKOSTENFREI ! ) 


H. UND T. RUPP - POSTFACH 1932 - 3110 VELZEN 1 


NEWS BussrmyEEZzU 7) 


Kevin 
ist wieder da 


U schon hat man ihn wieder verloren. Kurz nach dem 


Film, der schon jetzt zu den erfolgreichsten Filmen des 

Jahres 1992 zählt, obwohl r erst kurz vor Jahresende in 
ie Kinos kam, bringt Accolade das gleichnamige Spiel auf den 
Markt, DigitalisierteFilmsequenzen bagleiten Sie durch die 14 
Levels des ungefähr einhundert Mark teuren Spiels. Home Alone 
2 sieht sehr vilversprechend aus und hält sich sehr stark an die. 
Vorgaben aus der Movie-Vorkage, 


Zwei Knüllerprogramme 


nun auch in Deutsch 

ight and Mogic - Clouds of Xeen, 

‚das fantastische Rollenspiel von. 

|New World Computing gibt es nun 
uch mit deutschen Texten und deuticher  MNSSERRRINGENN 
Sprachausgabe. Lord Xeen erwartet Sie. 
Ebenfalls auf Deutsch: Star Trek. Gegen ei- 
‚nen Betrag von DM 34,95 erhalten Besitzer 
der englischen Version ein deutsches Up-Date, 


Bezugsodresse: Selling Points GmbH, Alliance Division, 
Kennwort: Star Trek, Verer Straße 1, W-4830 Gütersloh. 


TE 9 
Veil of Darkness 


z vor Redaktionsschluß 
K:+73 
ighlight aus dem deut 


schen SSI-Stüzpunkt Sofgald 
"Veil of Darkness”. Zurückver 
setz! in dos Rumänien der 30er 
Jahre haben Sie in einer sehr 
ungaslichen Gegend eine, 
Birne her il eben 
Ihrer größten Abenteuer vor 
sich, Der Ort der Bruchlon 
dung: Transyvanien. Vorerst 


Computerzubehör & / Sofiarefuchgeschäft 
TEL.(02324) 55331 u. 27104 
KEINE VERSANDKOS’ 
Händleranfragen erwünscht 


Bestellen könnt Ihr telefonisch oder per Post 
Ma. - Fr. 14 -21 Uhr. 
Bestellt am besten noch heute bei 
Wodantal 37 4320 Hattingen 
Druckfehler, Immer und Preisinderungen verbehalen 
Katologlskette anfordern (3, in Brifn. belegen) 


mosphärisches Vampir- 
‚nspiel 


gerattet, müssen Sie schon sehr 
bald feststellen, daß der Schein 
hrügt. Ein Vampir namens Karin 
und seine Schatenkroaturen 
Nerrorisieren schon sit Jahr 
hunderten des Tl, in dem Sie 
sich momentan befinden. 

Ein klssisches Ein-Personen 
Rollenspiel in VGA-Grafik. Rt 
sel und Kämpfe, Karten und 
Konversationen lassen einen 
gespannt auf die Vollversion 
warten (voraussichtlich im 
März 1993). Von Event Hari 
zon progremmiert (The Sum- 
moning) weist "Veil of Dorkn- 
ss" ein ähnliches Konzept wie 
dos vorherige Produkt auf 


Dialog 14400 Professional 


ie Digiteom 
Electronic 
"GmbH aus 


Soorbrücken hat ihre 
‚Angebotspelette um 
ein neves High-Speed 
Modem erweitert. Dos 
“Dialog 14400 Pro- 
fessional" hat eine ef 
fektie Übertragungs- 
Tote von maximal 
57.800 bps, sowie 
Deienkompression 
und Fehlerkorrektur 
nach den Proiokollen 
MNP 5 und V.42bis 


pro Spiel nur DM 
beide Spiele nur DM 


NEWS 


Neue Tower-Power 


nen neuen 46er Tower präsentiert die Firma Merkt Com: 
ee 
zessor, BMB RAM (bis 64MB) und 256KB Cache verschen, 

- wurde der Rech. 


Ä 20 stondord 
ig mit einer 
34 MB Fest 
plate (12,6m) 
ündeiner 14Bi 
1MB Grafikkarte, 


al für Windows, 


Anwendungen 
und plotteninten 
[| sive Datenbank 
Programme. Für 
knapp 6400 
DM erhält men 
zusätzlich nach 
drei Jehre Ge 


ein sensationeller Film, der 
Perfekte Kino-Unterhaltung 


die entscheidende Schlacht gegen 
‚das Imperium. Das 3.Kapltel der 
Populärsten Weltraum-Saga allor. 
Zeiten - und das Schönste! 


ew World Computing präsentiert 

den neuen Sternenhüpfer "Space 

ward HO” nun auch in Deutsch. 
Primäres Ziel des Spiel s es, möglichst un- 
beschadet die Galaxie zu durchqueren. 
Raumschiffe und zahlreiche Bewohner der 
diversen Ploneten verlangen Ihnen zukünf: 
fig einiges ob, 
Einen ausführlichen Testbericht finden Sie in 
der nächsten PC Games. 


7epsstanden sind, 


Patriot 
locronic Art präsentiert une dem Throo Sy Pacific 
E# den Machern von Harpoon, eine neue Kriegsi 

‚mulation. Das Szenario: Der Golfkrieg, Die Aufgabe: 
Die Koordination von 2.500 militärischen Einheiten, die 
durch 150 verschiedene Bilder dargestellt werden. Ebenfalls. 
vorgesehen: Ein Zwei-Spieler-Modus und Super VGA-Dar- 
stellungsmöglichkeit. 


las Grauen aus dem Wi 
ht wieder auf, das Mon: 
ht die Siedler des Planeten 


LV-426. Ein grauenhafter 
‚aum steht Ihnen bevor- ein 
Kampf auf Leben und Tod, 


Chess- 
master 
MPC Pro 


eister unter sich. Mit 
dem neuen Schach 
programm “Chessmo- 


stor MPC Pro” erhalten Sie die 
Möglichkeit, acht Stunden lang 


‚Alleineinsatz 
in der 


‚den Zügen und Weisungen des yo 

folgen. Wer dann selber zur (2 ‚Hölle! 
Tat schreiten will, der steht Rufanı 
150.000 Eröffnungen ge- 00611411522 


genüber. in Spiel für die 
Schachoberklasse, 


Tart 0M3,12 ne Minze, 


Windows-Zocker 


irgin bringt, was Zockerherzen wün- 
\V: en. Ein Sammelsurium typ | 
"ssinoautematen und Spiele erwartet 
(den Spielfanatiker. Route, Poker, Black 
‚Jack, Craps und die einarmigen Banditen 
erwarten Sie schon im nächten Hof 


(GAMES) 


Allen 

Das Raumschiff "Nostromo* muß 
‚auf einem fremden Planeten 
notlanden - ein fremdartiges 
Wesen hat sich an Bord 
geschlichen - eine tödliche Gefahr! 


‚wie Tiere gejagt, enden im 
\\  Versuchslabor der Garilas - ei 
‚verkehrte, fantastische Welt, 


NEWS num 3 == 
Erfolgreiches Team 


nes der besten Spiele dieses Jahres, 
E& in the Dork” verdient es, daß 
‚man auch einmal die Leute hinter die- 


sem Projekt vortelt. Von links noch rechts: 
Yale Barroz, Franck De Girolami, Frede- 
rick Roynal, Hubert Chordot, Didier Chan- 
ray, Jean Mare Torroela und Philippe Ve: 
(hey. Von ihnen wird man sicherlich noch 
hören. 

Wie die einzelnen Komeroeinstellungen ge- 
plant wurden und wie des in der Planung 
Heigehahen wurde, zig ie folgende Sk 
ze. Mon konn sich ungeföhr vorstellen, wie 
viel Arbeit in 0 einem Programm steckt 


Tischtennis 
mit dem PC 


Von loriciel kommt ein erster Ver 
such, Tischtennis auch als Compu- 
ferspiel populär zu machen. Die er 
sten Bilder sehen schon ganz viel 
versprechend aus, doch bleibt ab- 
Zuwarten, wie gut spielbar das 
Ganze sein wird 


CAMERA 1 


| Citizen 
Portable 
Drucker 


en kleinsten portablen 
D der Welt prö- 

senfierte der Druckerspe- 
CAMERA 3 CAMERA S zilitCiizen. Knapp 33 cm 
long und 12 cm tief paßt or 
nahezu in jeden Aktenkoffer 
und bietet eine überraschend 
) gute Druckqualität. Der end- 
gülige Preis für den deutschen 
Markt stand bis Redaktions- 
schluß noch nicht fest 


| WICHTIG: WICHTIG) WICHTIG | ' u 


I Diese Anzeige ausschneiden, 


1 einstecken, eröigen ii" 

I JETZT NEU IN ESSEN 
—— 

- GAMESTSRE 

ı 


Compaer ev) 
Rütenschider Sad 181 1000 Een 

MEGADRIVE _ _ATARIST  IBMEC 

GAMEBOY SUPER NINTENDO AMIGA 


Besuchen Se jet unser neues Loenichl ode fen Se uns on. 
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SPECIAL 


World of Commodore 


Messe Mekka 
Frankfurt 


Unsicherheit, Verwirrung versucht Commodore schon 
und teilweise auch bloßes \ 0) D seit Jchren, auch auf dem "se 
us 


Mißverständnis kennzeich- N OÖ) 


ren i ©) viösen“ Parkett Fuß zu fassen, 
neten die Stimmung in der was in letzter Instanz dazu 
deutschen Sofwereindu- SS Lam AS führte, daß größere Konlin 
strie, wenn es 5 ‚gente an Hard- 
um das Thema = ware bei der 
Messe ging. Konkurronz einge 
Woher kommt kauft wurden, um 


Unsicher- dann, mit einem 
heit? Welche entsprechenden La: 


Faktoren spielen bel versehen, erneut 
für wen eine an El in den Wettbewerb we 

wenn es in Deutschlan zu worden, Trotzdem, oder ge 
schon seit Jahren Messen 5) diesem Grunde, fühl: 
mit weltweitem Bekann- N te man sich berufen, ein neues, 
heitsgrad und auch ent- @ ((@) 


sprechender Bedeutung 
gib, allen voran die CeBit 
% Sn U 


in Hannover und die Spiel- 


warenmesse in Nürnberg, > 

in punkto Entertainment- UUTT 
sofwere sind wir ein abuo- 

Iutes Entwicklungsland. ine nich zu uner 
Obwohl wichtigster und E: de Bedeutung 
obeatectärketer Markt auf loben dali den Talmadı 


dem europäischem Fest- zu, daß die hiesige Entertain 
land, gelang es bis dato  ment-Hardware bislang von 
noch keinem Veranstalter, _ nahezu einem einzigen Her 
sich mit einem überzeu- " _ steller kam, der Preis, Angebot 


jenden Messekonzept in und Nachfrage diktieren konn- 
iesem Bereich zu etablie- _ 1. Erst mit der Einführung der 
ren. 16-Bit Konsolen und den im; 

mer mehr "spiele- Handhabung der Schlüssel Messekonzept in Deutschland: 
orientierten” PCskom zum Verkaufserfolg, sprich zu etablieren. Eine Mischung 
es zu einem Sinneswan: _Massenmarkt, sind® Also fand aus Enterteinment- und Fach 
‚del in Volk und Indu- ‚an vielen Orten ein Umdenken messe sollte es werden. Ge- 
stie. Spiele, sprich Ent- _ statt. Computer und Entertein- danken und Ansätze waren 
ertainment-Produkte, ment waren plötzlich Magnete gut. Wenn noch einige orgoni 
waren nichtlängerein _ mit unterschiedicher Polung.  satorische Mängel beseitigt 
‚Amigo und C64-Privi werden können (Teppiche, 
leg. Oder sollte man Neuorientie- _Avsstellerabend, Preisverlei 
besser sogen ein Brand- rung hung) und vor allem auch die 
zeichen? Wie lange hat ausländische Industrie genü- 
‚es gedauert, bis auch Immer äfter drängt sich in letz- gend Anreize erhält, sich der 
die sich selbst schlicht- ter Zeit der PC bei den Spiele- Messeherausforderung Frank- 
weg als seriös bezeich Erstentwicklungen in den Vor- _ furt zu stellen, dann haben wir 
nenden Firmen okzep- _dergrund. Und wie das im le- hier sicherlich ein nicht zu un: 
fiert hatten, daß Spiele ben immer so ist, was man terschätzendes Wachstumspo- 
und eine einfuche ‚nicht hat, das will man. Also tential. Hält man den Veran- 


werden wohl allesamt noch bis Abwechslung vom Computer-  ahmenswertist, aber zur Folge 


stoltern des ICP-Verlogs noch 


zugute, daßdiesihreerste zur CES in Las Vegas zurück: _ wahn, sorgten die Bar-Fly-An- _ hätte, daß Protoypen in einem 
Messeorganisation war; kann gehalten. So konnte einem le- lage von Alliance, unser solchen Messekonzapt, wo al 
man mit dem Ergebnis recht diglich Ascon mit dem Patrizi- _ schicker Ferrari-Simulator oder les Ausgestelle auch käuflich 
zufrieden sein er-Nachfolger “Elizebeih l", der Venturer mit seinen faszi- sein sole, keinen Plotz hätten. 
Doch der von allen erhoffte Be- für den sich übrigens Ralf Glau nierenden, dreidimensionalen Doch damit würde wiederum 
suchersturm, wor eher ein kau- _ verantwortlich zeigt, den Mund Sinnestäuschungen, ein ganz wesentlicher Bestand 
sWindchen, Eskursieren  wässrigmachen. Am Rush- Commodore präseniierte sich, _ teil einer Messe verloren ge- 
zwor einige mehroderweni- _ ware/Sofigold-Stand kannte nach außen hin, in länzender hen. Die richtige Mischung aus 
ger offizelle Zahlen, die ber man sich neben Dudelsack- Verfassung und hatte mit dem _ Entertainment, also reiner Un 
von hier aus nicht bestätigt Klöngen von den Fertigkeiten Amiga 1200 und dem Amiga Verkaufsousstelung 
werden können. des "Comanche” überzeugen. 4000 zwei wahre Highlights ‚machen den Er- 
Bei Selling Peints/Aliance dieser Messe oufseinen Stän- _ folg der Zukunft aus, Alles an 


Wenig Neues konnten die "Creepers’, "Cor den. Und diese, vor allem der dere kann man auch in den 
and Driver” und “Legendof A-1200, wurden ebenso be- entsprechenden Abteilungen 
In Punkto Neuheiten hieltman _ Valour” einer eingehenden Un- steunt, wie auch gekauft. Eine der Kaufhäuser finden, Und 
sich aufder WOC noch stark _ tersuchung unterzogen wer- Regelung, die durchaus nach- _ die verlangen keinen Eintit 
zurück. Die neven Megoseller den. Für enlsprechende Thorsten Szameitot IM 


SPECIAL 


Lucas Arts 


„“dand action! 


Lucas Arts zählt trotz mittlerweile zahlreicher Konkurrenz zu den schil- 
ndsten Namen in der Softwarebranche. Absolute Top Acts wie Mon- 
key Island II und Indiana Jones IV beherrschen die Charts schon mona- 
telang und in den verschiedensten Leser-Charts lesen sich die Auflistun- 
gen wie eine Best Of Lucas-Auswahl. Nun kündigt sich neues Material 
aus der Skywalker-Ranch an, das wir schon jetzt einer genauer Betrach- 
tung unterziehen wollen. Als besonderers Bonbon können Ihnen ein 
ausführliches Interview mit Lucas Arts-Chef Kelly Flock bieten. 


Im Von Hans Ippisch 


Maniac Mansion 2 - 

Day of the Tentacle 
Lediglich longgedienten Spielhasen unter Ihnen werden die allen 
Klassiker bekannt sein. In unserem Lucas Games-Special ab Seite 
80 können Sie sich über die Vorläufer zu Day of Ihe Tentacle in 
formieren. Fünf Jahre nachdem Maniac Mansion ein neues Spie- 
Iegenro einläutee, kündigt sich nun langscm der offizielle Nach 
Holger on 
In Maniae Mansion 2 kommt endlich der große Tag der Tentakel 
Imersten Til hate sich das Tentakel vergeblich für eine große Kar. 
riere als Popstar abgemüht. Mehr als ein bescheidener Plattenver- 
frag ist jedoch nicht daraus geworden, Nun soll die ganze Welt in, 
ein Tentokel-Imperium verwandelt werden. 
Die Designer von Day Of The Teac, Dave Grossmann und Tim 
Delacruz, wollen mit diesem Spiel wieder in neue Comedy-Berei- 
he vorstoßen. Zuvor waren die beiden intensiv mit den Arbeiten 
an den Monkey Island-Spielen beschäftigt. Um nicht ewig auf Pi 
raten-Ambiente und Bambus-Stäbe festgelegt zu sein, nahmen sie 
die Houpffiguren aus Maniac Mansion und basteteln darum ein 
neues Spiel, das nahtlos an den ersten Teil anschließt, jedoch noch 
einige Kategorien verrückter und grafisch wesentlich eindrucksvol 
ler ist. 


Dr. Fred, ein ziemlich irrer Wissenschahler, erlangte zwar am En 
de des ersten Teils wieder seine psychische Gesundheit, doch nun 
muß sich die Menscheit mit wesentlich schlimmeren Problemen her: 
umörgern, Er verschwand wieder in seinem Labor und brütete ei 
neneue Generation von Tontakeln aus. Diese wollten nun die Macht 
über die Menschheit erlangen, indem sie die ganze Energie fr sich 
in Anspruch nehmen. Im ersten Teil durften wir zur Rettung noch 
aus einer Schar von sieben Jugendlichen drei Vertreter auswählen, 
ie wir zu Retung ins Abentver schickten. Nun sind es nur drei Bl 
(gr, die jedoch prachtvoll die aktuelle Teenoger-Szene in den Sioo- 
en präsentieren. Bernard kennen wir schon aus Til 1. Alles wos 
mit Computer zu tun hat, is in seiner Großhirnrinde abgelegt. Lo- 
vorne sudior im 20.Semastor Medizin und tu nicht lieber, ol si 
ne Pothologie-Fähigkeiten auszubauen. Den Abschluß unseres 
Clubs der einsamen Herzen, bildet Hoogie, ein überzeugter An 
hönger von Nirwana und Poarl Jam und Roodie. Alte Bekannte 
stellen die Mitglieder der Edison Familie dar. Die ersten Screen 
shots machen schon einen großartigen Eindruck. Die Charaktere 
sind wesentlich größer und somit deutlich detilierter. Zwischen 
den drei Haupkdarsiellern muß man während des Spiel übrigens 
ständig hin- und herschalten. Das Gameplay gestaltet sich somit 
im Vergleich zu Monkey Island I wesentich abwechslungsreicher 
Das SCUMM System wurde für Day Of Tha Tonıkcle deutlich über 
Ausführliche Spracheffekte und Full-Screen-Animationen 
runden dos Spiel ab. Wir werden Sie natürlich auf dem Laufenden 
halten. Angekündigt ist das Spiel übrigens für Juli 1993 


X-wiıng 
Seit gut einem Jchr versetzen zwei Namen die Spielebranche bei 
ihrer Erwähnung in aufgeregtes Geflüster und atemloses Stau: 
nen. Zum einen Ist dies Srike Commander von Origin, das sich 
erst etwa ab Februar in die Lühe erheben soll. Zum anderen ist 
es X-Wing von Lucas Arts, das PC-User nun endgültig im Januor 
in die Rolle von Luke Skywalker versetzen soll 
Wie Sie vielleicht schon be- 
merkt haben, handelt es 
sich bei X.Wing, des übt 
gens Egs-Wing eusgepro- 
‚chen wird, um die Flugsi 
mulation des X-Wing 
Fighters aus der grandio- 
sen Skar Wars Trilogie 
Zunächst darf man als 
Raumjöger-Frischling im 
Trainigslager erste Erfah 
rungen im Umgang mit den 
verschiedenen Raumschif 
Iypen, die man ous Star 
Wars kennt, sommeln. Be 
vor man sich an den oe 
tiongelodenen Missionen 
beteiligen darf, sollte man 
ein poor Probe-Flugstunden 
‚absolvieren, die hindernis- 
reiche Flugstrecken und 
Kampfgebiete beinhalten. 
Drei verschiedene Kompa- 
‚gnen stehen anschließend 
mit jeweils knapp 15 Mis: 
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sionen bereit. Die Grafik ist ähnlich wie in Wing Commander 
oufgebaut und präsentiert sich als Mischung aus Polygontechnik 
und Bimop-Grafik. Erste Probeflöge hinterlassen einen grandio- 
sen Eindruck. Insbesondere die spektakulären Filmsequenzen 
dürften Origin einen kalten Schauer über den Rücken jogen. 
Durch dos neve Grofiksystem LANDRU, wird sogar den Zwi- 


SPECIAL == 


schensequenzen aus Wing Commander der Rang 
streitig gemacht. Wir wollen nur hoffen, daß sich 
X-Wing nicht ähnlichen Verzägerungstaktiken wie Sri 
ke Commander unterwerfen muß und alle PC-Besitzer 
tatsächlich im Frühling zu Ihren orten Sternenmissio- 
nen abhebon können. Daß man sich für dieses Aben- 
tover ausreichend Fosiplaftenplatz und einen schnellen 
Rechner (ab 386er) reservieren muß, dürfte wohl klar. 
sein. Soundblaster-Basitzer dürfen sich sogar über 
digitlisierte Stimmen aus dem Film freuen. Da läßt 
sich nur sogen: Möge die Macht bei der Fertigstellung, 
dieses Spekiakels mit ihnen sein. 


Ob X-Wing dem legendären Ruf 
der Film-Saga gerecht wird? Die 
Künste der Kalifornier lassen 
auf jeden Fall hoffen. 


Interview mit Kelly Flock 


Kein geringerer als der General Manager von Lucas Arts stellte 
sich unseren Fragen. Was Kelly Flock (KF) zur Konkurrenz von 
Westwood, über den Einfluß von George Lucas und Klassiker 
wie Koronis Rift zu sagen hat, haben wir für Sie heraus- 
gefunden. 


KF: Wir glauben nicht, daß die Grafik-Adventures, die wir en 
wickeln, "gewöhnlich" werden. Mit jedem Spiel verbessemn wir 
deutich die Technik. Die letzten Spiele haben verschiedene Per 
spektiven, Lichteffekte und interaktive Musikuntermalung einge- 
führt, nur um ein poar Verbesserungen zu nennen. Unser nöch 
stes Spiel, Day ofthe Tentacle, wird deulich größere und wesent 
lich auschucksvollere Charaktere, ein erweiterte Interface (Spie- 
steverung (Anm. d. Red), komplexe Full-Screen-Animationen 
und ausgiebigen Gebrauch von Soundeffekten und Sprache bie 
fen. Derzeit arbeiten wir an Spielen, die Spezigleffekte enthalten. 
werden, wie sie bisher Filmen vorbehalten waren. Zusätzlich zu 
unserem großen Reservoir an technischer Begabung sind wir 
große Geschichten-Erzähler. Solange es ein tlle Geschichte zu 
erzählen gibt, damit meine ich, si in diesem Medium zu er- 
zählen, wird Lucas Arts interaktive Adventures entwickeln. 


PG: Lucas Arts hat mitlerweile auf dem Movie Games-Sektor 
zahlreiche Konkurrenz bekommen. Allen voran besonders 
Westwood, die mit Kyrandia ein sehr gutes Spiel veröffentlicht 
haben, das vom Gamedesign her sehr ähnlich zu Monkey Is- 
land und Indiana Jones ist. Befürchten Sie, daß irgendwann ein 
Softwarehaus bessere Movie Games produziert als Sie? 


KF: Wir hoben keine Angst davor, daß jemand anfängt, bessere 
lmöhnliche Adventures als wir zu entwickeln. Solide fimähnli- 


che Tiel dienen der Sörkung und Ausweitung dieser Kategorie 
von Spielen. Wir schen dos als möglichen Ventil für uns, Jegl- 


ches Wachstum in dieser Kategorie von Spiel wird Marktfuhrern 
wie Lucas Arts Vorteile bringen. Nachahmung ist die aufrichtig- 


ste Form von Schmeicheli. 


PG: Werden Sie Ihr SCUMM-System zu neuen Ufern führen 
oder werden Sie ein komplett neues Movie Games-System ent- 
wickeln? 


KF: Egal, was für Melhoden notwendig sind, um an der Spitze 


unserer Industrie zu bleiben, wir werden sie anwenden. 
PG: Der perfekte St und die hohe Qualität von Secret Of Mon- 
key Island und Indiana Jones IV werden PG: 
mitlerweile schon selbstverständlich 
und gewöhnlich. Werden Sie weiter- 


ieso hat es solange gedauert, einen Nachfolger zu Ma- 
io Mansion zu produzieren, das die Spielewelt schon vor 
Über fünf Jahren überraschte? 


hin ein Movie Game dieser Machart 
nach dem anderen produzieren, 


KF: Das ursprüngliche Manice Mansion wurde 1987 eingeführt 
Nicht lange danach wendeten wir unsere Aufmerksamkeit Indic 
na Jones and Ihe Last Crusode zu, das 1989 veröffentlicht wur 
de, damit das Spiel zu gleichen Zeit wie der Film veröffentlicht 
werden konnte. Tatsächlich wurde The Secret of Monkey Island 
verzögert, um Indy 3 rechtzeitig ferligstellen zu können. Als Indy 
3 endlich frtig wor, setzen wir die Prieitäten. auf die Ferigsel 
ung von Monkey Island und anschließend Monkey Island 2 - Le 
‚Chucks Revenge. Die Designer von Day Of The Tentacle, Dave 
Grossman und Tim Delacruz, waren behilfich bei den Monkey 
Island-Designs und entwarfen die Scripts zu beiden Spielen. Als 
es Zeit wurde, ein neues Adventure zu entwickeln, wolle das De- 


oder werden Sie nach Maniac 
Mansion Il eine Pause in diesem 
Genre einlegen? 


HAL BARWOOD, DER 
PROJEKT:LEITER VON 
INDYIY, Ist 
URSRÜNGLICH 
DREHBUCHAUTOR 


signer-Poar ein Comady-Spiel entwickeln, in das sie eine größe: 
re Auswahl on Objekten und Szenarien einbinden konnten - und 
nicht auf Piraten, Bananen und Bambus beschränkt sein. Maniac 
Mansion schien die perfekt Inspiration für ein neues Comedy- 
Spiel zu sein, und daher der Nachfolger. Außerdem, um ehrlich 
zu sein, Day Of The Tentodle wird sehr von Maniac Mansion ob- 
weichen. Die Spiele enthalten ein por gleiche Charaktere, die 
Tentokel, die Edison-Familie und Bernard, jedach neben diesen 
‚Ähnlichkeiten, sollen Sie Ausschau noch ein poar schien Über 
roschungen halten. 


PG: Viele Softwarehäusor benutzen bereits digitliserte Bilder 
von Fotos. Ist das dar richtige Weg? Ich bevorzuge es, gezeich- 
nete Grafiken zu sehen, wo es die verrücktesten Ideen, die ein 
Grafiker haben kann, zu bewundern gibt. Wie ist Ihre Meinung 
dazu? 


KF: Wir sind nicht unbedingt der Auffassung, doß eiwes um so 
besser it, je realistischer es aussieht. Siftdessen vertreten wir 
die Meinung, daß die visuelle Gestaltung eines Spies die spezi- 
elle Spiel-Themalik unterstützen muß) In monchen Fällen sind di- 
gitalisiete Fotos oder ful'mation-Videos gencu richlig. Anderer- 
sefts kann eine rsinnig komische, cortoonerfige Gestaltung dos 
Ticket zum perfekten Spielspaß badauten. 


PG: Sollen die Spiele jemanden in eine neve Welt entführen, 
die es nie geben wird, oder in eine Welt, die möglichst nahe an 
der Reoltät liegt? 


KF: Das hängt wieder von der Thematik des Spiel ab. Einer der 
wunderbaren Aspkete dieses Unterhallungsmediums it, wie auch 
immer, die Möglichkeit, imaginäre Plätze zu kreieren. 


PG: Viele Leute würden gerne wisse, welche Stufen ein Lucas 
‚Arts-Spiel von der ursprünglichen Idee bis zu einom fertig ver-, 
packten Spiel durchschreitet. Können Sie uns einen kurzon Ab- 
riß geben? 


KF: Der Enwicklungsprozeßß beginnt mit einer Idee zur Story. Ein 
Projekt-Leiter gestaltet die Idee dann in einem Design-Dokument 
aus. Anschließend wird ein Team aufgestelt, dos aus einem Pro- 
jekleiter, Künstlern, Programmierern und Sound-Designern zu- 
sammengesetz ist. ie Künstler gestelten dos Sory-Board, das 
‚Charaktere und Szenarien enthält. Einmal verbessert, werden 
dann Hintergrundgrafiken und Animationen entwickelt und 
Schrifisteller arbeiten on den Dialogen. Die Programmierer se- 
zen die verschiedenen Teile des Spiels zusommen. Einmal in der 
Beta-Phase, wird das Spiel dann von unserem rigorosen Testteam 
uf kleinste Details geprüh,. Erst wenn die Tester dos Spiel als fer 
fig abzeichnen, wird das Spiel produziert und an die Läden aus 
geliefert, 


PG: Firmengründer George Lucas gilt als eine der schillerndsten 
Gestalten in Hollywood. Mit seiner Star Wars-Trilogie hat er 
inen legendären Ruf erschaffen. Hat er auch irgendeinen 
IB auf die Spiele? 


KF: George Lucas hat auf zwei Wagen Einfluß auf unsere Spiel. 
Zunächst ich seine Arbeit für die Kombination von wunderbarer 
Story-Erzählung und State Of The Art-Technik. Wir halten an 


dieser Philosophie fest. Zum anderen haben wir die Star Wars 
und Indiana Jones Trilogie, von denen wir profitieren können. 
Den meisten unserer erfolgreichsten Spiele haben diese Filme als. 
Inspiration gedient. 


ie SpeciahfX Section von Lucasfilm, Industrial Light & Ma- 
gi, gilt als Marktführer. Ihnen haben wir neben den Star Wars- 
Speziah-fekten auch die perfekten Specil Efecs in Termina- 

Ex L RU verdanken. Nutzen Sie das Know How der Schwester- 


KF: Wir teilen uns einige Künstler mit Industriol Light & Magic. 
Außerdem haben wir damit begonnen, einige der Spezial Elek: 
te einzusetzen, denen sie den Weg gebahnt haben. Manchmal 
können wir sogar die Efekte kreieren, indem wir die intern ent 
wickelte Technik nutzen, die speziell für unsere Game-Systems 
geschaffen wurde. 


PG: Zu Beginn sorgten Sie vor allem durch Arcade-Spiele wie, 
Ballblazer, Rescue On Fractalus oder Koronis Rift für Aufsehen. 
Koronis Rift ist Übrigens mein Alltime-Klassiker und außerdem 
daserste Spiel, das ich mir gekauft habe. Können wir noch 
weiere Spiele in diesem St erwarten? 


KF:Wir glauben, daß dieser Typ des Arcade-Spiels nun allge- 
mein besser für Videokonsolen geeignet, und wir haben der- 
zeit keine Pläne in der Schublade PC-Spiele mit dieser Veranlo- 
‚gung zu entwickeln. Unsere Aufmerksamkeit richtet sich auf PCs 
hauptsächlich auf Grafik-Adventures und Simulatoren. 


PG: Mr. Flock, vielen Dank für das ausführliche Interview. 
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Formula One Grand Prix 


Formida 


Mit “Formula 
One Grand 
Prix” erwei- 
tert Micro- 
prose sein 
Kontingent an 
hochkaräti- 
gen Simula- 
tionen um ein 
weiteres Mei- 
sterwerk. 


(ach dm Riten Installo 
Hionsvorgang wird zu: 
mindest der Besitzer ei- 


ineren Festplatte über 
‚den Umstand begeistert sein, 
daß sich "Formula One Grand 
Pre! mit efulichen «ihen 
Möyte zufrieden gibt. Überrie- 
bene Löschaktionen müssen ol 
#0 rich veranstaltet werden, 
um in den Genuß dieses Spies 
zu kommen, 


Ein Handbuch, 
das diesen Na- 
men auch ver- 


Ion der Beiden in ecremen nicht Uorschreiten solle, wenn che. Im “freien Trining” kann 
ent: Sitvotionen über 2000°C aus- man eine unnälige Kalision man sich sowohl mit seinem. 
Dee verbildiche Handbuch be- halten müssen? mit der Sitenbegrenzungver- Wagen als auch mi den al 


sticht vor allem durch seine ge- Jede Funktion wird dem Leser _ meiden möchte. Wer sein foh- chen Begebenheiten vertraut 
navon Erklirungen undzahl- anhand übersichicher Skizzen  rerisches Können weiterver- machen. Gefährliche Kurven. 
reichen Hintergrundinformatio- oder typischer Beispiele er- bessern möchte, der sollte sich müssen im Gedächtnis abge- 
‚nen. Besonders das Nachwort klärt, so daß man niemals im die abschließenden Profitips zu legt werden, um nicht in aus- 
bietet jedem interessieren Dunkeln tappen muß. Die Be- Gemüte führen. weglose Siwalionen hinein zu 
Rennsportfan reichlich Lese- __ schreibung der einzelnen Kur- Futschen. Beim Baxenstopp 
stoff, Auf über 20 Seiten wird _ se ist ein besonderer Leckerbis: Wann der Theorie kann dem kleinen Geschoß 


dem Leser der Rennzirkus mit sen, denn sie fungiert als as zur Praxis. außerdem der letzte Schliff 
ollseinen Bestimmungen, reiner Copilot. Hier wird jeder verliehen werden, indem man 
Fochauscrücken und Deten Kurve die entsprechende. Das eigenliche Rennen glie- __ Veränderungen on der Karos- 


inöhergebracht. Hälten Sie zum Höchstgeschwindigkeit zuge- _ der ich in vier mehr oder we- = serie und dem Getriebe vor, 
Beispiel gewußt, doßdieMo- ordnet, dieman möglichst niger unabhängige Tilberei- _ nimm. Das anschließende 


dernswerter 
Perfektion 
hat Englands 


 SPECTRE-PATRUCCO 
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Qualiikationsrennen erfordert 
höchste Konzentration, denn 
mit Hille der besten Rundenzeit 
‚die jeweilige Startposition 
ermitel. Da jeder Fahrer am 
Iiebsten von der "Pole Position” 
ins Ronnen gehen möcht, 
schießen die Piloten wie der 
geölt Blitz über die Fahr 
Aus diesem Grund solte man 
auch die beiden Außenspiegel 
im Auge behalten, denn ein 
Auffahrunfall durch einen to 
desmutigen Hällenfahrer konn 
wertvolle Sekunden kosten, 


Sole es auf der Strecke zu ei 
ner größeren Karambologe 
kommen, vo besieht nur selten 
die Gefahr, in diese auch ver 
sehentlich hineinzurasen, denn 
die zohreichen Helfer schwer: 
ken od hoc die gelbe Fahne. 
Diese Flogge signalisiert, do 
mon ich bramsbereit halen 
solle, denn fohruntüchtige Un- 
Follihrzeuge müssen aus dem 
Weg geräumt werden. Ein wei 
Herer Beweis für die erstouni 
che Reoitätsnähe ist das völlig 
unabhängige Handeln der ein 
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zelnen Piloten. Hältman sich reich sein, so muß man sich MEESEEEEEEEEN 2 
während eines Reifenwechsels genau dieses rücksichtsiose. SETUP OPTIONS 
in der Boxengasse auf,so Fahrverhalten antrainieren. Als 22 
kann man beiläufig beobach- _ braver Mitstreiter hat man _ 


ten, wie auch andere Fahrer nicht den Hauch einer Chance. 
on ihren Rennwagen herum- Nach einem Lauf können ver 
montieren lassen oder blitz- ‚schiedene Tabellen und Stofisti- 
schnell auf der Einfahrtsspur ken abgerufen werden. Von 
beschleunigen. 'Rundenbestzeiten, über eine 
Im Hauptrennen geht es dann komplette Saisontobelle, bis. 
wirklich heiß her. Je nach ge- hin zu den wichtigen Herstel 
wählter Schwierigkeitsstufe gei- _lerpunkten ist wirklich alles ver- 
zen die gegnerischen Piloten treten. Istman mit seinen Lei 
nicht mit gehössigen Tricks und _stungen zufrieden, so kann dos. 
üben einen permanenten Psy- erzielte Ergebnis abgespeichert 
‚choterror auf den streßgeplog- werden. 

ten Neuling aus. Ein Blick in 

den Rückspiegel genügt, um 35 Spieler an 
den geringen Abstand kstzu- einem Rechner? 


stellen, mit dem der Hinter Kein Problem! 
mann am eigenen Heck hängt 


Ein Fahrfehler und die Kollision Der Muliplayer-Modus ist 
ist perfekt. Möchte man aller- _ ebenfalls eine hervorragende 
dings im Rennzirkuserfolg- Idee. Zwar ist ein gepflegtes. 


Z a __ Modemspiel nicht un 
Statistiken Ne Frei Fetirnta Ortions Man 


Nach einem Lauf stelt man sich als sa Rache 
stsch veranlagter Rennfahrer möglicher- | Ein an a5 Kan 
weise einige Fragen, die zur Beuriilung | P= 2” 35 Kon 


henien antreten. | Optionen 

ra eigeen Können ich ind. Wert | je wird hir- | "Formula One Grond Prix verfügt über eine Vllt an Op: 
Kurek Runda gefahren MiwievilSe | inner gell | onen, Dabei beschränken sich de Einstellungen ober nicht 
Me Weninrrcheh hc habe ah | Ten und um foh nur aufdie gewöhnlichen Grafikkonfigurationen, sondern ha: 
Yewinnen können? Und akesichrasähren | rerische Verzer- | ben wesentichmehr zu bieten. So können beispielsweise nüte 
gewinnen Können? Und wie siehtesüber | rungen zu vr liche Hilfestellungen aktiviert werden. Gerade für den Anfün 

Peer Meballe | meiden, verleiht | ger empfiehlt os sich ein Automatikgefriebe, Steverungsunter 

eolpnk ana | "Formul One stützung und computergestevertes Abbremsen zu wählen, 

aut Um diese | GrondPrx’den | denn out 

Neusierde ZU | Computrgeg | diese Weine 

sich nach Ablauf | jemisdes Mol | wird auf 

sch nach Ablauf | die gleichen Ei: | kommende, 

scnens ie | genschofen. Frusration 

Heiken und Ta, | Außerdemwird | sofort im 

ballenvorAuges | Gerletziehumo- | Keim er 

Führen Iessara m | noidePilotexakt | sticht. Ein- GNENmgreiEREEBBeEE 

Aren lossen, in | simuliert, le blenden der ro = 

a 

ea | diegenwe£nd- | und ein un- FEN 


zeit eingeschlos- | zerstörbores 

sen. Diese Option | Fahrzeug vervollständigen die Palette. Ein weiteres Menü be- 
Seller 55 | sollemon aller foßt sich mit der verwendeten Zeiteinteilung. Kaum ein Spie- 
en nenat | dingsnichtüber- | ler möchte wohl die volle Distanz von 80 Runden um einen. 
Wenn man sinen | „ropazieren, Kurs drehen, denn schließlich handelt es sich hier lediglich um 
jeugn Rundenre" | denn nehmen zu. | eine Simulation und nich um ie knallhrte Reli. Aus die 


Fr viele Spieleran | sem Grund läßt sich die Renndauer prozentual herunier- 


gut mon sich auf 


einem Rennen | schrauben. Wer mit dem Eingabemedium oder seiner Konfı 

zer sofort abge. | hei, kanns gurotion nicht gonz einverstanden ist, kann diese ebenfalls sei 
oe ns | durchous passie- | nen Bedürmissen anpassen. Ob nun Tastatur, Maus oder Joy- 
RT ne ren, daß sich stick, dem Spieler werden in dieser Beziehung keine Grenzen 
er Langeweile breit- | gesteckt. Schließlich können noch die Namen der Fahrer und 
Senna, 40% | mochtunddie | derTeomsverändert werden, denn "Formula One Grand Prix 
et eine | üblichen Emo hat die festen Größen des Rennzirkus nicht von Beginn an in 


dungserscheinun- | tus. Dos beigefügte Informationsblatt kann da bestimmt wei- 
gen oufireten Hechelfen 
in punc Grafik L = —| 
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Kurse Übertrift dos neueste Werk aus 
Die 22 Ronnsirecken dem House Microprose die 
bestechen. vor allem bisherigen Relerenzprogram- 
durch ihre originalge- me dieses Genres um mehrere 
treue Darstellung. Die Reifenbreiten. Kleine Feinhe 
Rost schon. legendäre ) Yen wie fahnenschwingende 
Tunneldurchfahrt in Hompelmänner oder die de. 
Monte Carlo ist ebenso & tcilgeireue Darstellung der Bo 
mit von der Partie, wie. engosse, hal man bislang nur 
die scharfen U-Kurven selten zu Gesicht bekommen. 
in Magny Cours und Dorüberhinaus dorf man dos 
die beeindruckenden phantastische Intro nicht ver 
Wolkenkrotzer in Phoe gessen, daß perlekt animiert 
nix. Auf absolute Spit = ist und mit tollen Sequenzen 
zengeschwindigkeit oufwarten kann. Ähnliche Sze 
laßt sich das Roite Ve nen können auch während des 
hikel am besten auf Spiels beobachtet werden. 
dem Mexico Ciy-Kurs beschleunigen, da hi Zum Beispiel läßt der Sieger 
die längste Zielgerode zur Verfügung nach einem Rennen kräfig die 
Die Karten stellen aber nicht nur einen graf Soktkorken knallen und vor 
schen Leckerbissen dar, der die Gemüter er Spetzt reichlich klicheehaft 
freuen soll, sondern vielmehr wichige Hilfs das schäumende Naf. Leg 
mittel. Der Tagesoblauf eines Formel 1-Piloten lich auf die hübschen Mädels, 
besteht nämlich nicht nur darin, die Motoren die den errungenen Lorbeer 
bis on ihre Leistungsgrenzen zu strapazieren kronz überreichen, wurde vor 
zichtet. Die unterschiedlichen 
n, auch dos Studium | Hintergründe können ebenfalls 
einzelnen Kurse | überzeugen, sind sie doch so 
nicht vernochlös- | wohl an Quantität als auch an 
werden. An wel- | Qualität kaum zu überbieten 
chem Punkt konn ich ein | Dies sind jedoch alles nur ne- 
Überholmanöver  star- | bensächliche Faktoren, die le 
ten?  Unübersichtiche | diglich den positiven Gesamt 
Kurven eignen sich be- | eindruck bestätigen. Das We: 
stimmt nicht so gul, wie | sentiche is wohl immer noch 
eine lange Gerode auf | die Darstellung des Rennens. 
Hier kann “Formulo One 
Grand Prix“ noch einige Stun 
denkilomer drauflegen, denn 
die Geschwindigkeit der Gro- 
Fi is im wahrsten Sinne des 
Wortes atemberaubend. 
der außerdem ein günstiges Windschattenfah Schnelt die Tochonadel erst 
ron möglich ist, Besonderes Augenmerk muß. ame) einmal ouf die astronomische, 
‚ebenfalls auf geföhrliche Schikanen gelegt wer- IR ‚Zohl von Tempo 300, so ent- 
en, denn hier ist meist starkes Abbremsen und wickelt sich im gebannten 
iriges Schalten biter notwendig Spieler wirklich dos Gefühl, mit 
diesem Affenzahn über die 
longe Gerode zu sausen. Se- 
‚gar beim Siart bleibt das Serl 
ling fießend, obwohl ein gutes 
Dutzend Fahrer versucht, ich 
gegenseitig den Schneid abzu 
kaufen. Dabei muß mon auf 
Fiesige Hochhäuser, Tunnel- 
durchfahrten und die langge- 
zogenen Tribünen nicht ver 
zichten. Alles inklusive und oh- 
ne einen großortigen Ge 
schwindigkeitsverlut, denn die. 
Detaitiefe kann der jeweiligen 
Rechenleistung genau ange: 
paßt werden. Besitzer eines 
12B6ers dürfen sich also freuen 
Soundtechnisch gibt sich “Fer- 


x 


Kamera 

Mit Hilfe des integrierlen Kamerasystems läßt sich jeder Unfall 
genau rekonstruieren und man kann die Schuldfrage einwend- 
frei klören. Zwar hat das keine Auswirkungen auf das Rennen, 
‚ober man kann zumindest sein Gewissen beruhigen, nicht die. 
Schuld on einer Massenkorambolage zu ragen. Das Geschehen 
kann dabei aus mehreren Perspektiven beobachtet werden, denn 
jeder Pilot hat eine flexible Kamera an Bord. So kann eine 
ke Situation beispielweise aus der Sicht des Hintermanns be- 
Wrochtet und mögliche Fahrfehler auf diese Weise erkonnt wer- 
(en. Selbsterkenntis ist der erste Weg zur Besserung! Die Zeit 
Iupe läuft wie ein keiner Film ab, so daß man sich gemütlich 
zurücklehnen und dem hektischen Treiben zusehen kann. Das 
härt sich jetz vielleicht nicht besonders ol a, trotzdem nimmt 
man diese Funktion immer wieder gerne in Anspruch. 


mula One Grand Prix eben: 
falls beeindruckend. Don ge- 
schickten Programmierern ist 
es tatsächlich gelungen, den 
hochtaurigen Klang der lei 
stungsstorken Motoren ori 


ginalgetreu wiederzugeben. 
Auf diese Weise läßt sich mit 
etwas Übung sehr leicht her 
@ushören, in welchem Gang 
man sich gerode befindet und 
ein zeitraubender Blick auf die 


Tuning 
Fall dem Fah- 
rer während 
des Rennens 
plötzlich ein, 
wie er die Lei- 
stungsfähigkeit 
seines Vehikels 
noch. steigern 
Kon, = kom 
er diese zündende Idee on den 
Boxen verwirklichen. Sowohl 
das kurze Ansprechen der 
Bremsen, als auch die Stellung 
der Spoilerflügel, kann ganz nach dem persör 
schmack verändert werden. Alle vom Perfekionismus geplog- 
Ten Fahrer können sich sogar an eine andere, vielleicht besse- 

| re Getriebeübersetzung wagen, wos aber reichlich Fingerspit- 

| zengefühlerfordertund meistens nichtden erhoffen Erfolg nach 
sich zieht. Besonders wichtig st die Wohl des Reifentyps. Auf 
strohtrockener Fahrbahn empfiehlt sich ein extrem weicher Rei- 
fen, der sich allerdings leichter abfährt und besiimmt kein 
ganzes Rennen durchseht. Bei einem Regenschauer oder ge- 
'nerell schlechten Witterungsverhältnissen müssen unbedingt 
Proflturke Reifen aufgezogen werden, sonst entwickelt sich 
dos Rennen zu einer unangenehmen Rutschpartie und vorzeiti 
ges Ausscheiden ist häufig die konsequente Folge | 


ist rasant, auch die Kameraperspektiven und 
„schwenks verdeutlichen die Schnelligkeit. 


Anzeigen wird damit überfüs 
sig, Selbst das Quietschen dor 
Reifen, wenn man in eine steile 
Kurve hineinfährt, wurde nich 
vergessen. Musikalisch be 
schränkte man sich auf die 
schöne Telmusik, die aber 
durchaus überzeugen kann 
und auch kompositorisch sau- 
ber entwickelt worden ist. 

az: Geschwindigkensrousch 
(om Bildschirm. Dos is vielleicht 


der passende Ausdruck für 
diese beeindruckende Simulati 
on des internationalen Rennge- 
schehens, Freunde dieser Iom: 
peramentvollen Sportart sollen 
sich den Kauf nicht zweimal 
(überlegen, sondern sofort zu 
schlagen. Ein besseres Pro- 
gramm wird es in absehbarer 
Zeit nicht geben 

Over menne m 
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BEWERTUNGSSYSTEM N TE 26 
Das Urteil der Redaktion... 


„Mill niemals den Anspruch auf Absolutheit erheben und kann es auch nicht. 


tr wollen Sie ouf einen Blick 

umfassend dorüber informie- 

en, ob ein Spiel für Sie inter- 
essant ist oder nich. Eat das Lesen des 
gesamten Artikels kann Ihnen ein umfas- 
sandes Bild des Programms vermiten 
Um aber dennoch Übersicht in das im- 
mer größer werdende Angebot an PC 
Spielen zu bringen, haben wir die Fülle, 
dor Einzeinformetionen komprimiert. 
Doraus wurden zwei in der Aussoge un 
terschiedliche Einheiten, die wir in eine 
ansprechende, wie leicht verständliche 
Form gebracht haben. 


SPECS & TECS 

Diese Einheit beinhaltet die Daten übar 

‚Anforderungen, die dos Spiel on Ihren 

PC sl und wie es technisch ausgestattet 

ist. Darüberhinaus erhalten Sie zuätzi- 

che Informationen über Herseler, Preis, 

er. 

1. Welche Grafikkarten werden 
unterstützt? 

20 Wird EMS-Speicher benötigt 

2b Welche CPU ist Vorraussetzung? 

2« Wieviel Fosplatenspeicher 
wird benötigt? 

3 Welche Soundkarte wird unterstützt? 

4 Welche Eingobemechen worden 
benötigt? 

5 In welcher Sprache ist das Handbuch 
ver 

6. Welche Sprache wird im Spiel vr 
wendei® 

7. Wie umständlich is der Kopier- 
schutz? 

8, Wie sl ds Spilkosent 
Wem ist dos Spiel zu verdanken? 

10 Werks de Redakion nenne 


TerAgın 

VE4 soundBizster. 

SVEAfRoland 
a 


EmoflTastatur 


RANKING 

Hier können Sie auf einen Blick entschei 

den, welchen Wert dieses Programm für 

Sie hat 

1 Spielgenre 

20 Gesommwertung 

2b Darstellung der Bewertungsskale in 
10%-Schiten (An ihr orientieren. 
sich die Wertbalken der vier Einzel 
kriterien sowie die vi;walisierte Dar- 


f 
$ 
H 


9 Wie aufwendig ist die Spielausstot- 
tunge: 
10 Wieviel bekommt mon für sein Geld 


Der PC Gumes AWARD 


ı jr 


Die Bewertungseinheit sell den Gesamt 
indruck des Spiels grafisch dar. 

Die Meinungen über die Gratwanderung 
zwischen Objektivität und Subjekiviät in 
Spieletests gehen sicherlich auseinander. 
Wir haben jedoch einen Wag gefunden, 
die Bewertungen der Redaktion an ob- 
iektiven Gesichtspunkten fostzumachen. 
Ein Teil dessen it die nachstehende Fak 
torentobelle für die unerschiedlichen 
Spielgenres. Nach wie vor werden für 
die verschiedenen Bewertungskriterien 
Prozentwerte vergeben, die nun aber 
nicht gleichberechtigt einen Durch- 
schnütswert ergeben. Verschiedene Gen- 
res stellen jo unterschiedliche Ansprüche, 
on die Programmierung. So hat die gra- 
fische Gestaltung einer Simulation sicher- 
lich einen höheren Stellenwert als die 
eines Denkspiels. Im PC Gomes- 
Bewertungssystem werden die vier Krile- 
Fien mit sog. Gewichtungsfoktoren muli- 
pliziet (siehe Tabelle) 


Diese Auszeichnung für besonders empfehlenswerte Spiele 
ist mit keinerlei Mindesigesommwertung verknüpft. Vielmehr 
wird der PC. Gomes AWARD solchen Spielen verliehen, die 


sich im derzeitigen Angebot besonders abheben. Sei es, 
ufgrund exzellenter Programmierung, loszinierender opt 

scher oder akustscher Mochart oder besonders bemerkenswerte Spielideen. 
Solche Programme sollten auf alle Fälle in jede Softwaresammlung: 


REVIEW 


Comanche 
Operation y. 
White Lightnikhg 


Ein Feldzug gegen Drogenbosse 
oder Terroristen? Völlig egal - mit 
diesem Grafiksystem würde Nova 
Logic sogar einen simulierten Krieg 
gegen Walt Disneys lustige Zeichen- 
trickfiguren gut verkaufen kön- 
nen. Für Spieler mit schmalem 
Geldbeutel hat die Hubschraubersi- 
mulation Comanche dafür einen 
schlimmen Nachteil: Ohne Edel- 
Hardware läuft gar nichts. 


it wievielen Jahren wird statt den kostspieligen Aufstieg  lotion ist das anders. 

Intels 80386er CPU in- zum 386er oder 486er zu wao- Comanche ist das er- 

zwischen verkauf? Wo- gen. Allein dem raschen Preis- ste PC-Spiel, das eine 
renes nicht vier oder sogar verfalleistngsfühiger PCs ist _ natüiche Landschaft sichen sich dabei al Übung 
Künf jehre? Fost genouso long es jetzt zu vercnken, de sich aus Bergen, Flüssen, und Vorbereitung auf die Ope 
hat es gedauert, bis 1992 erst: die Hersteller mit dem beschäf Wiesen und Schluchten wirk- ration White igining, Die, 
mals vereinzelt Spiele erschie- tigen, was wirklich in mocer- lich realistisch und Rießend Missionsbeschreibungen sind. 
nen, die den mächtigen 32-8- nen Rechnem steckt, 32-Bi- darstellen kann - immervor- nicht gerade ausführlich und 
Modus dieses Prozessorshalb- Action. Bei den bisherigen 32- _avsgesetz, man hat die ichti- meistens sogor überflüssig, 
wegs ausnutzen -aleokurz  BiNeverscheinungen war der ge Hardware. Actionspiel oder denn das Motto von Coman- 
Inochdem Inel schon seinen  Leisungsunerschiedzu den  Flugsimultion? Camonche che könnte auch "Starten und 


ren 
Wingmen zu erledigen sind 
Die ersten zehn Missionen ver- 


Prototypen für den Peniium 5, _ AT-Programmen nichtgerade = wird in den USA und in Losbollern” heißen. Außer 
linen 64-B3-Prozessor, vorsel- deutich zu erkennen. Des Deutschland in unerschieli- dem eigenen Wingman ist ei 
ie. Dar Schrit ins 32-Bi-Zeitel- GolfRoferenzprogramm Link: chen Versionen angeboien. genich alles, was ich in der 
ter wor für alle Soffwerefimen 386 pro bot trotz Dreidimen- Lassen Sie sich von den unter- _Vorel'Welt aus Hügeln und 
-egelobgroßoderkiein.  sionalätfustausschliflich schiedlichen Teln alo nicht Schluchten bewegt, grundsötz 


kommerzielle Anwendungen nur siehende Grafiken. Etwas _ verwirren. "Maximum Over- lich feindich. Ganz in diesem 
oder Spiele produzierend-  bewogterzeigte sich das 32- ki” und “Operation White Sinne ist auch die Steuerung 
lange Zeit mit Risiken verbun- _ Bit-Rollenspiel Ulima 7, dafür  Lighming” sind im Prinzip ein des Helikopters gehalten: Die 
den. Eine breite Front von botes aber nur zweidimensio- _ und dasselbe Programm: Beide Tasten “und "werden für 
2B6er-Besitzem häte auf noles Seroling aus einer Pseu- Spiele bieten 20 verschiedene die Höhensteverung des RAH: 
schwächere Konkurrenzpro- de-3D-Schrägansicht. Bei No- Missionen, die teilweise alleine 66-Comanche benötigt 


dukte ausweichen können, an: vo Logics Hubschrauber-Simu- und teilweise mit einem com-  Aufßerdem dient die Tastenrei- 


he ‘Y bis AN’ noch für die Aus 
wohl der jeweils gewünschten 
Waffe. Alles andere kann mit 
dem Joystick erledigt werden. 
Im Vergleich zu anderen Flugs 
imulationen wie ehwo Falcon 
3.0, bei dem fast die gesamie. 
Tastatur peinlich realistisch und 
genau mit Funktionen belegt 
ist, wirken diese Steuerungs 
möglichkeiten totsöchlich etwas 
moger. 

Tatsache ist aber auch, daß 
Comanche dafür schon nach 
einer halben Stunde Spielzeit 
gut beherrscht werden kann 
Ein detailiertes Mission-Brie 
fing mit eigenhändiger Wok 
fonzusammenstllung und ge: 
niaven Angaben der Zielkoor 
dinoten gibt es nicht. In der 
englischen Version beschrän- 
ken sich manche Anweisungen 
sogor auf Sprüche wie: Flieg 
nordwärt, zerstöre alles wos 
Du finden kannat und komm le 
bendig wieder heim - andern 
Fall teilen wir uns die Sachen 
aus Deinem Spint.” 


Heifire, Stinger 
& Co. 


Der Spieler stortet seine Miss 
on nur wenige Flugminuten 


ZIEM 29 


von feindlichen Haupkquartier 


ent Operation White 
uch schon mitten im Kampf N 

Gedehen beighlani Lightning 
ten | Versus Maximum 
werfern und "Werewole‘ 
Hallopiem ungeben Zur Overk 
Zerstörung der Gegner hat der 

RAH-66 eine variable Anzahl ie näherkommenden Punkte ouf deinem Rodarschirm 
von großkalibrigen Maschi D: ohne Zweifel sowjetische "Werewohes:. 50 geält 
nengeschossen, Rakelenge- es hr. In Erwartung der Flgmnävr, di jez aufeuch 
schossen, Iosergesteuerten 

"Hellire”.Raketen und selbst: || der anderen Piloten signalisiert ir: "rgendweiche letzten Be 
lenkenden ”Sfinger"-Raketen || fehle, Si“. Die Kälte in deiner Stimme überrascht dich, als du 
geloden. Je noch Mission hat | dir die unprevazierten Angriffe auf wehrlose Dörfer noch ein 
der Pilot auch Zugriff auf die || mal vor Augen führst. Die Massaker an hunderten von un 
Raketenlodung seines Wink schuldigen Opfern, "Veoh, lfd keine zwei Seine aufeinander 
man oder ouf die gewol stehen!.” "Sir?" wiederhali der andere Pilot vorsichtig. Aber | 
Bewofnung der nächstgelogen || deine Siimme ist kalt wie ein arkische 

Artileriestlng. Soll wa ein || Overkil, Junge. Laß es uns durchziehen 
Hubschrouberlondeplatz zer- || Sprüche, nicht wohr? Solche Passogen im englischen Hand 
stört werden, genügt es, den || buch werden dem deutschen Verti jr wohl sover a 
Zielort ausfindig zumachen || gestoßen sein, als er eine eigene deutsche Version von "Maxi 
und mit einer Intermarkierung || mum Overil in Aufrag ch. 

zu versehen. In Sekunden. Während in der Urversion der Pit in verschiedenen "klein 
bruchiilen werden die Koordi- || Kriegen rund um den Globus kömpfen muß, sich 

roten dann über Satellit on die || “Operation White Lighming” unter dem Moto "Keine Mach 


‚Artileiestellung übertrogen. || den Drogen”. Zum Glück sind das geänderte Handbuch und 
Zehn Sekunden später sind (ie abgemiklerten Missionsbeschreibungen (sowie die relativ 
von den Hubschraubern auf | schmucklose, deutsche Verpockung im Vergleich zur pröcht 
dem Landeplatz nur noch ‚gen Faltschachtel von Maximum Överkil) ober die einzigen 


Krümel übrig. Ist das Missi- || Unterschiede zur Originahersion. 
onsziel schließlich erfült, brav 


[| Unter der Lupe: Voxel Space 


it rechten Dingen kann dos dech richt Hohe Aufläsung 
zugehen - die topographischen Eigen- 


heiten einer Högellondschaf so un- 
gleublich schnell zu berechnen und mit plasti- 
scher Echtheit ouf den Bischirm eines 3B6or- 
PC zu bringen...? Kaum zu gleuben, aber der 
Zweifler, durch überzogene Ankündigungen 
der Softwarelirmen sehr vorsichtig geworden, 
sucht in der Technik von Comanche vergeblich 
noch dem “Wurm, Der verhälnismäfßig kei 
ne Hersteller Nova Logic ist von seinem revolu 
lionören Grafikaystem sogar so überzeugt, 
daß er den kostspieligen Weg zum Patentamt 
nicht scheute. Bevor die Patentrechte an Voxel 
Space aber nicht endgüliig erteilt werden, hält 
|| sich Novo togic mit der Veröffentlichung allzu 
| vieler Einzelheiten über die neue Grafiktchnik, 
| einstweilen zurück, Durchaus verständlich - bei 
solchen Eigenschaften: Mit Voxel Space kann 
uf einem schnellen 4B6er-PC die traumhafte 
Zahl von einer Milion 3D-Grafikberechnun 
‚gen pro Sekunde erreicht werden. In Relation 
zu einer Simulation mit traditioneller Pogon- 
‚grafik entspricht das in elwa einer Geschwin- 
digkeisieigerung vom Faktor - halten Sie sich 
fest - 500. Comanches Grafik Heß deswogen 
‚natürlich nicht 500 mal so schnell, sondern 
bietet dem PC-Piloen eine deilreich simulr 
he Welt, die einige Auserwählte bisher besten- 
fell auf militärischen Profi-Simulatoren erle- 
ben konnten; nach einfarbigen Flächen wie in 
den bekannten Flugsimulationen muß bei Co- 
manche deshalb buchstäblich gesucht werden. 


| Operation Legoland 


Der Name für diese kleine Wunder enstond 
|| us einer Zusommensetzung der Worte 


“Volume” und “Pixel” (kleinster darstellbarer Punkt am Monitor). Pixel, weil die ganze Landkarte von Nova Logics Grafiktechnikern 
in kleine Rochlecke aufgeeilt wurde, und Volumen, weil jedem dieser einzelnen Pixel eine (geographische) Höhe und Farbe zuge- 


Niedrige Auflösung 


| iltworde, ie dem ganzen Gelände auf dem Bildschirm schließlich die Röumlichkit verleiht Eine dem Voxal Spoce scheinbor 


verwandte Technik it bereits sit langem im Klassiker Wing Commander zu bestaunen. Aus mitlerer Enfernung betrachte, wirken 


le Gegenstände der Wing Commender-Welt detiliert und eingezeichnet. Erst beim Annähern an ein Raumschif oder einen 
Asteroiden zeigte sich die Schwäche dieses Systems: Die einzelnen Pixel wurden zu zentimetergroßen Forbklötzen. An dieselbe 
Grenze säßt auch Vosel Space; kommt man dem Uniergrund oder ehw einer Felswand zu nahe, offenbart sich der Legoland- 
Charakter der Voxel:Wel. In diesem Punkt ist die Paygon Technik den Voxeln also doch noch überlegen, denn dort führt keine 


Vergrößerung zu unscuberen Bildern; das it dam allerdings cuch schon alles, was an der neuen Technik auszusetzen ist, den in 


er höchsien Deeilstufo fält dieser Makel kaum noch auf, und störend äußert r ich alerhöchstens beim Abschalten der 
Stondordoption "Small icels” in der niedrigsten Dekailstufe. 


Grrafiksystem mit Zukunft? 


Erst wenn das große Staunen vergangen is, fallen dem Käufer noch weitere Eigenheiten auf: In Comanche ist weit und breit kein, 


Boum oder Strauch zu finden, es gibt nur ein einziges Gebäude und das scheint wiederum in der gewohnten Palygontechnik dar- 


gestll zu ein. Außerdem wirken ale Landschaften - und seien sie auch noch so geschickt eingefürbt- gleich. Ob dos Vonel 
Spoce-System noch für zukünfige Anwendungen gut brauchbar ist, wird sich späestens dann zeigen, wenn es den Nova, 


Kunden nicht mehr reicht, durch Flußtäler und Can 


3 zu helikoptern. Bis dahin hat der Hersteller reilich noch gut lacher 


für ein oder zwei Mission-Disks sieht der Markt auf jeden Fall offen. 


nn 


Der Boeing Sikorsky RAH-66 
Comanche 


ie bei den meisten Flugsimulatoren der Fall, be- 
\W:: auch der RAH-68-Comanche auf einem 
tatsächlich gebauten bzw. geplanten Vorbild, 
Die ersten Pläne für den hochtschnsierten Supercopter ge 
hen auf das Jahr 1982 zurück, als amerikanische Mitärs 
die Schwächen ihrer im Vietnamkrieg eingesetzten Heli 
kopter analysieren ließen. Der erste Prototyp der 8,5 Mil 
lionen Dollar (geplanter Stückpreis) teueren Hubschrauber 
soll schon im Jahre 1994 Rugfertig sein, 
Technisches 
Sein fünfblätriger Roter wird den RAH-66 mit einer Spit 
zengeschwindigkeit von 328 km/h über die Dünen zie- 
hen. Das schallgedämpfte Cockpit wird mit zwei Piloten 
besetzt sein, die nur über ein helmintegriertes visuelles Sy- 
stem mit der Außenwelt verbunden sein werden. Durch die. 
Möglichkeit, Mond- und Sternenlicht bis zum 18.000fo- 
‚chen zu verstärken, werden dann auch Flüge bei stockfin- 
sterer Nacht möglich sein, 


chen Sie sich um die Heimreise 
nicht mehr zu kümmern, zwei 
Sekunden nach dem Zerstören 
des letzten Panzers, Öllanks 
oder Hubschraubers über 
nimmt der Computer die Steue 
rung und präsentiert Ihnen 
Ihren Mission:Score 


Missionenleiter 


Der Schwierigkeitsgrod ist vor 
allem in den Übungsmissionen 
nicht gerade hoch ongesekz. 
Wenn Sie von dem Spiel eben 
so gefesselt werden wie wir, 
worden Sie die ersten zehn 


Je porlektionistischer die 
Srafikdarstellung in sol- 
chen Simulationen wird, 

umso erschreckend gerin- 

ger wird die Spanne zwi- 
schen Fiktion und Realität. 
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Hohe Voraussetzungen 


"Comanche konn auch auf einem 386SX zum Laufen ge- 
bracht werden” - ine Aussage die hier nicht als Empfehlung 
(on die Besitzer solcher Rechner mißverstonden werden solte 
‚ganz im Gegenteil. Der Programmende ist offensichlich her 
vorragend auf den 386er-Modus moderner PCs abgestimmt 
worden, echte 32-Bit-Roufinen {nicht einmal Microsoft Win- 
dows kann damit aufwarten) sind die beste Goranfie für die 
volle Ausnutzung von Ines leistungsfähiger CPU. Natürlich 
kann Comanche auch auf einem 386SX/1 ganz spaßig 
sein: In der niedrigsten Dekeilstufe mit zusätzlich deoktivierten 


schirmhälfe bietet zusätzlich 
Dioch zwei Multfunkionsbild 
schirme, die entweder eine 2D- 
Ansicht der Erdoberfläche oder 
eine vergrößerte 3D-Darsc 
lung des onvisierten Ziel ze 
gen. Die Steuerung über Maus, 
Tosiohur oder Joystick wurde 
hervor ‚mmert 
Ein besseres Fluggefühl it 
\wohrscheinlich nur von einem 
professionellen Flugeimulator 
zu erwarten. Es stimmt einfach 
olls - Grafik, Steverborkeit 
und Sound. Wer einen Sound- 
Poster im PC stecken hat, hört 
düstere Endzeitmusik, Moto 
von: und Explosionsgeräusche 
und digitolisiete Sproche 


Missionen ganz locker on ei 
em einzigen Nachmihag hin 
Yor sich bringen. In der Opere 
{ion White Ughming schaut es 
donn nicht mehr ganz so rosig 
aus, denn dort müssen die Ro- 
keten gut überlegt eingesetzt 
und nicht für unwichige Ziele 
verschwendet werden. Damit 
der Spaß an Comonche noch 
einige Abende länger hät, hat 
der Spieler nicht von Anfang 
on Zugriff aufalle Missionen, 
sondern muß die Operation 
stufenweise durchspielen, wo- 
bei jede gescheiterte Mission 
den Piloten automatisch um 
zwei Missionen zurückstuh. 


Überragende gechzeig Absolute, Maik 
ts, die zwei Soundkarten. 


gleichzeitig betreiben, hoben 


Technik 


In technischer Hin 
sicht ist die Simule 
ion mit keinom an- 
deren Spiel zu vor 
gleichen: Nicht 
nur, daß der Blick 
durch das H.LD. 
(Holm-Intogriortes 
Display) schon ein 
Grafikerlebnis er- 
stor Güte darstelt, 
die untere Bild 


Wolken, ohne die Option “Small Piels“ und vielleicht noch 
mit obgescholielem Sound. Was dann allerdings auf dem Bild- 
schirm herumschwimmt, hat mit dem Grafikerlebnis auf einem 
486/ SO überhaupt keine Ähnlichkeit mehr. Unsere Empfeh“ 
lung, ob der sich der Einstieg in das Spiel wirklich lohnt, it 
ein 386er mit 33MHz und 8 MByte Speicher. Und selbst bei 
solchen Rechnern sollte nur mit mitlerer Detcilauflösung ge- 
spicht werden, denn sonst kann von flüssiger Grafik ebenfalls 
nicht die Rede sein. 


Problem! Die Exoten finden bei 
‚Comanche entsprechende Un- 
terstützung. Bei all der Detail 
und Optionenvielfalt erstaunien 
uns die drei Programmdisket 
en im ersten Moment schen. 
Selbst im instalierlen und vl 
lig ausgepockten Zustand be- 
legt das Spiel nicht einmal acht 
Megabyte auf der Festplate. 
Thomas Borovskis IM 


debei übrigens auch gut Ic 
chen, denn on die gerennte 
Ansteverung ihrer Edelboords 
(eine für die Musik und eine 
für die Effekte] wurde auch ge 
docht. Wer ein etwas ousgelel 
Ieneres Steverungsgerät sein 
Eigen nennt, oiwa einen 
"Thrust Master Fight Control 
Stick“ oder ein Thrust Moster 
Rudder Control System” - kein 
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REVIEW 


it der Eroberung des. 
Poradieses, wie ein 
aktueller Kinofilm die 


Entdeckung Amerikas 1492 
durch Christoph Kolumbus be 
fell, wurde auch gleichzeitig 
der Untergang einer der letz: 
ten, olterümlichen Hochkul 
Ten eingeleitet. Gemeint sind 
damit legendäre Indiostämme, 
besonders das Volk der Inkas, 
Leider wissen wir heute immer 
noch viel zu wenig über dos 
damalige Leben, deren Siten 
und Bräuche. Dorüberhinaus 
stellt das für damalige Zeit un 
foßbare Technik: Verständnis. 
uch heute noch viele Forscher 
und Historiker vor kaum lösbe 
re Rähel 


Der Untergang 
einer Hochkultur 


Den Lagenden nach entstand 
die Inka-Kultur am Ufer des Ti 
licoca-Sees, dem höchsigele 
genen See der Erde, wo sich 
us dem Schlick des Seogrun 
‚des Kon Tiki, die höchste Gott- 
heit des Inko-Volkes, entwickel 
1e. Dos Territorium, über das 
Inco, der Herrscher des Volkes, 
Fegiete, erstreckte sich vom 
heufigen Bolivien bis noch Pe- 
ru. Bedeutende Rätsel, die uns 
diese Kulur oufgeb, sind zum 


Inca 


Multimedia 
Phantasies 


Wing Commander 


gekoppelt m 


Adventure-Rätsel und Shoot ‘em up? 
Das sind ja gleich drei Wünsche auf 
einmal. Das geht nun wirklich nicht! 


Wirklich nicht? 


Beispiel die Tempel, gebaut gehört zu den unvorstllboren 
us Ionnenschweren Fol Phänomenen dieser Hochkul 
blöcken, in deren zementlosen tur. Grund für den traurigen 
Fugen mon nicht einmalmit Niedergang, wor die Goldgier 


der Klinge eines Mesters ein- der Konquistoderen, die um 
dringen kann. Aber auch das 1532 zunächst in Peru einfie- 
grandiose Wissenumdie lan, um mit einer Handvoll Sel 
Astrologie, über dessen Aus- _ daten, Musketen und Pferden. 
moße manı heute nur noch Ver- ein ganzes Velk zu unterwer 
mutungen anstellen kann, fen. Gold hatte auch bei den 


Inkos eine besondere Bedu 
Hung, diese wich aber von un 
serer materiellen weit ab, denn 
dos Edelmetoll hate einen sehr 
hohen spiritellen Wert, wur 
de es doch als die Tränen Go 
fes angesehen. Aber die riesi 
gen Goldvorkommen ließen 
die eingedrungenen Eroberer 


immer grousemer gegen die 


WA 


Pi 


rechmößigen Bewohner des 
Landes vorgehen. Eine alte 
Überlieferung besagı, daß die 
Inkas im Zuge der Verteidh 
gung ihre ganzen Kulturschät 
20, natürlich uch das Gold, in 
die Ingendäre Stadt Patti 
brachten, um sie vor den Spe 
Iiorn zu verstecken. Es ist auch 
heute noch unvorsellbar, daß, 


) 
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sich die in der Minderheit be- 
findlichen Eroberer gegen die 
(große Zahl von Inka-Kriegern 
durchgesetzt haben. Symbol 
für das Ende der Inka-Kultur 
war 1533 die Ermordung des 
‚Atahvalpe, des letzten Herr 
schers aus der einstmals +0 
großen Inko-Dynastie. Es 
heißt, sein Voter, Huayna Ca: 


poc, habe schon lange vor der 
Entdeckung von Poru (im Jahre, 
1532 durch Francisco Pizarro) 
vorausgesehen, daß sein Reich 
von den Konguistadoren er 
obert und verrichtet werden 
würde. Marche Autoren, die 
sich inensiv mit den Phönome 
nen dieser Kultur auseinander 
setzen, glauben, doß diese 


deshalb so hoch entwickelt 
wor, weil ie in Kontakt mit 
oußerirdischen Besuchern 
stond, die mit Raumschifen 
auf die Erde gelongıen. An 
iesem Punkt knüpft auch die 
Handlung des Spiels on. 
Besogter Huayna Capoc habe 
(ie Macht der Inkos ouf einem 
(onderen Planeten in Sicherheit 
gebrocht. Doch nun, nach 500 
Jchren, soll EI Dorado dos Im 
perium der Inkas wieder zum 
leben erwecken, indem er die 
drei Urgewealten, Zeit, Molerie 
und Energie, wiederfindt. Ihre 
‚Aufgabe bei Incaistes, die 
Roll von EI Dorado (Der Gl 
dene) zu übernehmen. Ziel auf 
Ihrem langen Weg ist s, zum 
even Inti zu werden, um das. 
Reich in seiner ursprünglichen 
Größe wieder entstehen zu los 
sen. Die Handlung des Spiels 
gliedert sich dabei in drei we- 
sentiche Haupteile 


Dreigeteilte 
Spielgliederung 


Um sich auf den schwierigen 
Weg machen zu können, müs 
sen Sie zunächst mit Ihrem 
Roumgleiter, dem Tumi, quer 
durchs All zu onderen Welten 
ufbrechen. Der Phantasie 
Teichtum der Programmierer 
scheint schier endlos, denn das 
Tumi entpuppt sich als ein gol 
denes Roumfohrzeug, in der 
Form eines Opfermessers. Auf 
Ihren Flügen tauchen zahlrei- 
che Feinde ebenso unerwartet 
wie Asteroidenfolder auf. Hat 
man dann diese Hürden ge- 
nommen, muß man im Über 
Aug des Zielploneten eine 
Schlucht durchqueren, wobei 
man die Lenkmanövor richig 
einsetzen und spanische 
Roumgleiter bekämpfen muß, 
[Noch diesen beiden Actionei 
len kehrt zunächst einmal Ruhe, 
bei einem der vielen Rötzlteile 
ein. Als Heer seht Ihnen. 


REVIEW 


Huoynı Capac auf telepaf 
schem Wege sets mit Rat und 
Tot zur Seite, Monche Räisel 
erfordern schon einige Knobel- 
onläufe bis man sie durch- 
schaut, andere sind jedoch ro- 
lat schnell zu lösen. Im allge- 
meinen ist der Schwierigkeit 
grad von Inco jedoch auf recht 
hohem Niveau. Gekoppelt sind 
Baller- und Knobelelomente 
schließlich in den dorauffol- 
genden, ofmals verzwickten 
Labyrinthen, in denen Ihnen 
unzählige Spanier nach dem 
Leben achten. 

‚Auf den ersten Blick mog der 
Spielinhalt etwas überzogen 
und daher unreclisisch wirken, 
dach durch die damit verbun- 
dene Vielseitigkeit und den 
zum Teil olemberaubenden Ef 
fekten, werden dererlei Neban- 
sachen leicht ausgeglichen. 
Steigern sich doch die Erwar- 
ungen während der endlos er 
scheinenden Festpliteninstal- 
Iotion von zehn HD-Disketten 
in ungekannte Höhen. Denn 
schon auf der Verpackung 
wird ein großer, interaktiver 
Film mit Technik der Superlali 
ve ongepriesen 


Muttimediales 
Spektakel 


Und wahrlich, wenn man dann 
nach einer Stunde Instllations- 
zeit endlich in der Loge ist, das 
Spiel zu starten, kann es einem 
schen die Sprache verschla- 
gen. Coktel Vision’s erklärtes. 
Großprojekt el ich als eine 
gelungene Mischung ous den 
verschiedensten Programmier- 
ischniken dar. Durchwege füs- 
sige Synihafik-Animationen 
wechseln sich mit digitalisier 
ten Bildern ab, und was der 
verwöhnte Soundkartenbesit- 
zer ous seinen Lautsprechern 
vernehmen kann, zählt eben 
Fall zum Feinsten, was bishor 
auf den Markt kam. 

Wie eingangs erwähnt, zeigen 
die Welroumflüge unheimliche, 
Ähnlichkeit zu dem längst I 
gendären Wing Commander. 
Erfreulicherweise ist die Ani- 
mation der Schife auch auf 
Rechnern unter 25 MHz schnell 
genug, dafür besitzt der Raum- 
leiter weniger Funkionsde- 
Heil, was dem Spielgeschehen 
aber nicht schade. 


raumkämpfe und 
knifflige Rätsel 


Nach dem Molto "Die Rück 
kehr der Inka-Riter” erinnert 
der Flug durch die Schluchten. 
so kolossol an die Kampfsze- 
nen in Star Wars 3, daß man 
glaubt, s wurden lediglich die 
X-Wing gegen das Tumi und 
die T-Fighter gegen Konguiste- 
dor-Jöger gelauscht. Dieser 


/Abschnit des Spiels stellt noch, 
mit den leichtesien der, do. 
mon mit seiner Raum-Zeik 
none in der Loge ist, die Geg 
ner relativ schnell aus der Um 
gebung zu verbonnen. Denn, 
anders als bei sonstigen 
Kämpfen, ten die Inka-Wof- 
fen nich, sie befördern den 
Gegner nur in einen anderen 
‚Abschnitt von Raum und Zeit 
und machen ihn so unschäd- 
lich 


Einziges Monko an den Ac 
fion-Tilen ist die Sieverung, 
Zwar reagiert auch die Maus 
rocht ordentlich auf gegebene 
Bewegungen, hotzdem wöre 
ein oplionel einsetzbarer Joy 
stick wünschenswert gewesen 
Bei den vielen Rätsel bietet 
die Bedienführung dafür aber 
llo bekannten Raffinessen. 
Ähnlich den bekannten inter 
okiven Steuerungen, wie bei 
Woon oder Kings Quest V 
genögt ein Klick auf den Ge- 
genstand, den man benutzen 
will, Dos Programm verknüpkt 
danach selbständig die einzel 
nen Einsatzmöglichkeiten des 
Gegenstands und führt diese 
automatisch aus. Läsfige Ein 
(gaben über Tasıotur werden 
daher überflüssig, 

Für die audiophilen Spieler 
bleibt zu sogen, daß die. 
Soundbegleitungen zu Inca 
durchaus Überzeugen können 
Reichhallige Musikauswohl 
und lobenswert klare Sprach 
ausgabe erfreven von Anfang 
(on. Besonders die an peruani 
scho Volksweisen erinnernden 
Stücke sind sehr harmanisch 
realisiert und können daher 
(gar nicht of genug wiederholt 
werden. Für die Speoker-Be- 
Nutzer entpuppt sich Inca als 
ein “Stummfilm”, denn der in 
Herne PC-Lauisprecher wird 
nicht unterstützt. Diese Ent 
scheidung ist abar nachvoll 
ziehber. Denn zu der insge- 
samt perfekt wirkenden Auf- 
machung des Spiels würde dos 
Gekreische aus dem PC- 
Gehäuse doch nur as störend 


empfunden. So hot man kein 
erli weiteren Speicherplotz 
vergeudet und diese Funktion 
einfoch ausgelassen 
Al ein besonderer Hammer 
unter den Rätsln, sehe sich 
das nachfolgend beschriebene. 
ar. Nachdem Sie in dem ver 
winkelten Lobyrinth zunächst 
ein Amulet finden, bekommen 
Sie noch einiger Zeit den Hin 
is: "Der rs ist am Mor 
gen, der zweite am Zenith, der 
dr ist am Abend und der 
vierte nachts.” Erst noch lo 
gem Grübeln und dem damit 
verbundenen Probieren konnte 
diese Hürde genommen wer 
den. Doch der logische Aufbau 
ler Rätsel geht auch bei den 
höchsten Schwierigkeitsgroden 
nie verloren. Es wird allerdings 
einiges on Kombinationsgebe 


beim Spieler vorausgesetzt 
‚Aber für erfohrene Adventure- 
Helden werden diese Hürden 
wohl auch kein unlösbares 


Bemerkenswert it do- 
bei das erfolgreiche Bestreben 
Französischer Softworehäuser 
neuerdings immerwieder uner 
reichte Standards auf dem PC. 
Spielesektor zu setzen. 5o er 
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schien erst vor kurzem Infogr- 
mes’ Alone in the Dark, wel 
ches die Polygon-Technik aus 
reizte. Und schon zieht Cokiel 
Vision mit Inco und einem 
ganz underen Konzept noch 
Bleibt mir nur den Kollegen 
Szomeikat zu zitieren: "Frank 
reich hat neben Kultur und 
Wein eben auch einige der be- 
sten Programmierer” 

Thomas Brenner I 


er 


REVIEW 
KGB 


Russisches 
Roulett 


Die drei Buchstaben stehen nicht nur für den berühmt- 


berüchtigten Geheimdienst der Sowjetunion, sondern seit 
kurzem auch für ein äußerst interessantes neues Adventure 
von Virgin Games. 


Is Hauptmann Maxim 
Michallowitsch Rukow 
werden Sie in die Ab- 

leilung P des KGBs in Moskau 

versetzt und mit der Aufgabe 
betraut, Korrupfionsfälle inner- 
halb dieser Organisation mög: 
lichst schnell aufzuklären. Doch, 
des it nur der Anfang einer 

Reihe von geföhlichen Aben- 

feuern, die der junge Agent zu 

BE] bestehen hat: Bei seinen Ermit- 

lungen entdeckt er weitere my: 

steriöse Geheimnisse, so daß 
zu seinem persön- 
lichen Schicksal wird. Kann er 
die Fälle auflösen oder endet 
er als Höfling in einem shi 
‚schen Arbeitslager? Alternativ. 


Sa. 
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bein begegnen Ihnen im soge- 
nannten Handlungskasten, der 
Ihnen sämtiche Akionen oufli- 
ste, ie Sie ausführen können, 
Neben den hinlönglich be- 
konnten Verben wie Look, Talk, 
Use, Listen usw., die Sie indiv- 
Sue aus diesem Kasten 
wählen, gibt es zudem die 
Möglichkeit, den "deveren Zei- 
ger” onzuwöhlen. Die Clever 
nes dieses Feotures besteht 
derin, deß es automatisch in 
das entsprechende Tätigkeit 
Wer wech sobald dar ar 
sor auf ein Objekt zeigt: Bei 
Türen wird der Zeiger zu ei 
nem "Go", bei Gegenständen, 
zu einem Lock” und bei Per 
sonen zu einem "Talk. Dom 


seinen miseroblen Kennmissen Spieler wird dadurch zwor et 
zu blomieren. Eventuell boste- wos die Handlungsreiheit ein- 
hende Wissenslücken in $o-  geschränkt, aber auch einiges 
hen Voterlandsgeschichte und on überflüsiger Kick-Arbeit 
Politik lassen sich mit dem her- erspart 


vorrogend Hand- 
buch schließen, das Sie nicht Komfortable 
nur mit der Bedienung einge Steuerung 


hend vertraut macht, sondern 
zudem auch noch elwas Noch- Den Großteil des Bildschirms 
hilfe in Geschichte betreibt. nimmt die Darstellung des 


darf er, falls seine Mission ersten Bewährungsprobe für Roumes ein, in dem sich Ru- 
scheitert, ein Leben hinter dem den Genossen: Housdurchsu Sprachproble- _kow befindet. Im unteren Vier 
Schreibtisch als “Datentypistin” chung! Von den Ergebnissen me? Ayer! tel stehen verschiedene Icons 
zubringen. Faszinierende Avs- _ wird es abhängen, ob er wi zur Verfügung, die die Bedie- 


sichten fü einen Hauptmann, _ terhin dem KGB dienen dorf Wenn sich Ihre Rusisch-Kennt- nung wesentlich eeichtern. 
‚der eine glorreiche Karriere ‚oder vorzeitig seinen Schreib- nisse auf Perestroiko, Tetris und Neben einer Toolbox mit den 
bei der Luftwaffe hinter sich tisch räumen muß. Vor allem Wodka beschränken, braucht verschiedenen Optionen (unter 
hatt sole man sich hen, Partei- Ihnen das kein weiteres Kopf- = anderem ist uch das Spei- 
mitgliedern mit ausgeprögtem _ zerbrechen bereiten: Sowohl chen des aktuellen Spielstan- 
Wilkommen in kommunistischen Faible mit oll- die Anleitung ols auch dos des möglich), gibt es als Ori 
Moskaut zu demokratischen oder gar Spiel sind kompleft in Deutsch. —entierungshilfe eine Übersichts 
Wwestichen Ansichten enigegen- Erfrelicherweise wurden karte mit allen Orion, die Ru 
‚Sein Einsatz beginnt in einem zutreien - auch nicht im August sprochliche Stilblüten, wie man kow bereits besucht hat, sowie 
‚Büro, das er sich mit seinem 1991, als Gorbotschow on der sie von zahlreichen anderen ein Inventory. 
Kollegen vi. Kaum hat Rıkow Mach war. Als partikonfor Übersetzungen gewehntist, Bei KGB handelt es sich um ein 
‚sein Domizil verlossen, wird er mer Bürger des Landes istes vermieden, so daf) das Ver-  Echtzeit-Adventura, das sich in 
‚auch schon in das Zimmer sei- ratsam, alles über die Sowje- gnügen nicht durch verbale insgesamt vier Kapitel gliedert 
(nes Vorgesetzten ziert,Der union und vorallem den KGB Ausrutscher geschmölet wird. Wenn der Agent einen Fehler 
erste Auftrag gerät gleich zur. zu wissen, um sich nicht mit Die einzigen englischen Voko- mochen sollte, können Sie wie 


REVIEW 


Das “Who is Who” von KGB 
Die russische Sprache ist sicherlich nicht jedem auf Anhieb geläufig. Da man sich bei diesem Spiel offensichlich 
darum bemüht hat, möglichst realitätsgetreue Namen und Bezeichnungen zu verwenden, ist es am Anfang sehr 
mühselig, all die Familiennamen der relevanten Personen auseinanderzuhalten. Um Ihnen einen Vorgeschmack auf 
den ersten Teil des Spiels zu geben, stellen wir Ihnen im folgenden einige der Charaktere in Wort und Bild vor, die 
von großer Wichtigkeit für eine erfolgreiche Mission sind. Dabei lernen Sie auch gleich einige markante Stationen 
des 1. Kapitels kennen, an denen Rukow tätig wird. 


OBERST GALUSCHKIN 

(Abteilung P} 

Sobald Sie die ersten Rätsel gelöst haben, wer- 
den Sie in das Büro des Oberst geloden und er 
Baten dr nee nikon. Alerdigs er 
nicht allein in seinem Zimmer 


ROMASCHKOWA, IRINA 

(Straße zum Roten Oktober) 

Grundschullehrerin und Schwester von Gelizin, 
die einige werwelle Tips für die weitere Ermit- 
Jung pr al Auerdem hä man vn hr ein 
äußerst wichtiges Ulensil, um on den nächsten 


Aufrog zu gelangen 


LEUTNANT SCHEWKOWA 

(Abteilung P) 

Diese Dame schein nicht nur für Schreibarbeiten 
dem Oberst persönlich zur Verfügung zu stehen. 


ULIANOW, ROTISLAW 
UND EMMA 


(Kurskstraße, Zimmer 1) 
Freundliches Renmer-Pörchen, dos 
nach einigem Drängen einige heiße, 
Informationen über vordächtige Vor 
fälle im Haus preisgibt, 


Wwowıow 

(Abteilung P) 

Vorgesetzer, der Rukow den ersten Aufrag or- 
til Vorsicht vor folschen Äußerungen: Mi den 
“hohen Tieren“ des KGB is nicht zu spoßßen, Wer 
bei seinen Ermitlungen nicht wie ein Prfi vor- 
geht, kann seinen Job an den Nagel höngen. 


Ein solsamer Zeitgenosse, der sich vornehmlich 
mit Sekten auseinandersatzt und auch sonstige 
spiielle Vorlieben pflegt. Dabei ist or von Beruf 
eigentlich ein Buchhalter. 


HAUPTMANN BELOW 

(Abteilung P) 

Der Zimmergenosse, mit dem Rukow sein Dasein 
im Büro frise, 


NAKIMOW, ROMAN 

(Kurskstroße, Zimmer 3) 

lebt mit seiner Frau in einem Appartment und 
ibt sich sehr zugeknöph. Ob Rukow ein 

Valor Kiötmeter Sc hin ira. 


kann? 


LALIN 

(Abteilung P} 

Dieser Wachpasten sicht in direktem Kontakt mit 
dem Oberst und läßt Rukow nur zu ihm durch, 
wenn dies von Galuschkin gewünscht wird 


RYUMIN, EDIK UND LUDA 
Kuskraße Zimmer. 

Ein älteres Ehepaar. Edik hat ein. 
ne een 
scheinend nich gerne sprechen, 


GUSENKO 

(Abteilung P) 

Ein freundlicher Wachmmeister, der in der KGB- 
Materialeusgebe seinen Dienst absobrier. 


SYTENKO, ANATOLI 

(Kurskstroße, Zimmer 6) 

Lebt allein und führt einen kleinen Metzgerladen. 
Fleisch und Wurst gehen dort aber äußerst selten 
über den Lodentisch. Wenn er geärgert wird, be- 
kommt man os mit zwei wüsten Schlägertypen zu 
tun 


LOGINOW, SWEWOLOD 

(Sraße zum Roten Oktober) 

Wache der Moskauer Milz, die vor dem Büro, 
‚des ermordeten Golizin aufpaßt, daß kein Unbe- 
Fugter indie Nähe dessen Domizils kommt. Nur 
durch Vorlage eines "Berechtigungsscheines” läßt 
sich der pflichtbewußte Staatsciener umstimmen. 


TSCHWSCHENKOWA 

(Kurskstroße, Zimmer 8) 

Eine rundliche öere Dame, die leider schwer- 
'hörig ist und deshalb zunächst nicht für ein “Ver- 
hör’ in Frage kommt. 


be zu untersuchen. Vor allem 
sollen Sie Ihr Augenmerk ouf 
versteckte Abhörgeräte, soge 
nannie Wanzen, richlen, die 
man vorzugsweise unter dem 
Bett oder in der Nähe von Blu- 
menvasen findet. James Bond- 
erprobte Kinogänger werden 
Se keglchen Stel Star 
cherlich schnell “entschärft” 
hoben. Musikalisch wird das 
Geschehen mit einigen schr 
ansprechenden Melodien un- 
termalt, so daß die technischen 


bei einem Videofilm die Hand- 
lung "zurückspulen” und 
nochmals Ihr Glück versuchen. 
Mit Hilfe des Sonduhr-Symbels 
dagegen wird die Zeit um eine 
halbe Stunde vorgestellt - dies 
erweist sch vor allem dann als 
praktisch, wenn Sie längere 
Zeitspannen zu überbrücken 
haben. 


Gute Unterhal- 
tung! 


KGB-Leuten scheint der Ge- 
sprächstoff nie auszugehen. 
Neben Themen wie dem Wet- 
ter, der Partei oder dem Nacht- 
leben in Moskau, kann Rukow 
seinem Gegenüber auch einige 
halbwegs sinnvlle Fragen ste 
len. Auch neugierige Vorge- 
setzt wollen über die geheim 
dienstlichen Aktivitäten infor 
miert sein. Dabei muß man, 
wie bereits erwähnt, äußerst 
genau überlegen, welche 
Weisheiten man zum Bosten 
gibt. Unprofessioneles Verhal- 
ten, verschwiegene Informatio- 
nen oder allzu große Ehrlich“ 
keit ziehen im schlimmsten Fol 


Te einen lebenslangen Urlaub. 
in Sibirien nach sich. Die mög- 
lichen Sätze werden bequem 
‚mit der Maus aus Diologbo- 
xen, die diesem Nomen wirk- 
lich alle Ehre machen, ausge“ 
wählt. Bei Verhören verdchti 
3er Personen empfiehlt es sich, 
alle falsche Scheu abzulegen 
und den Leuten auf den Zahn 
zu fühlen, während bei Off 
zieren ehwas mehr Fingerspi- 
zengefühl angebracht ist, 


Solide Grafik 


Die Grafik gibt kaum Anlaß) 
zur Kriik. Zwor handelt es sich 
um keine digitalisierten Mei- 
sterwerke, dennoch bietet KGB 
viele gelungene Animationen. 
Besonders sehenswert die Ge- 
sten und Mienen der Ge- 
sprächspartne, mit denen sich 
Rukow unterhält. Zudem gibt 
es in den Moskauer Straßen 
und Gebäuden eine Menge zu 
entdecken. Viele Bilder srotzen 
geradezu vor Details, so deß 
Sie längere Zeit damit beschäf 
{ig sein werden, alle Schublo- 
den, Schränke und Popierkör- 


re 


Fakten 
durchaus 
mit der 
Oberklasse 
im Adventure-Bereich mithalten 
können. Soundeffekte bekom- 
men Sie hingegen nicht zu 
hören. Während es bei den 
Sierra-Adventures quietscht 
und raschelt, daß es eine wah- 
re Freude ist, hält sich KGB mit 
(akustischen Kinkerlitzchen vor- 
nehm zurück. 


HERSTELLER 
| _ Virgin games] 


MUSTER von 


KGB gehört mit Sicherheit zu 
den ineressanteren Neuer- 
scheinungen. Wer sich für Ge- 
heimdienste und Agenten be 
geisiem kann oder wem on ei- 
ner historisch akkuraten Hinter- 
grundstory gelogen is, wird 
‚sich momentan schwertun, et- 
wos Vergleichbores in einer 
‚solch beeindruckenden Qua- 
Int zu finden. Authentische 
Merkmale sorgen für Span- 
nung und fesseln ab der ersten 
Sekunde. Besondere Schwie- 


rigkeiten erwarten die Spione 
in spe nicht: Im Noffll kann 
man alles ausprobieren und 
bei Fehltriften einfach das Rad 
der Geschichte zurückdrehen. 
Trotzdem: Ein empfehlenswer- 
tes Spiel, dessen auffällige rote 
Schachtel Sie sich beim näch- 
(sen Höndlerbesuch unbedingt 
einmal näher anschauen sol 
ten. 

Petra Maueröder un 


Spieleranzahı wer) 
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REVIEW 


Car and Driver 


Erste 
Fahrstunden 


Electronic Arts heißt Ihr Fahrlehrer. 
Ihr Gefährt: Ein 386er mit 25 MHz oder besser. 
Ihr Auftrag: Zehn Träume aus Blech über zehn heraus- 


tordernde Strecken zu lenken. Ihr Verlangen: Mel 
ar and Driver ist eine VGA-Korte bleibt der Screen  scheidender Bedeutung sind. 
Fahrzeugsimulation, de- Bihaw me wihat. dunkel und wer nicht zumin: ‚Grafik, die den richtigen, 


ven Installation sowohl you got dest eine Adlib-Soundkarte,  aplschen Eindruck zum Spiel 
(den beanspruchenden Platz, besser wöre Roland, in seinem _ vermitelt und die Steverung, 
rechferfigt, als auch die dafür Denn “Cor ond Driver“ eignet Gehäuse inisgriert hal, der die es erstmal ermöglicht, sich 
benätigte Zeit, Allerdings dorf sich vorzüglich, die Hordwore- wird auch nicht hören. Wer visuell Erlebnise zu verschaf 
man so etwas heutzuloge von Mankos Ihres Rechners aufzu- also das Opfimum aus “Cor fen 


einem ca. DM 130,-teveren zeigen. Laut den nebulösen and Driver“ herausholen Eines vorweg: Wer zur Tot 
Spiel auch getrost orwaren. _Werksangaben, tes uch möche, der sole os einmal schreitet, um sich "Cor and 
Doch mit der Anschaffung der schen ein 286er.Doch wer mit einem schnuckeligen Driver“ gegen Eintousch mo 
Softwore istesalleinnech  führtschon gerne miteinem 484er, bei höchster Bildwie-  netärer Zahlungsmitel zuzule- 
nicht getan. Trabbi auf dem Mond. Ohne derhalungsrate und mit einer gen, dabei aber noch keinen 


Super-VGA Karte versuchen. Joystick sein Eigen nennt, der 
Gekrönt und abgerundet wür- alle seinen Hardwarebastand 
de das Ganze dann durch ei- _ auch dahingehend ausbauen. 
nen Joystick. Mit ihm lassen 

sich einfach die besten 
|Monöver realisieren. Doch do 
zu spöter mehr. 

"Cor and Driver” drängte sich 
ls Bezeichnung für dieses 
Spiel geradezu auf. Amerikos 
Nummer Eins in Sachen auto 
mobiler Berichlersiatung, das 
Mogazin "Cor and Driver“, 
versorgte das Programmier. 
com von Elecronic Arts näm- 
lich mit allen notwendigen Do- 
fen, Fakten und Informationen 
bezüglich der im Spiel verwen. 
deten Wagen und ihrer Toch- 
nik. Ergebnis: Bremserhaltn, 
Kurvenfahrten und Beschleuni 
gung sind bei jedem Fahrzeug 
verschieden. Es wöre vermessen 
zu behaupten, daß es sich dr 
bei um realistische Fohrzeug- 
eigenschahen handel. Wer 
konn das schon beurteilen? 


Wie im Restouranl, so sell 
sich ouch bei "Car and Driver“ 
immer wieder die Frage: Wen 
oder was nehme ich dann hau- 
1e? Und je mehr Auswahlnög 
lichkeiten oder Gerichte zur 
Disposition stehen, um so ln 
ger gilt es sich abzumühen. 


Grafik und 
Spielbarkeit 


Bei einer Rennsimulation drön: 
‚gen sich zwei Kriterien gera- 
dezu ouf, die von wertungsont- 


ae MW. 


schutzscheibe abspielt, das 
häng! nun ganz von der ver 
wendeten Hardware ab. Mit 
Hilfe des anwählbaren De- 
taildarstellungsgrades, kann 
auch auf kleineren Rechnern 
eine beachliche Geschwindig 
kit erricht werden. Doch als 
optischen Genuß kann man ei 
ne solche Einöde dann nicht 
mehr bezeichnen. Beim väll 
‚gen Verzicht auf eine Do- 
Haildarsellung bleiben zwar 
die Strecken größfeneils erhal 
ten, ihre grafische Einbettung 
in die Umwelt allerdings kenn 
zeichnet sich nur noch durch 
unterschiedliche Farbröne, 
Bäume, Gebäude, Himmels 
strukturen oder Plakate zerfl 


Denn ohne Joystick, gehteini-  vorsioßen, empfiehlt sich eine 
ges an Spielspaß verloren. Die nicht ganz so empfindliche, 
Einflußnahme auf dos Lenkver- _wabbelige Steuerung, um die 
halten des Fahrzeugs, läßt sich Eigendynamik des Sportwa- 
zu Beginn des Spiels anhand gens nicht durch eine etwaige 
einer Schwierigkeitsgrad-Ein-  Überreaktion in einen Crash 
stellung beeinflußen. Je gerin- münden zu lassen. Doch "Ver 


(ger dieser Wert angesetzt such macht klug” und außer: 
wird, um so leichter läßt sich dem besitzen wir ja eine fort- 
der Wagen lenken. Möchte währende Reparatur-Garanlie 
mon allerdings indie Nöhe auf alle unsere Fahrzeuge. 


der Maximalgeschwindigkeit Was sich vor unserer Wind: 


des CI IMSA 


rung der Freiheit, die über den. heißen Ofen seine eigenen anderen Sofwarehaus für 
Die PS-Boliden Wolken liegt. Brötchen zu bocken. schwarze Zohlen sorgte. 
Chewrolet Corvette ZRI Toyota MR 2 Sheby Cobra Mercedes C11 IMSA 
dos Schnellteund Beste aus Hierbei mußessich umeinen _Sprizig und gilig. Auch wenn _Proiaiype, mit dem großen 
dem Hause Chewol. Sponsorventrog zwischen Ec- sh schon als Bausatzgibt. _ Fragezeichen hinter der Ser 
Ferrari FAO, wonie Arts undToyoiahan- Ferrari Tstorassa 1957 enprodekt 
der everste und schönste oller deln. Nichtsistunmöglich. Da seht der Nostlgiker rot. Lamborghini Countach 
Fear Porsche 959 Lot Turbo Espet, Flögeliüren Im Zeichen des 


Eoglo Talon, Man muß nicht B.Becker einer der schnellsten Englän-  Stiers, 
die sroßenmößige Verkörpe- heißen, um einmal mit diesem _ der, der auch schon bei einem 
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New York Highway 97, 


ifornia Highway 


New York Highway 97, 
zum Abbau der ersten 
Berührungsängste mit dem 
neuen Wagen. 

California Highway 1, 

bis auf die geografische Loge 
identisch mit New York High- 


Arkansas Route 7 


way 97. 


Autoeross: 


Arkansas Route 7, 
die sich aus einzelnen Teil- 
stücken zusammensetzt, gibt | 
einem ein richtiges Highway- 
Focling 

Drag Strip, 

für Geschwindigkeitsfanatiker, 

die immer nur dos Eine wollen. 


len in ihre elementarsten Be- 
standeile und der Spielspaß 
mit ihnen. In der bestmöglichen 
Darstellung allerdings, da 
schlogen die Pupillen Purzel- 
bäume. Abgesehen von den 
zehn differenten Cockpis, die 
mit viel Liebe zum Dekil den 
Orginalen nachempfunden 
wurden, wariet auch der 
Straßenrand mit allerlei Se 
henswürdigkeiten auf, 


Im Rausch der 
Geschwindigkeit 


Durchaus rasant gibt sich dann 
das eigentliche Spiel. Überhal- 
manöver auf der Landstraße, 
werden zu immer woghalige 


ren Himmelfahrtskommandeos. 
"Was kann denn schon passie- 
ven®” Steilkurven werden bis 
on den Rond ausgefohren 
"Wer bremst verliert!” 

Für den uliimativen Kick in So 
‚chen Spielspaß sorgt dann die 
'Null-Modem-Funktion, mit de- 
ron Hille die Competition ge- 
gen andere Car-Drivr ermög: 
licht wird 


Die totale Über- 
wachung 


Und wer das alles teilweise 
viel zu schnell ging, der hat die 
"Möglichkeit, sich alle Vergehen 
nochmals “en deteil’ os Vi- 
deoaufnahme anzusehen. Aus 


Autocross. 
für den, der sich Gedanken 
macht, warum de Hüchen auf 
der Fohrbahn stehen könnten, 
ys, 
für alle die schon immer ein: 
mal Steilkurven bis an die 
Grenze des Gesunden an 
steueren wollen. 


verschiedenen Kameraper- Noch ehe es wieder allzu stil 
spektiven heraus wurde die ge- um dieses Programm wird, will 
same Fahrt aufgezeichnet: Zu- _ Elecranic Arts eine Data-Dis- 
sammen mit der kompletten kalte nachschieben, um mit 
Streckenübersicht kann man neuen Strecken und neuen 

sich so ein sehr genaues Bill Wagen das Faver am Lodern 
der Strecke, der gefährlichen zu erhalten. 

Punkte und des eigenen, fohre- Mit der richtigen Hardware 
fischen Könnens machen. Aus war es nie faszinierende, in 
dieser Perspektive kommen die _ einem von zehn Nobelsport- 
hervorragenden Grofikeigen" wagen an die Grenzen der ei 
schaften von “Car and Driver" genen Belastbarkeit zu stoßen. 
erst so richtig zum Tragen. Thorsten Szomeitat ii 
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REVIEW 


Stunt Island 


The 
Unkno 


Stunt 


Die meisten Simulatio- 
nen für den PC haben 
einen _ kriegerischen 
oder kämpferischen Hintergrund, immer geht es um Sieg, Macht 
oder Geld. Daß es anders auchSpaß macht, haben die Spie) 
designer von Disney Software jetzt bew 


ne Flugsimulation ent- Stunt Island ist, wie der Name _ an Spieler und Hardware eini- mit seinen über 150 Seiten 


Mi: halsige Stunts zu entwerfen. Dieses Konzept stellt natürlich heit, das englische Handbuch 
stonden, die neben schon sagt, eine Insel irgend- ge Anforderungen, Zuerst ein- durchzublättern. Solange sich 


Unmengen an Action und wo in irgendeinem Meer, auf mal sollte mindestens ein die Benuizung dieses Pro: 
Spielspaß auch nach Möglich- der viele Gebäude, natürliche 3860r Prozessor mit 33 MHz gramms auf das Fliegen von 
keiten bietet, sich vollkommen Gegebenheiten und allerlei die Luftim Gehäuse aufheizen, Stunts beschränkt, sind keiner- 


anders zu betätigen. Dor Spie- _ Equipment vorhanden sind, die acht Megabyte Speicher wären lei Kennknisse aus dem Hand- 
ler kann sich nur als Stunt-Pilot eben füreinen woghaligen ebenfalls sehr sinnvoll, um die buch gefragt. Erst wenn aus 
betöigen, ohne Filme zu Stunt gebraucht werden. Die _ Nachlodezeiten kurz zu halten dem Spieler ein Regisseur, Ka- 
‚drehen, kann sich als Pilot dem Golden Gate Bridge ist ebenso und optimale Soundeffekte zu meramann oder Stunt Coordi- 
"harten Drehalltog stellen und vertreten wie der Hoover Siau- ermöglichen, das Programm  nator wird, sind gute Kenntnis- 
dort an den Ausscheidungen dam, die Gefängnisinel Al- selbst belegt ca. zehn Mega- se der englischen Sprache ge- 
zum Stuntman des Johresteil- _ cairaz.oder Gebirgszüge mit byte auf der Festplatte. Slbst- fordert, da das Handbuch mit 


verständlich ist uch eine Fachausdrücken nur so ge- 
schnelle Grafikkarte gefordert, —spick ist. Is die Installation er- 
um dos dreidimensionale Tolgreich verkaufen, kommt die. 


Serolling auch richtig aufden _ unvermeidliche Kopierschutz- 
Bildschirm zu bringen und ‚obfrage aus dem Handbuch. 
‚auch die Soundkarte ist Da der Kopierschutz aber nur 
wichtig, weil sonst die Sound- _ einmel nach der Installation 
effeke und die phantastische _ abgefragt wird, ist diese Ab- 
Sprochausgabe ungehört blei- frage zu ertragen. Bei Pro- 
ben würden. grammstart wird dann noch 
der Joystick kalibrert und 
Kurzweiliger schon ist der Spieler mitten in 
Ausflug in den der Welt von Stunt Island 


harten Brot- Nccheiner Namenseingabe 
Hier werden die Stunts koordiniert en Be nr 


und vertei verschiedenen Features, sicht 
nehmen. Wer nicht so sehr die engen Schluchten. Eine Groß- Soweit die Anforderungen an _ die Insel dem Spieler offen. 
‚Action lebt, kann sich als stadt mit Wolkenkratzern, die Hardware, doch auch vom Wunderschön gezeichnete Na: 
Kameramann oder Regisseur _ Kraftwerke und ländliche Idyl- Spieler wird einiges gefordert, tr, einige Hinweisschilder, die 
fühlen und am Drehort über len mit Ackerbau und Vich- wenn er alle Möglichkeiten des auch als Menüpunkte dienen 
Schauspieler und Technikge- _ zucht, alles wurde auf der ge- Programms nutzen möchte. Die und im Hintergrund der Flug- 
bieten. Eine weitere Alternative ringen Grundfläche der Insel Installation verläuft schnell und _hafen als Ausgangsbasis, 

ist, als Stun! Coordinator wag- vereint problemlos und gibt Gelegen- werden auf dem Monitor dar- 


gestll, Wer on der Wahl zum 
Pilot des Jahres teilnehmen will 
und auch sonst jeder, der ein- 
foch nur Spaß am Fliegen ha, 
solle sich zuerst eine der 50. 
verschiedenen Flugmaschinen 
schnappen und das Gelände. 
ous der Luft erkunden. Diese 
Maschinen sind aber keines- 
Tall Einheitsgrafik mit anderer 
Farbe, jede Maschine ist unlr- 
schiedich in Fugverhalten, 
Gestlt und Animation. Mit ei 
‚ner der Maschinen aus dem 
Welkrieg durch enge Gebirgs- 
Ya zu braune, ich 
Io. Ist der iegerische Ehrgeiz 
ers geh, es zum 
‚Bungalow 273, der für die Zeit 
Ihres Aufenthalts auf dr Insel 
ls Wohnung und Regenerai 
onszentrum dient 

Dort finden sich auf dem An- 
rulbeontworter alormierende, 
Nachrichten der Kredikarten- 
zentrale, die den Stuntman so 
fort veranlassen sich einen Job. 


Tokes nicht ordnungs- 
gemäß ausführt, wird mit. 
einer Konventionalstrafe 
konfrontiert, ie nicht ge- 
rode gering ausfällt. Hat 
eye Seesen 
rei . 
‚gibt es neben dem Lob von 
den Kollegen auch die 
Möglichkeit, sic seine. 
Flugkünste im Kino anzu- 
schauen. Selbsversändlch 
geizt dos Publikum nicht 
mit Applous. Komeraposi- 
tion, Blickwinkel und Zeit- 
voffer oder Zeilupe, sind 
nur einige der Möglichkei 
hen seinen Stunt zu ber 
Trachten. 
Wer sich anstatt zu fliegen 
lieber in der Organisation 
beiätig, der solle genü- 
‚gend Zeit haben, um sich 
mit der Handhabung von. 
Editor und Schneidepult 
vertraut zu machen. Das 
Hondbuch ist in dieser 


Das Airfield ist Ausgangspunkt aller 
Waghalsigen. 


zu suchen. Beim Stunt Coor- 
inatr im Produciion Building 
"wird aus den verschiedenen 
Angeboten ausgewählt. Wer 
nicht an der Ausscheich 

zum Piloten des Jhres teil- 
nimmt, konn hier auf die volle 
Pol dr 3 Ange 
zurückgreifen, wer teilnehmen 
möchte hat nur sechs Wahl- 
möglichkeiten. Je höher die 
Numer dr Sera, das 
schwieriger ist ie Ausführung, 
Damit sich nicht noch mehr ro- 
1e Zohlen auf dem Konto ein- 
finden, ist es empfehlenswert, 
zuerst die lichten Misions zu 
obsobieren. Wer nämlich die 


Hinsicht zwor eine wert- 
volle Hilfe, aber auch hier 
git die Maxime "Leorring 
by moking misiokes!” und. 
bringt die nätige Sicherheit 
und Vertrautheit im Um- 
gang mit der Technik. Wer 
hier schon vom heimischen 


den schon ml der 
Doppeldecker ee Fügel 


lich müssen nach dem per- 
fekten Schnit eines Ban 
des, die entsprechenden 
Audiocumahmen hinzuge- 
fügt und nachsynchroni“ 
‚siert werden. 


Stuntfiyers aus. 


Komplettes 

Imstudio, 
riesiger Flug- 
park und jede 

Menge Spaß 


Damit all diese unterschied 
chen Möglichkeiten innerhalb 
eines Spiel realisiert werden 
konnen, sind natürlich auch 
einige Abstriche gemcch! wor: 
don, denn sonst häte dieses 
Programm vermutlich auf einer 
CD ausgeliefert werden müs: 
son, weil dor Fosplaftenspei 
cherplatz nicht ausreichen wür 
de. Diese Abstriche wurden in 
erster Linie an der Grafik ge- 
macht. Die Auflösung von 320 
uf 200 Punkte mit 256 Far 


So sieht der luftige Arbeitsplatz eines 


Im Schneideraum geschieht der letzte 
Feinschliff. 


ben ist für eine Simulation zu 
grob, Konturen und Kontraste 
verwischen und werden kanlig 
Der Vorteil dieser Auflösung ist 
die unerhörte Schneligkeit mit 
der sich alles bewegt. Berg 
Nanken, Bäume und Häuser 
sind schneer vor der Flug: 
zeugnase als man glaubt und 
so ist die Sevorung der 
Maschinen nicht einfach. Die 
Flugzeuge in der Außenansicht 
nd dan Origin vo wis 
ging nachempfunden. Die Dar. 

Ang mit 236 Foren er KK 
möglich hir sogar feinste, 
Schatteneffekte. Die Cockpits aber nur alsgrob gerasterie das sonore Brummen der Luh: 
in der Innenansichtontspre- _ Bilmaps dargestellt Die Menü- schrauben und das helle 

chen weniger den Originalen, _ bildschirme sind gut gestaltet. Singen der Turbinen. Die Luft 
sind aber übersichtich und in- Die Soundoffekte während des streicht mit hörbarem Rauschen 
formativ. Explosionen werden Fluges beschränken sich auf cn der Fluggzeugaußenseite 


Studioarbeit. ee 


Der Schneidetisch bietet zahlreiche Möglichkeiten zur Bildbearbeitung 


Wer sch einmal ersucht, einen Viel zu schneiden, der wei wi kompl) ein sches Unefungen sin ann Au Stun Islond ib s les, 
as mon für ds Schneide, Sychaeren und Nachertonen bucht ur die Beienung st eos komp, zuerst s wichtig, ich mi den un- 
öhligenKräfen und Schle er zu mache. Dan it ds Prinz, daß ur Ausprobieren wert S versorgt man zuors mal einen Jumbo- 
iemisanorem Proplerhummen, den Kal scan zhnSakundan vo dm Crash rtänn de schneidet Szene versehanc weg. Nach, 
ser Einarbeitung wid man ober ds Scheidepul ls mächtig Werkzeug im Umgeng it nmutri beherschen. Doch vor dan sag haben 


‚ie Götter den Schweiß gesetzt. 


vorbei und 
solle es zu einer 

Detonation kom 

men, so kündet dies 

ein sater Knall 

Die Sprachausgabe be- 
schränkt sich nicht nur auf ei 
ige, wenige Events, sondern 
jede Eingabe in den Menübild 
schirmen wird in deutichem 
Englisch kommentiert. Vor 
Drehbeginn hört man sogar 
den Regisseur mit nem kloss 
schen "Quiet on Ihe sol 
Speed! And action! 

Nur einige wenige Dinge trü 
ben den guten Eindruck, den 
dieses Spiel hinterlassen het 
Es ist in unserer heurigen Zei, 
(die sowieso schon schlimm ge 
ug is, nicht gerade sehr 
schön, wenn man auch in 
Spielen die Möglichkeit hat 
Flugzeuge auf Wehngebiete, 


Hier werden die Stunts koordiniert MUSTER von 


und verteilt. 


sürzen 
lassen. 
Wenn man von 
diesem, wie ich 
glaube, Verschen der "Ob die Regie im Burggraben 
Programmierer absieh, Krokodile 

bleibt ein Spiel, dass uuf- hat,weiß niemand. 
grund seiner Komplexität und 

zahlreicher Möglichkeiten 
lange ein Daverbrenner bli 
ben kann 
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ein Blick ist ruhig und sin- 
Sam Plötzlich verzerrt 

sich sein Gesicht zu einer 
entstellten Fratze. Nur wenige 
Zentimeter vor ihm blitzt ein 
Messer auf. Und noch eho er 
‚einen Schrei des Entsetzens. 
von sich geben kann, wird er 
erbarmungelos niedergesto- 
chen, Der Täer will ich au- 
genblicklich davon machen, 
Ein kurzer, hastigr Blick über 
die schmole Schuler... Er kam 
nicht mehr dazu, seine Füße in 
Bewegung zu selzen. Zwei 
Schüsse risen koffende Wun- 
‚den in seinen Rücken, doch 
aus seinem Mund drangen kei 
ne menschlichen Laute. 
Während er nach vorne zu- 
‚sommensank, mutierte seine 
menschliche Gestalt zu der ei- 
nes Roptils 


Sie im 
Mittelpunkt des 
Geschehens 


Doch diese Ereignisse machen 
für Si zu Beginn dieses 
packenden Spieles noch kei- 
fen Sinn, sind Puzzelatücke 
ohne Puzzle "Daugher of 
Serpents" ist Millenniums neue- 
stes Release. Ein Abentever- 
Rollenspiel für eine Person 
Neben 256 VGA-Forben, der 


Daughter of Serpents 


Schlangen- 
Beschwörung 


Morgenland. Ein älterer, vom Leben gezeichneter 
Mann steigt die Gangway eines großen Dampfschiffs 


herunter. In seinen Händen häl 


sein Gepäck. Um 
ihn herum ein Gewirr aus Stimmen und Mensche: 


üblichen Soundkertenunterstir Hin Wort zu 
zung und der Mausstwerung,  H.P. Lovecraft 
erhältman ouf seinen sieben _ Howard Philips Lovecrafi gl 
Biken zum Preis von knapp _ als einer der Väler der mader- 
110,-DMeine ganze Reihe nen Horrorgeschiche 
undorchsichiger Geschehnis: _ "Daughier of Sarpenis ont 
30, die einer Klärung bedürfen. stand im Jahre 1928 as Ti 
der "Call of Chulhu”-Soga 
und war usprünglich als Kurz- 
geschichte konzipiert 


Die Hardware- 
Seite 


Endlich mel wieder ein Spiel, 
welches auch auf einem 286er 
mit öußerst geringer Toktrae 

ar ist. Eine VGA-Grafik- 


setz. Steuerbar ist "Daughier 
of Serpents” unter zu Hillenah- 
me der Maus. Einzige Ein- 
schränkung: Ihre Maus muß 
zum Microsoft Maus-Treiber 


karte wird allerdings vorausge- 


kompatibel sein. Ansonsten. 
gibt es keine Probleme, 

Durch das Bewegen der Maus 
in die einzelnen Ecken des 
Bildschirms, kann man sich. 
os Kommunikationsfeld oder 
die Inventoryleiste anzeigen 
Iossen. Ansonsten dient der 


gesamte Bildschirm zur Dar- 
stellung der einzelnen Saquen 


Für's Ohr 
Die Soundsequenzen reißen 
zwor nicht vom Hocker, drön- 
gen sich aber auch nicht gero- 
de zum Ausschalten ouf. Mit ist 
5 angenehmer, wer anderer 
Meinung ist, braucht nur das 
Speaker-Icon zu betätigen. 


Hursmitteı 


Zu Anfang kommt man nicht 
darum herum sich in der Hotel 
halle und im Cafe umzuschau 
en und zu versuchen, sich 
durch einige Konversationen 
ein genaveres Bild der Ge 
schehniss zu machen. Je mehr, 
und mehr sich unser onfängli 
cher Verdacht verstärkt, desto 
mehr ist es von nöten sich mit 
den Hilfsmitteln Landkarte und 
‚Cook’s Guide of Alexandria 
zu beschöfigen. Al äußerst 
praktisch erweist sich ouch die 
'Notebookfunktion, die alle we- 
sentichen Entdeckungen fest 
hal, so daß man sie jederzeit 
wieder einsehen kann. Spiel 
sönde können jederzeit abge: 


speichert und zu einem späte- 
ven Zeitpunkt wieder aufgeru 


fen werden, 


Realitätsnähe 


Oder besser Geschichtireve, 
Zeitlich in die zwanziger Jahre 
dieses Jahrhunderts versetzt, 
wurde sich schematisch an die 
Vorgaben des Cook-Guide aus 
diesem Jahrzehnt gehallen 
‚Auch heute noch werden 
Cock-Reiseführer von Reisen 


er een 
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user 


FASTEHe. De} 
a REKEN Th 


la Fr 


HF RE 
den aller Herren Länder ol 
ständige Begleiter geschätzt. In 
(dieser speziellen Version fin 
den sich zohlreiche zeitgenös- 
sische (anno 1920) und ge- 
schichliche Hinweise, die zur 
Klärung des Geheinnisses 
rund um den Kult der Tochter 
der Schlangen, unabeingbar 
sind. Wos hat zum Beispiel 
diese Nochricht zu bedeuten, 


Hal BBRUREHEN ARE SO 


DEN RNEN IE 


(darin me 


die uns cm ersten Tog bei un 
voror Ankunft im Savoy Palace: 
Hotel, überreicht wurde? Was 
hat es mit dem Museum auf 
sich? Was hat es mit den ge- 
heimnisvollen Schlangenmen. 


schen auf sich? Wer dirigiert 
sie? Wos wollen sie? Angench 
ra Unbalng PREIS Ir. Hersteller 
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REVIEW 


‚Ancient Art of War in the Skies 


Eigentümliche 
Kombination 


Nachdem Strategiespiele zur Zeit eine wahre Renaissance erleben, ist 
es für die meisten führenden Softwarehäuser schwer, noch etwas Neues 
im Strategiebereich zu bringen. Den Anfang machte SSI, die Ihre Pro- 
gramme mit peppiger Gr ausstatteten. Microprose startet nun den 
Versuch, Strategie und Action Game unter einen Hut zu bringen. 


|achdem man mit sein und Simulationen häufig, 
N Knights oftheSkies nichts Neues bringen, ent 
schon die ersten Erfah- schied man sich für eine Mi- 
rungen mit dem Thema Erster schung aus Strategie und, man 
Weltkrieg gesammelt hatte, höre und staune, Action 
und der Markt wahrlich über- Geme. 
schwemmtistmit Spielen zum 
Thema Zweiter Welkriegund Wo bitte gehts 
neueren Konlliken, war es na zur Front? 
heliegend sich noch einmal 
dem Ersten Welkrieg zu wid- Eine gute Frage, wenn man 
men. Da Strategiespiele oft bedenkt, das AAWS sich nicht 
‚den Ruf hoben langatmig zu wie viele andere Sirategiespie- 


le aufein Szenario oder in die- 
‚sem Fall besser auf eine Front 
beschränkt, sondern an allen 
Fronten des Ersten Welkriegs 
spielt 

So findet der Spieler Szenari- 
en, die frei erfunden sind oder 
ober Einsätze, die einen ge- 
schichlichen Fintergundhe- 
‚ben. Von 1914 bis 1918 sind 
alle bedeutenden Schlachten, 
bei denen Flugzeuge einge- 
setzt woren, enthalten. Daraus. 
können Sie erkennen, daß Sie 
es selten mit den gleichen Geg-, 
nern zu tn haben. In der Mo: 
Fine-Schlocht konn der Spieler 
‚auf der deutschen oder franzö- 
sischen Seite kämpfen. In an- 
deren Schlachten tauchen so 
gar einige Exoten auf, Zum 
Beispiel in der Gallipoli 
‚Schlacht. Hier können sie 
der türkischen Lufwafe Mie- 
gen. 


Bomber oder 
Jäger? 


Apropos fiegen, das eigen 
che Fliegen unterteilt sich in 
Bomberongriffe oder Jogdfug- 
zeugongriffe. Doch bevor Sie. 
Belamtinden 
Bomben/Lufkompmedus ge- 
longen, muß die große Über 
sichskorte gut beobachtet wer- 
den. Hier können Sie alle Ak- 
fionen starten und die Bewe- 
gungen und Manöver des. 
Feindes beobachten. Ferner ist 
es rolsam, sich geeignete Ziele 
des Gegners herauszusuchen 
und, wenn möglich, den ersten 
Schlog zu führen, Passivtöt 
(wird bei AAWS gnadenlos be- 
straft. Ziele, die bombardiert 
werden können, gibt es genug. 
Stäche und Muniionslager gibt 
es reichlich, aber sogar HQ», 
Fabriken, Brücken, Flugplätze 
und natürlich on die eigenii 
che Front wurde gedacht 
Spielentscheidend ist es aber, 
die Hauptstadt des Gegners 
ae Daß, . ‚natür- 
lich besonders bewacht wird, 
ist selbstverständlich. Die zwei- 
10 Möglichkeit, di Schlacht für 
sich zu entscheiden, ist alle 
FeindRugzeuge abzuschiaßen 


das Flugzeug- 
‚symbol in eine Bombe. Jetzt 


Mieroprose bietet mit 
AAWS eine interessan- 
te Synthese aus 
Strategie-Spiel und 
Arcade Action an. 


'hat der Spieler die Wahl, ob er 
selbst die Bomben werfen will 
oder es lieber dem Computer 
Überläßl. Der eigentliche Bom- 
benabwurf geschieht aus der 
‚Sicht des Bombenschützen. Hat 
sich der Spieler seine Ziele auf 
der Karte genau eingeprägt, 
hat er noch die Möglichkeit 
seinen Abflugpunkt auf der 
Korte festzulegen, Da die 
Steuerung des Flugzeuges relo- 
fiv schwer ist und ein Bomben- 
ziegerät nicht zur Verfögung 
steht, sollten Sie lieber mehrere 
Überflüge über die Ziele sar- 
fen. Natürlich wird der Feind 
nicht tatenlos zusehen, wie Ihre 
Flugzeuge seine Einrichtungen 
oitackieren, Er wird alles, was 
er an Jagdflugzeugen zur Ver- 
fügung hat, auf Sie hezn. 
Sollen seine Jogdflugzeuge 
die eigenen Bomber erreichen, 
bevor Sie Ihre Fracht abgewor- 
fen haben, erscheint das Luft- 
kampfsymbol und Sie können 
Ihre wohren Qualitäten als. 
Bordschütze unter Beweis stel- 
Ien. 


Arcade Dogfight 


Natürlich schläft auch der 
Feind nicht. Meldet der Com- 
put, doß Feindfugzeuge auf 
Ihr Gebiet zufliegen, wird es 
höchie Zei ie Abkngiöger 
starten zu lassen. Auch hier 
hat der Spieler die Wahl, ab er 
eingreift oder es bleiben laß 
Entscheiden Sie sich dazu 
selbst Hand anzulegen, wer- 
den Sio erfreut oder überrascht 
sein, wenn sie in den Luf- 
kampfmodus gelangen. Wer 
auf Lufkömpfe & Ia Red Baron 
‚oder Wings hofft, wird wohl 


"lker Limo. 


eher entöuscht sein, wer aber 
‚Action liebt, wird begeistert 
‚sein, Sie sehen das Kampfge- 
‚schehen ausnahmsweise ein- 
mal nicht aus dem Cockpit, 
‚sondern in der Seitenansicht. 
Zwar ist om unteren Bild- 
schirmrand ein Geschwindig- 
keittmesser und ein Kompass, 
woche aber auf das Kampfge- 
‚schehen keinen Einfluß haben. 
Mit Hilfe des Zahlenfldes Ihrer 
Tasatur können Loopings ge- 
‚dreht, Messerkurven geflogen 
und andere, ee 
Monäver vollführt werden. 
Besonderes Augenmerk ist dem 
Fronverlauf zu widmen. In den 
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meisten Schlachten sind einige 
der eigenen Flugplätze sehr 
nahe an der Fra. Da sich im 
Spielgeschehen die Frat aber 
‚oft verschiebt, sollten Sie an 
‚nem bedrohten Frontabschnitt 
lieber ale Flugzeuge zu einem 
sicheren Flugfeld beordern. 


Sale die Fronverschiebung 
‚einmal schneller sein als Sie, 
können Sie alle Flugzeuge, die 
uf einem Überrolten Flugplatz. 
stationiert waren, abschreiben. 


The Ancient Art of War in Ihe 
Skies is ein gelungenes Pro 
‚gramm. Es verbindet auf ange- 
nehme und interessante Weise, 
Strategie-Elemente mit guten 
‚Actioneinlogen. Die Action- 
Ports sind steverungstechnisch, 
zwor recht gewöhnungsbedürf- 
fig bringen aber quie Ab- 
wechslung in das Srtogie- 
Einerlei. 

Stefan Zöbisch m 
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Harrier Jump Jet 


Senkrechtstarter 


Der Harrier ist ein wendiger 
Senkrechtstarter mit hervorragen- 
den Tiefflugeigenschaften und 
findet sowohl bei den britischen 
wie amerikanischen Luftstreit- 
kräften seinen Einsatz. 


gegen anderslautender _ Herausforderung, das sachte 
Vorankündigungen wird Versen der unter Volas te 
sich der Harrierpilet nicht _ handen Schwenkdüsen dürfte 
mit einer schwer bewaffneten fü die meisten Schreibfischpi- 
Drogenmalio auseinanderset- ln eine välig nevo Erfah 
zen, sondern sich aufmehre- rung sein. Wer os vorerst ver- 
ron Schauplätzen gut ausgerü- mioden hat, rückwärts fiegend 
stelom Mil enigegenstelen, gegen einon Berg zu drfen, 
So hat beispielsweise die kon- _ kann erstmal bei eingeschalie 
servalve russische Armee das _ tem Autopiloen die atembe- 
norwegische Norekop überfel- raubende Welt der eisbedack 
ler, um im skandinavischen ten Fiorde genießen, die sich 
Raum den kommunistischen allerdings bald ls heimtückt 
Imperialismus neu zu beleben. sches Versteck findlicher Trup- 
Klar, daß die Vereinten Natio- _ penteile entpuppen. Im Gegen- 
ion nich! taenlos zusehen kön- satz zu den meisten bisher ge- 
nen und internationale Streit: wohnten Flugsimulatoren bietet 
kräfe zur Befreiung ls Harrer Jump Jet hier eine Un 
schicken, Als Pilot der amı zahl gegnerischer Waffengat- 
kanischen Harriervariante GR- tungen: Kriegsschiffe und Flug- 
7 oder der brischen AV-8B  _ zeuge unterschiedlichser 
Is der Spilor dio gefähriche  Grätie und Fiogeigenechahen, 


Aufgabe, weit hiner den schwer bewaftneie Hubschrau 

feindlichen Linien sehende ber und eingegrabene FLAK- Dicht vorbei ist auch 

Stellungen dem Erdboden Stellungen bedrohen den ein- 

gleich zu machen. Schon der samen Horrier ebenso, wie die den Falklands hat der Spieler Beginn eines Einsotzes kann 

Start von keinen Platformen Panzer eindlicher Depots. alle Händevollzu tun, und der Spieler sein Flugzeug nach 

oder Flugzeugfrägern ist eine Auch in Hong Kong oder auf wem dies nicht reich, für den seinen eigenen Vorstellungen 
hat Microprose schon jetzt bewaffnen und hat dabei die 
neue Missionen und Einsatzor- Auswahl aus insgesamt 15 Ve- 
te angekündigt. rianten von Bomben, Raketen 

und Verteidigungssystemen 


Einsatzplanung Die ichige Abslemung uf 
ie jeweilige Mission it hier 

en ee 
Jchren als Alzweckfugzeug Wahl der richtigen Flugroute 
entworfen und ist nach heute _ und Flughähe, denn bei Harri- 
der Stolz der briischen und er Jump Jet istnicht nur des. 
omerikonischen Luftwaffe und _ Hinfiegen-Abschießen-Zurück- 
Marine. In den Rumpf und un- _ fiegen gefragt: Auch der Weg 
ter die Tragflächen passen un- ist das Ziel. Unterwegs warten 
glaubliche Mengen der unter- _ jede Menge unerwartet auftau- 
‚schiedlichsten Waffen, der ‚chende Hindernisse, die vom 
|Harrier kann daher als Bomber Piloten ein großes Hiegerisches. 
ebenso eingesetzt werden wie Können verlangen, viele Se 
als Aufklärer oder Jäger. Vor lungen können nur vom schwe- 


Beleienwernung 


kenne} 
[Abfngwerung? 


(Krleriewemung 


E 
Sn mare 


[Eehrweselonzeige] [Mulifinkiensenzeige] 


benden Flugzeug aus 
bekämpft werden, nachts ist 
zusätzlich der ichlige Umgang 
mit dem Nochtsichtgerät ge- 
frogt, welches die Sicht auf ein 
Minimum reduziert, Wem die 
Geduld für solche Missionen. 
fehlt, die einen wochenlang 
beschäfigen können, der kann 
im zusözlichen Dogfight-Mo- 
dus auf die Schnelle sein Glück 
versuchen. 


Farbverläufe 


Minraprasn führt mi Harier 
ein völlig neues Grafiksystem 
ein, welches einen guten Kom 
promiß zwischen schönen, 
‚obor langsamen Textures und 
einforbigen, schnellen Polygo- 
nen dorstell: Die viereckigen. 
Flächen des Drahtmadells wor 
den mit schnell berechneten 
Forbverläufen ausgefült, deren 
Ränder die jeweils gleiche Far- 
be aufweisen und so die Ecken 
und Kanten fost unsichtbar ma- 
hen. Auch geht man nicht 
mehr von der absurden An- 
nahme aus, die Erde sei eine 
Roche Scheibe mit einigen dar 
auf liegenden bunten Objekten 
wie zum Beispiel Bergen und 
Flüsen, sondern jeder Ecke 
des Palygons wird eine Farbe 
und eine Höhe zugeordnet 
Daraus entstehen weit realit- 
schere Landschaften als die 
bisher von Flugsimulatoren 


dorgestlten. Leider wor 
Microprose nicht so konse- 
‚quent, die Technik der Farbver 
läufe auf die übrigen Objekte 
zu übertragen; Flugzeuge, 
Schiffe und Panzer bieten nur 
die gewohnten einfarbigen Po 
Iygone « nur das eigene Flug: 
zeug wurde so gestllet. Als 
Ergebnis des hohen Program- 
mieraufwands läßt ich Harrier 
inmerhin auf einem 25 Mhz 
386er recht flüssig spielen, auf 
wesentlich schnelleren 4B6ern 
wird der Tifflug dann zum be- 
er 
'klangliche Untermalung zeigt 
weniger Innovatives: Da die 
Geröuschkulisse eines Flg- 
zeugs nichts außer einem mehr 
‚oder weniger lauten Rauschen. 
bieten kann, untermalten die 
Programmierer immerhin die 
’Zuischensequenzen mit eini- 
‚gen hübschen, der Sivetion 
angepafßten Melodien. Wer 
seinem Rechner keine Sound- 
karte zu Weihnachten ge- 
schenkt hat, verpaßt also nichts, 
Wesenlliches 


Tasten und 
Knöpfe 


Microprese hat bei Harrer. 
großen Wert auf guie Spiel 
barkeit gelegt und verzichtete 
daher auf dreifach belegte Ta- 
sten, die dem Funkverkehr, der 
Waffenprogrammierung oder 


a5 


a Hlıann 


E) 
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einem Flugrecorder dienen. 
Zwar ist auch bei Harrer fast 
jede Taste belegt {m Hand: 
buch bonätigt deren zusam- 
menfassende Beschreibung sie- 
ben Seiten), die meisten die 
nen abar den Aufenkomeras, 
der Tostatursteuerung oder 
sind durch das jederzeit er- 
reichbare Menü ersetzbar 
‚Auch das ouf den ersten Blick 
erschreckend volle Cockpit ent- 
halt nur wenige wichtige Funk 
tionen und besteht hauptsäch 
lich aus funktionslesen, aber 
Selen Köpfen. Manier 
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Jump Jet ist eine hervorragen- 
de Ergänzung der Flugsimulo 
torpalete von Mieroprose, We- 
gen der hervorragenden Gro- 
ik und des ungewöhnlichen 
Flugzeugs wird Horrie sicher- 
lich kein Tioflioger im eng um 
worbenen Simulaionsmarkt 
werden. Aber Fluganfänger 
sollen gewarnt sein: Nur mit 
sehr vi Übung läßt sich dos 
Flugzeug mit seinen Wafen- 
Systemen beherrschen und zum 
erfolgreichen Ende einer 
Mission Riogen 

oral Wngner 


Simulation‘ 


REVIEW enEBEsEgEr er 
Nyet 3 Zyconix 


T-Clone Wachzügler 


idee ist einfach aber 
genial. Wenn da nur nicht schon 
vor Jahren... 


Wer kann sich 


© genial und suchtbrin 
SH die Idee auch wor, 
jeden Mißerfolg nur den 
Spieler verschuklen zu lassen, 
Toris ist out. Um Niyot 3 Iotz- 
dem zu einem Vorkaufserfog 
werden zu losen, hat sich 
PROLINE einiges einfalln las 
son. Bereits gelgte Steine vor 
schwinden teilweise, neva hau 
chen on den unpassendsten 
Stellen auf oder werden un 
sichtbar. Tils bewegliche Bor 
rieron hindern Steine am Fal 
lon, "magische Zonen” war: 
deln Spielsteine während des 


ür die Spielidee mußte 
F# ‚einmal das alıbe- 

kannte Tetris herhalten. 
‚Zum Beeinflußen der fallenden 
Rechtecke steht den Spielern 
‚aber nur die Links- oder 
Rechtsverschiebung der Spiel 
steine zur Verfügung, en soht 
werden kann hier nicht; dafür 
sorgen sechs verschiedene 
Sondersteine für zusätzliche 
Aufregung auf dem hochkannt 
stehenden Spielfeld: "Nagel 
Komermchurtz WETTEN ;io-1=-=o1:o:= BET 


hen und “Durchsichtige. 


PREIS It. Hersteller PREIS It. Hersteller 


Follens in andere um, manch- Blöcke" fungieren alsJoker. 7 za. me 
mal werden sogar die Steuer- TERSTELLER HERSTELLEN 
ERRSUEE Prime | Spanig nur zu 


zweit 


MUSTER von MUSTER von 
Neue Regen I Herstener Äh ohne die Zwei-Spieler-Opton 1 Hersteiter 7] 


wäre an Zyconix überhaupt 
Dessen ty cher EEE ee een ERZETZTTE 
sind die “Waffen”, die mit dem — Spielidee mit den reihenweise. - 
‚Geld erkouft werden müssen, |Beinkspiel obzutragenden Spielsteinen Denkspiel 
welches in den vorhergehen- einfach zu ausgelutscht. Spielt 
den Runden erspielt wurde. man das Spiel aber zu zweit, 
Der Spieler kann sich so häufig, können doch ein paar interes- 
benäfigte Spielsteine kaufen, sante Stunden daraus entste- 
Reihenzerstörer unterschiedli- hen, Eine Zweier-Partie gestal- 
‚cher Mächtigkeit, Diamanten- tet sich ähnlich wie ein Tetris- 
pressen, oder den Spielstand Duell auf dem Game Boy; 
‚obspeichern und vieles weitere Blöcke, die der eine Spieler 
mehr. Eingebeitet ist all das in abgetrogen hat, erscheinen im 
‚sieben Rundenblöcke mit je- ‚Spielfeld des Gegners als un- 
weils 18 einzelnen Spielen. Die zerstörbore Reihen an dessen 
Grafik ist wohl die beste, die unterem Spielfeldrand. Die 
für ein Tetris-Spiel möglich ist, ‚Musik aus der Soundkarte läßt 


Kernen Een: 
Längen geschlagen. Das einzi a oervacon OZIZ| 
Dial vankehai, enfch ee 
nur zu il Trance ara m 
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bei den meisten 
WE wählt 
man anfangs einen 


Kopitön seines Spelljammer 
Raumschiffes. Hierfür hat man 
die Wohl zwischen verschiede: 
nen Rassen, Eigenschaften und 
Geschlechtern. Auch die Ent 
scheidung, ob man als Kämp 
fer, Zauberer oder Dieb in den 
Kampf zieht, bleibt einem 
selbst überlassen. Ziel des 
Spieles ist es, mit seiner Mann 
schaft und seinem Schiff ver 
schiedene Planeten anzufle- 
gen, Geschähe zu tätigen, 
Frachten zu transportieren und 
in manchen Geschäften Infor 
mationen einzuholen, um an 
Geld zu kommen. Damit kann 
man seine Gruppe mit Waffen 
ausstatten und sich ein besse 
res Schiff kaufen, um Für geg 
nerische Angriffe besser ge- 
wappnet zu sen. 

In der Anleitung wird man dor 
uf hingewiesen, daß man ar- 
hand der diversen Hinweise. 
letztendlich eine bedrohliche 
Verschwörung aufdecken 
kann, die das genze Sonnen- 
system "REAMSPACE” be- 


droht. Die Flüge von Planet zu 
Planet sind etwas langatmig, 
da sich die Grafik hierbei auf 
einige bewegte Linien be 
schränkt. Der Hintergrund be 
steht lediglich aus kleinen 
Punkten, die entferne Sterne 
simulieren sollen. Da al dies 
nahezu in Echtzeit abläuh, 
wird man spätestens nach dem 
3.Flug gelangweilt on den Ne 
(gen beißen 


Rollenspiel con- 
tra Wirtschafts- 
simulation 


‚Auch die Grafik während der 
Roumkömpfe läßt zu wünschen 


Spelljiammer 


Raumpiraten 


Die Rollenspielfans können wieder aufatmen! Dies- 
mal heißt es, das Weltall zu erforschen und im Kampf 
gegen fliegende, mittelalterliche Kriegsschiffe zu 
bestehen. 


ins Haus. Der Interes- 
sante Genre-Mix läßt 
die nötige Sorgfalt bei 
Leider konn manvom Sound der Umsetzung des 
uch nichts gloreiches berich- Themas vermissen. 
ten. Er beschränkt sich vorwie- R 
jend ouf ein Hintergrundge-  Cocleabfrage ein weiteres Mal 
elinkel, det vom Ice eingeben mu, Ale In lm 
der Hordklisk übartönt wird gut Idee für eine Synihe 
Falls mon einmal ols Verlierer se aus Abenteuer-, Rllen- und 
aus einem Kampf geht und ge- Wirschaftssimulationsspiel, wo- 


zwungen wird, wieder von bei die Ausführung etwas zu 
| vorne zu beginnen, stellt man wünschen übrig lat. 
| generv ost, daß man die Markus Geltenpoih I 


ISPECS £ [RANKING] 
übrig. Indes sind die Bilder der ZELS & Rollenspiel 


verschiedenen Städte auf den 
Planeten abwechslungsreich 
und oft mit bewegter Grafik 
versehen, Auch in den Ge 
schäften begegnet man diver- 
sen Kreaturen, die einfallsreich 
gestole sind. Im Großen und 
Ganzen aber beschränkt sich 
die Grafik auf dos, wos man 
von Wirtschaftssimuletionsspie 


len gewohnt ist, \Komierschutz 
‚Anfänglich ist die Severung, 
etwas gewöhnungebedürfig, EEE 


Spieleranzanı WB 
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spieler erlernt man die Len- Motivation VE] 
kung mit der Tastatur oder Joy 


aber als erfahrener Abenever- 


stick, sowie die Auswahl der 
Menüs mit der Maus, in Kürze, 


REVIEW 


Robocop 3 


Wenn's um Lizenzen von Kino- 
Knöllern für Computer-Spiele geht, 
kann man fast darauf wetten, daß 
der Software-Hersteller Ocean sich 
die größten Brocken vor der Kon- 
kurrenz wegschnappt. Wen wun- 
dert es da noch, daß auch Robocop 
3 den Weg von der Leinwand auf 
den PC-Monitor gefunden hat. 


it dem Film selbst hat Von Punks, 
M: Spielallerdins Terroristen und 
a orrochdn\onen anderen Zeit- 
Eerr ch das Seil du en 
scher Sprache (übrigens ist Auf zum nächsten Gefecht: 
auch die Anleitung mit einem _ Straßenkampf. Srichmänn- 


Man könnte sich wün- _ zu. Potentielle Robocop-Käufer 
schen, daß ein Bruchteil seien gewarnt: Mit einer solch 
der Filproduktions- eintönigen Grafik [wiozu 
kosten in die Sı ro- braucht man einen VGA-Co- 
duktion fließen würde. lor-Bildschirm, wenn man nur 
die "Forben“ mausgrav, sein- 
Iation aus den allerfrühesten grau, dunkelgrau etc, zu sehen 
PC-Tagen, für heutige Verhält- bekomm, einer nur halb- 
nisse einfoch schlecht. Ein Ro- wegs brauchbaren Steuerung 
boter-hlnja bringt schließlich und bestenfalls Durchschnitt 
femösliches Flir in die Robo- Sound reiht sich dos Spiel 
cop-Welt: Diverse Sprünge, nahtlos in die bisherigen, lieb- 
deutschen Teil ausgestattet), chen in Polygondarstellung mit Schwerihiebe und Tritte setzen los gemachten Film-Umsetzun- 
doch leider fhlen in allen Bild- kleinen Zucken auf dem Kopf dem Hauptdarsteller gewalig gen ein. MI Petra Maueröder 
schirm-Texten die Umlaute. (Punker!) machen Robocop das 
‚Anschließend können Sie’eine Leben schwer. Mit der Maus RANKING! 
‚Ausgabe der "MEDIABREAK läßt sich der Held einiger“ 
NEWS” miverfolgen. Als Ro- _ maßßen präzise durch die 3D- 
bocop wird mon mit fünfver- Landschaft mandwieren, mit 
schiedenen Missionen betraut. einem Druck auf die linke, 
Bei Ihrem ersten Auftrag dür- Maustaste segnen die Gegner 
Ten Sie auf einem äußerst en- _ das Zitiche. Eine nahezu, 
gen Siodigebiet Autos vera _ idenfische Aufgabe erwartet 
‚gen und rammen, um an- ‚einen dann in einem Gebäude, 
schlifßend die Bösewicht fest- wo man & la Die Hard die ar 
zunehmen. Abgesehen davon, men Geisel (erkennbar on 
daß die Grafik wirklich mise- _ den erhobenen Händen) von 
robel is in einem grauen Ei- bösen Terroristen (erkennbar. 
was kurvt man um Bauklötze ‚an den Pistolen, sonst keinerlei 
herum), entpuppt sich auch die Unterschiede zu den Geiseln) 
Steverung als Geduldsspiel. befreien darf, Schließlich geht 
Beim Test wares kaum mög- es noch ab in die Lüie: Mit ei- 
lich, auch nur wenige Sekun- nem Kampfflugzeug wird die 
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Straße zu Bleiben Gralisch poster sich dieser EMTTTRERTERRET 


Abschnitt wie eine F 16-Simu- 
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Star Control 2 


Alles unter Kontrolle 


Es gibt Computer-Spiele, die es 
allen recht machen wollen, und 
sich deshalb ganz schwer in ein 
bestimmtes Genre einordnen 
lassen. Meist entsteht dann ein 
Sammelsurium an Spielideen, von 
denen keine überzeugt. Accolade 
beweist mit Star Control 2 
eindrucksvoll, daß es auch anders 
gehi 
B* der Vorläufer,mit Kosten kommen. Per Knopf: 


Preisen überhäuftund druck wird ein kleines Boten- ker 

nicht nur eingefleischten _ raumschiff auf den Planeten 
Science-Fition-Fraoks bestens geschickt, das wertvolle Mate- 
bekannt, bestoch durch die rain einsammelt. Diese wer 
Übereurchschnitlich gute den auch dringend benäigt, 
VGA-Grofik. Diesmolhaben um das Gefährt auf Vorder- 
die Programmierer qualitativ _ mann zu bringen, 
noch einmal kräfig zugelegt 
Ob Sie den ersten Teil kennen Die Aliens 
oder nich, spieltkeine Role. warten schon ... 
Star Control 2 ist ein välig ei 
genständiges Spiel. Nach dem Leider gibt es in den Weiten 
kurzen Inro dürfen Sieden des Wehals einige Zeitgenos 
Nomen Ihres "Raumschiff", sen, denen solche Aktivitäten 
(das zu Boginn dieser Bezeich- ganz und gar nicht gefallen 
nung aber kaum gerecht wird, _ und die Ihnen deshalb das Le 
und sich selbst ols Kapitän ein- ben schwermachen. Die Ac 
fragen. Anschließend wird Ih  fion-Kemponente von Star 
nen eine Karte mit alen Galo- Control 2 beste in erbiterten 
sion präsentiert, die Sie erkun- Köpfen gegen insgesamt 18 
den können (diese liegt auch verschiedene Rassen, teils 
cl Farbposter jeder Packung _ freundlich, teils feindlich ge 
bei. Und dos dürfe einige Zeit sint. Es ist ohne weiteres mög- 
in Anspruch nehmen: Laut ich, mit den Alfs und ET in 
Handbuch worten nicht weni- bester Rllenspielmanier ein 
ger als 3.000 Planeten in 500 Gespröch zu führen. Spieatän 
Siermensystemen aufihre Er- de lassen sich slbsverständ 
kundung. Ein Radius zeigt on, lich abspeichern, denn dieses 
wie weit dos Raumschiffohne Spiel wird Sie mehr als einen 
größere Spritprobleme bewegt Abend on den PC fessen. Ab 
werden kann. Mit dem prakti-  wechslung wird groß geschrie- 
schen Auto-Pilot läßt ich der ben, ständig gibt es ehwas 
gewünschte Planet bequem an- Neues zu entdecken und auch 
wählen. Kommen Sie indie das gu! gemachte Handbuch 
Näho eines Sterns, wird.die versorgt Sie mit llen wichtigen FEAR ===, 
gesamte Gegend vergrößert Details zu Ihrem Einsatz. Star ÜNEEEREETEI normaı] 
dargestelt und versorg! Sie mit Control 2 hat les: Ein 
einer rüleon klormeionen ich Wing Commander, [u rererenze 


über-das Gebiet: Rahstoffvor- _ ein bißchen Sim Earh, in Bm ME 
kommen, klimatische, physiko- bißchen Elite und noch eine 
Ischeundgeobgsche Beion. Mango enderer Komponenten, I Acemladte ] EERZIEEE ee] 
derheiten - Fans von Sim Earth die sehr geschickt kombiniert 
würden auch hier voll aufihre wurden. Zudem wird die kamo- Hersteller [put 


se Grafik und der stimmungs- 
volle Sound nicht nur Anhän- 
ger des Vorgängers begei- 
stern, die sich das Spiel auf 
keinen Fall entgehen lossen 
solten. Übrigens: Ein 386er 
mit mindestens 20 MHz ist ein 
unabdingbares Muß. 

m Petra Maueröder 


| 


REVIEW 


TV Sports Baseball 


Eine Klasse für sich? 


Bösartige Zyniker stempeln die amerikanische Nationalsportaı 


Baseball kurz als ein hervorragendes Schlafmittel ab, das den gelang- 


weilten Zuschauer sanft in das Reich der Träume entfühı 


Im dos komplizierte Re- 
U |gehwerk im Gedächmis 
ständig gefbereit zu he 
ben, muß man schon ein ech 
!or Profi sein. Für den gewähn- 
lichen Hausgebrouch reichen 
ber die Informationen, die, 
man sich über die bericher 
stottenden Kabelkanäle basor 
‚gen kann, vollkommen aus 
Von Seiten der Anleitung wird 
man leider verantwortungslos 
im Stich gelassen. Schadet 
Wer schon einmal mit einem 
Spiel der TV Sports-Reihe in 
näheren Kontakt gereien ist, 
wird sich bei Mindscopes neu- 
ester Produktion auf Anhieb 
Pudehwohl fühlen. Die zahlrei 
chen Menüs und Statisiken 
Präsentieren sich auf gleiche. 
Art und Weise, wie bei "TV. 
Sports Fooibal" und "TV 
Sports Basketball‘. Vieleicht 
sole man sich langsam einmol 
etwas Neues einfallen lassen? 
Kenner der Sofworeszene wis- 
sen, daß "TV Sports Baseball" 
schen vor einiger Zeit auf dem 
Amigo erschienen ist und so 
gar eine ganz ansehnliche Fi 
gur mochte. Die Umsetzung für 
den PC konn allerdings nicht 
gerade zu Freudantänzen rei- 
zen, vor allem wenn ein so 
storker Konkurrent wie "Hard- 
ball 3° im Rücken sitzt. Das 
Spielfeld wurde zwar äußerst 
Tealistisch und übersichlich ge 
zeichnet, jedoch fehlt hier of- 
Fensichich der letzie Schi. 
Besitzer eines schnellen Rech 
ners sollen vor dem Spiel un 
bedingt die Handbremse zie- 
hen und die Taktfrequenz her- 
unterregeln. Wird diese Maß- 
nahme nicht befolgt, so sind 
die bemützten Koulenschwin- 
‚ger nur sehr unprözise zu sieu- 
ern und der Spielspaß redu- 
ziert sich auf ein Minimum. Do 
der Computergegner ein 
durchaus emstzunchmender 


Kontrahent it, muß man sich 
schon einige Gelechte liefern, 
um ihn schließlich besiegen zu 
können. Aufgrund dieser Tatso 
(che wird die sehr schnell obf- 
(chende Motivation oin wenig 
aufrechterhalten 


Toller Sound? 
Bei der grafischen Doruellung 


kann "TV Sports Bosebal 
ebenfalls nicht zum großen 


Wurf ausholen. Die Sprites 
sind schön animiert und auch 
die viellligen Menüs können 
Gefallen finden. Mehr darf 
mon allerdings beim Kauf die 
ses Spies nicht erworten. Se- 
henswerte Zwischensequenzen 
und ein simmungsvlls Intro? 
Fehlanzeige! Hält man sich 
den heutigen Stondord vor Au: 
gen, 50 darf man sich gerost 
enfläuscht zeigen. Soundiech- 
nisch setzt Mindscape ober 
noch einen drauf. Es werden 
lediglich Adlib- und Roland 
korten unterstützt, was den 
Großteil der externen Lautspre- 
her wohl verstummen lassen 
wird. Überraschend ist dabei 
Oußerdem, doß man auf die 
gewohnte Sprachausgebe 
nicht verzichten muß. Die er 


PREIS 12. Hersteller 
[__ «2. pm zn, | 
MUSTER von 


"nt nämlich zu ollem Überfluß 
(us dem fast in Vergessenheit 
gerotenen PC-Spooker. 

Fazit: Wenn Programme auch 
Gefühle höten, so würde "TV 
Sports Baseball" im Angesicht 
von “Hordbell 3" bestimmt vor 
Neid erblassen. Der atwas äl- 
tere Kollege hat einfach die, 
Nase vom! 


Oliver Menne m 
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Cave Man Ninja 


Steinzeit-Hickhack 


Joe und Mac sind zu bedauern: Da 
wagen es doch glatt ein paar fre- 


und Nebel die Frauen zu kidnap- 
pen. Das können die beiden nicht 
auf sich sitzen lassen, und schon 
befinden sie sich im tiefsten Schla- 
massel. 


Is selbsternannte "Cove 
Man Ninjas” kämpfen 
Ar die Helden gegen 


ganze Horden von feindiich 
gesinnien Argenossen, riesi- 
gen Flugsauriern und wüten 
den Dinos durch. Dabei sicht 
ihnen ein nahezu unerschöpk- 
liches Arsenal on Walfen zur 
Verfügung - vom Messer über 
Steinäxte bis hin zu Bume 
Tongs is alles vorhanden. 
Sind sie erfolgreich, winken 
keine Belohnungen in Form es on Nachschub mangel, 
von Früchten, Süßigkeiten werden sicherlich auf Ihre Ko: 
usw, die sich positivaufdas  teundganze Passagenvon werten Charakter verleihen. sten kommen. Noch ein wicht 
Punktekonto auswirken. Per bekannien Vorbildern zu über- Jade Menge Gags locken ger Hinweis: Ohne Exponded 
Joystick oder Tastatur lostman _nehmon. Elwa dor Schriftzug in selbst Leute vor den Bildschirm, Memory (EMS) läßt sich das 
Joe und Moc.durch diehori-  Steinform, der zu Beginn auf die sonst nurbeilemmings & Spiel nich starten, der Treiber 
zontal rollende Landschaft, die Hauptdarsteller fält, istvie- Co. einen Blick auf den PC ris-  EMM3B6.SYS muß also gelo- 
bis om Ende eines jeden der len sicherlich noch vonden  kieren. Wer jedoch ein ausge- den sein. 
fünf Levels ein Rendezvous mit Cave Man Ughlympics in guler sprachen anspruchsvolles Petra Maueröder IM 
dem obligatorischen “Ober- Erinnerung. Und so gibt es al 
(motz“ ansieht. Wenn auch die- che weitere Beispiele, die die. 
se Prozedur erfolgreich über-  Pregrammierer Heißig abko- 
standen ist, winkt ein Küchen.  piert haben: Elwa von Prehise 
von einer Steinzeit-Schönheit.  rik, daß Joe bzw. Mac am En- 
Ein Balken zeigt dabei die de ihrer Laufbahn als Engel 
noch zur Verfügung stehende gen Himmel schweben. Und 
Energie on. Beizugroßen das istnoch lange nicht alles 
Krafionstrengungen sinkt die was schon mal de war, ganz 
Anzeige auf Null und wieder abgesehen davon, dafs dos 
ist ein Leben dahin. Aber Spielprinzip nun wirklich zu 
Continue sei Dank selbstin den ältesten überhaupt zählt 
solchen Situationen darfman und an sich keine großen revo 
sich ein weiteres Mal an dieser utionären Neuheiten zu sehen 
Srlle probieren. sind 
Doch ein paar eigene Ideen 
Alte Bekannte | sind den Grafiken doch noch 
in neuem Outfit eingefallen. Besonders orwäh- 
nenswert sind die vielen putzi 

Was erfahrenen Spielern sofort gen Details, die dem an sich 
auffält, st die Unverfrorenheit recht stupiden Hau-Drauf- 
(der Dosigner, einzelne Elomen- Szenario-Spiel einen liebens“ 


orm-Spiele auf dem PC. 


Jump'n Run erwarte, wird 
wiederum enttäuscht. Vor al 
lem jüngere PC-Freaks werden 
von dem Steinzeit-Epos, das 
im Zwei-Spieler-Modus zur 
Hächstform aufläuft, begeistert 
sein und auch alte Caveman- 
Ughlympics-Veteranen, denen 


REVIEW 


Castles Il 


Der König ist tot... 


Wir schreiben das Jahr 1312. 
König Charles von Frankreich ist 
gestorben und hat keinen Nach- 
kommen hinterlassen. Wollen Sie 
sich der Aufgabe stellen, die 
Krone im Kampf mit vier anderen 
machthungrigen Fürsten zu 


erobern? 


N lüchdem dos Mine ltz 
Non Jahres erschienene, 
Costls aufgrund fe 
londer strategischer Elomente 
nur halbwegs überzeugen 
konnte, hat man bei Castles 2 
scheinbar aus den Fehlern von 
damals gelernt und einiges 
verändert 

Aus einer Landkarte Frank 
reichs des 1ten Jahrhunderts. 
müssen nach oer Defender of 
Ihe Crown-Manior einzelne 
Landstriche erobert werden. 
Um Eroberungen zu verteidi- 
gen, müssen Burgon errichtet 
werden. 

Wenn es nun zum ersten 
Kampf kommi, können Sie Ihre, 
Truppen sttionieren und e- 
sten, wie wirkungsvoll ihre Ver- 
leidigungsanloge bzw. die des 
Computers ist 

Doch da man gegen vier Gog- 
ner auf einmal wohl keine 
Chonce hät, ist es selbsver 
ständlich auch möglich, diplo- 
matische Missionen zu starten. 
Bei einem schwachen Gegner 
können Sie so vielleicht sogar 
noch ein poor Goldstücke an 
Schutzgeld herausschlogen, 
ein starker Fürst wird darüber 
‚ober wohl nur lachen und Ih- 
nen den Kopf des Boten allein 
zurückschicken. 


Murtitasking? 


Dos Spiel selber wird durch bis 
zu sechs gleichzeitig oblaufen- 
de Tasks gesteuert. Das heißt 
Sie haben eine bestimmte 
Menge von Aktionspunkten 
aufgeteilt in administrative, mi 


Iiörische und poliische Einhei 
ton. Pro Einheit können Sie nun 
maximal zwei Aktionen, wie 


Das hat man doch 
‚schon öfter gesehen. 


Angriffe, Burgenbouen und 
Spionieren, tätigen. Je mehr 
Punkte Sie einem Task zuord- 
nen, um so schneller wird er 
erledigt werden. 08/2 läßt 
grüßen. 

Die interessant gestliee Anlei- 
Hung mit vielen Hintergrundin- 
fomationen dient auch gleich- 
zeitig os Kopierschutz. Doch 
wenn man schon mit so einer 
schönen Abfrage bedacht 
wird, wöre es vielleicht ganz 
neft, wenn wenigstens die an 
gegebenen Seitenzohlen sim- 
men würden. Noch einiger Zeit 
wird es nämlich ewos nervig, 
jeweils die gesomie Anleitung 
nach dem Code zu durchsu 
chen. 

Dos Spiel verfügt über eine on- 
sprechende Grafik, alle Det 
sind ohne Probleme zu erken- 
nen. Die Kompfgrofik erinnert 


stork on das schon etwas älle- 
re Centurion. Als Schmankerl 
Wurden noch einige kleine, 
Schworzweißilme in das Spiel 
integriert, die dem Betrachter 


SPELS 
TECS 


Kopierschutz Wo] 


En 


ein Schmunzeln entocken. Der 
Sound ist dogegen nicht ganz 
so gelungen. 


Von allem 
Etwas 


Costles Il kann ohne Probleme 
ls eine Mischung ous Contur 
on, Dofonder of the Crown und 
Castles 1 bezeichnet worden. 
Wenn es vor einiger Zeit schen 
uf dan Markt gekommen we 
1, hätte es bestimmt eine Spit 
zenposition im Strategieolymp 
aechase Knan Aber ha: 


zutage muß ein Strtegiespiel 
ink mehr bike, um bad 
hen zu können. 

lors Geiger 


Cool World 


Eiskalt! 


Kim Basingers lange, nackte Beine 
animieren zum Kauf, doch viel b; 
eindruckender ist der Abgrund an 
Langeweile, der sich beim Spielen 
von Cool World auftut. 


ol World ist ein Film, 
der in den Vereinigten 
‚Stooten derartig Ropıe, 

daß er bei uns gar nicht erst 

ins Kino kam, Kim Bosinger 

Aaucht dorin als Zeichentrick 

Barbie ouf, die ingendwann 

auf seltsame Art und Weise, 

zum Leben erwacht und ihrem 

Schöpfer dasselbe zur Hälle 

macht, Die Filnrestverwer 

Tungsmaschine Ocean hat aus 

diesem Stoff nun ein Spiel fo- 

briziert, bei dem rätselhaft ist 
und bleibt, warum daraus ein 

Jump'n‘ Run wurde 


Grafik sat, die Figuren sind 
nicht übermäfßig einfllreich 
gezeichnet, aber doch beim 


ersten Mol ganz hübsch onzu- 
schen. Der Sound is allerdings 
furchtbar longweilig. Aber das 
ists ja nicht, was dieses Spiel 
so schrecklich macht. Denn 
wenn man nach völlig über 
flüssigem Rumgeloufe im ersten 
Level angekommen ist, ragt 
man sich, was nun zu tun ist 
Nach etwas Ausprobieren stell 
sich heraus, doß die kurzen 
und konfusen Hinweise aus der 
Anleitung nichts anderes be- 
deuten, al alles was de 
kreucht und Reucht möglichst 
schnell abzuschießen und do- 
bei möglichst lang zu überle- 
ben. Das und nichts Anderes 
ist.der Sinn dieses Spiels, und 
zwar 16 Levels lang, ohne 
‚große Abwechslung, ohne in- 
ieressane Herausforderung 
und damit ohne jede 


Verwirrende 
Geschichte 


In der viersprachigen Anlei 
Tung erfährt man, daß irgend 
welche Comic-iguren (soge 
nannte Doodles) Gegenstände 
aus der Real Warld, der echten 
We, in die Cool Werkd ge 
nannte Comic-Ebene schieben. 
Wenn sie dabei nicht gestoppt 
werden, wird das Universum 
explodieren, weil seine Balon- 
(gestört ist. Dies zu verhin- 
re 
Helden Harris, eines Polizisten, 
der ungefähr 10 aufregend 
aussieht wie Derrick. Seine ein 
zige Wolfe dabei is ein Füler, 
der Tintenropfen verschie, 
auf welche die Doodles recht 
allergisch reagieren. Nach 16 


Levels kommt es dann zum Motivation. 

großen Showdown zwischen 

Harris und dor Anführerin der Giame Boy 
bösen Doodles, die sich Halli spielen! 


nennt und eben jene schon er 
wähnte Comic-Variante von 
Kim Basinger ist, 


Ein gufos Spiel ist einfach, 
spannend, klar und tempo 
reich," sogt Kenji Miki, Pro- 
grammierlehrer bei Ninlando, 
Und das merkt man auch vie- 


Die einzelnen Levels finden in 
einer durchschnitlich guten 


Farbe, großes Bild, Seundkar- 
16, Joystick, Rechenleistung 
usw. ist Cool World den mei 
sten Game Boy-Modulen unter 
Iogen. 


lon Spielen dieser Firma an, 
während es Cool Workd an ol 
diesen Atributen mangel 
Denn trotz aller Überlegenheit 
des großen PCs gegenübor 
dem kleinen Game Boy, wie 


m Peter Freunscht 
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REVIEW 


Dominium 


Verschnitt 


Mit diesem Strategiespiel versucht nun 
das (zumindest in Deutschland) noch wei 
gehend unbekannte französische Soft- 
warehaus Microids den Markt zu erobern. 


hr Widersacher ist diesmal ziemliche Langeweile auf, da 
| ein Baron namens TorDel es scheinbar bereits eine Ewig: 
Kraal, der die iedliche Plo- keit dauert, auch nur die en 


ietengemeinschaft bedroht. In _ fachsten Einheiten zu prode 
seinem Machtstreben hat der zieren, die dann auch noch 
Baron die Umlaufbchnen eini- _ rotz.der (im Vergleich zu den 
ger Planeten des Dominium- anderen Einheiten) hohen Ge- 
Systems geändert und versucht —schwindigkeit unerträglich 
nun, fünf auf den Planeten des langsam über das Spielrasier 
Systems verteilte Reaktoren zu kriechen. 

‚erobern, mittels derer er in der 


Loge wäre, die abgelenkten Liebiose 
Planeten endgülig in die San- Gestaltung 
ne stürzen zu lossen. Um die- 

ser Drohung zu begegnen,  Hatman dann nach einigen 


werden Sie als Oberbefehlsha- Spielsunden eine ordentliche 
ber nach Dominium gesandt, Armee aufgebout, wird men 
um dor eine Vortidigungsor- _ pausenlos mit ingenewelchen 


meo aufzubauen und damit Miteilungen bombardiert, so 
den herrschsüchtigen Baron in daß der Überblick leicht vero- 

seine Schranken zu weisen. ren geht. Da dos Spielgesche 

Sie beginnen Ihr Kommando hen zudem noch auf acht ‚geworfen und 
‚ganz bescheiden miteiner fo- Schauplätze vereiltis, leidet nichts daraus 

brik undeiner begrenzen man sehrbaldlunterchren- gemach#. 


Menge von Rohstofen auf dem scher Orientierungslsigkeil 
vierten Planeten des Systems. _ Daß.der Sound bei den mei- 
In dieser Fabrik kann nun eine sn Sirategiespielen getrost 
Reihe von Fahrzeugen und vernachlässigt werden kann, 
Raumschifen gebaut werden, _ zeigt sich auch beim sehr 

mit deren Hilfe der Reihe nach _ eintönigen Gedudel, das cus 
alle Planeten des Systems er- den Soundkarten pläischr! 
Forscht werden können. Da Bo- Auch bei der Grafik hat man 
ron Kraal auch nicht untäig sich keine große Mühe gege- 
bleibt, müssen selbsverständ- ben. Die zudem nach racht 
lich auch Kampfeinheiten ge- _ umständliche Sieverung der ei 
baut werden, um Transporte zu genen Truppen, sowie die T- 
eskorlieren oder um die Reck- _ sache, daß man ldiglichindi 
Horan vor etwaigen Angriffen rekt über den Aggressivität 
zu schützen. Das Spielfeld von grad der Einheiten ouf das 
Dominium ist in Hexfelder ein- _ Kumpfgeschehen einwirken 
geteil), auf denen die einzel- kann, wirken sich auch nicht 
nen Einheiten je nach Gelän- _ gerade pasitiv auf die Moiira- 
detyp mehr oder weniger gut len aus, Alles in allem stell 
vorankommen. Alle Bewegun- Dominium wohl om ehesten 


gen, Bauprojekte und Kämpfe den mißßglücklen Versuch dar, 


A 
& r 
folgen einem kontinuierlichen eine Synihese aus “Utopia” BREIE Ic. Heratallac 


| _ ca. pm ıoo,- | 
Zeitoblauf. Daß sich dies auf und "Battle Isle" zu erstellen, 
a EN ee mn Em 
auswirkt, bekommt man an ol- mangelnden Spielbaurkeit | ___Mieralds 
len Ecken zu spüren: Zu Be- gründlich in die Hose ging, MUSTER von 
een m Marin Müler | Hersteller | 


Strategie 


TE 7 65 


Curse of Enchantia 


Comic Abenteuer 


Wer schafft es, dem Fluch der tee- 
nage-gierigen Hexe zu entgehen? 


for larger, langer Zeit, in 
einer Welt, die schr weit 
von der uns bekannten 


entfernt liegt, herrschten die 
gemeinsten und grausamsten 
Hoxen, die man sich vorstellen 
kann. Da Hexen sehr ill sind, 
plante die bösartigste und ge- 
fährt von ll it Hilfe 
des Trankes der ewigen Ju 
gend, der Natur ein Schnipp 
chen zu schlagen. Aber die 
Hoxe wußte, deß ihr Trank oh: 
no die wichtigste Zutt wir 
kungslos bleiben würde. Was 
ihr noch fehlte war nichts ge- 
ringeros als ein lebendiges, 
mönnliches Menschonkind 
Eines Tages als Brad, die 
Hauptfigur dieser Geschichte, 
mit seiner Schwester Jenny cuf 
einem einsamen Feld Baseball 
spielt, sammelt die Hexe alle 
Zauberkraft in ihrem Reich und 
halt Brad durch das magische 
Torinihre Welt 

Hier beginnt das Abenteuer. 
Brad muß nun eine Vielzchl 
von rätselhaften und geführli 
Re 
der Hoxe zu onflichen und 
wieder sicher nach House zu 
kommen. Dabei präsentiert 
sich Curse of Enchanli in ei 
ner fost Sierro-arig anmuten- 
den Grafikorgie. Denn demit 
Brad wieder in seine Welt 
zurückgelongt, muß er sein 
Geschick in über 150 Schau: 
plätzen beweisen. Böse Zun 
(gen würden beim erstmaligen 
Betrachten des Spiels behaup- 
ten, es handle sich um ein 
Jump'n Run-Game, da die 
grobo Animation der Haupifi 
ur und das schlechte Zuckel 
Sereling schnell zu dieser Mei 
nung führen könnten. Sehr po 
siiv machen sich dagegen die 
Bildhintergründe und die Viel 
zahl von eingebauten Gags 
bemerkbar. Glönzt der Spiel 
verkauf doch mit vielen lustigen 
Animationen und bizarr anmu: 


Senden Figuren. Der so einge 
brachte Spielwitz gleicht viele 
der vorher genannten Negativ 
Punkte aus, denn die animier 
en Spritecartoons sind sehr 
‚detcilreich realisiert und errei- 
chen somit schon fast Co 
micreife. 


Von Hexen und 
Baseballspielern 


Zur Bedienung des Spiels kann 
mon sagen, daß os Im Grunde. 
genommen an dor kon-Steue: 
ung nichts auszusetzen gibt, 
Nach einem Druck auf die 
rochte Moustasto erscheint ein 
Icon-Menü, das die Aus 
führung allar Befehle durch 
Mausklicks ermöglicht. Dabei 
wurde aber bei den Verknüp 
ungen der einzelnen Gegen- 
stände schon fast ein wenig 
übertrieben, die Vielzahl der 
Befehlsmöglichkeiten ist ofmals 
wnübersichtich. 
Der Schwierigkeitsgrad ist 
nicht sehr hoch, so daß wahre, 
Adrenturefrecks nich so roch 
Gufihre Kosten kommen wer 
den. Neulinge auf dem Adven 
turosoktor können sich leicht in 
die Materie eindenken und die 
einzelnen Hindernisse nach ei 
nigen Versuchen hinter sich 
lassen. Einerseits weist das 
Spiel Mängel im Grafik- und 
Soundbereich auf, andererseits, 
glänzt es mit ner Vielzahl 
von Schauplätzen und ist ge- 
spickt mit lustigen Gags. 
Allen “seriösen” Abenteueren 
würde ich eher vom Kauf die 
ses Spiels abraten. Für dijeni 
gen unter uns, die nicht so sehr 
uf durchgerätslte Nächte ste- 
hen, sondern relativ schnell bei 
einem Spiel voronkommen 
möchten, ist Curse of Enchan- 
fio wohl eine sinnvolle Ergän 
zung der Spielesommlung 

m Thomas Brenner 
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Schräge Perspektiven und witzige Dialoge 
kennzeichnen Cores Adventure. 


er 
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tech heißt die neve 
DE 

die im Jahre 2550 ange: 
siodelt it. Und man höre und 
stoune, in Dynatech geht es 
nicht derum, in Spilrunden 
gegeneinander anzutreten, 
Missionen zu erfüllen und Sc- 
boievre anzuheuern, sondern 
ums ÜBERLEBEN I 


Der Anfang vom 
Ende 


Im Jahre 2550 sind die Roh- 
tofreserven der Erde er- 
schöpft Es gibt keine bebav- 
baren Flächen mehr, Die 
Menschheit steht am Abgrund 
Der letzte Ausweg ist die Er- 
schießung und Ausbeutung 
‚anderer Planeten, um die Erde 
mit dem Lebensnotwendigen 
zu versorgen. Ihre Aufgabe ist 
es nun als Freier Unternehmer 
sich dor interplanetorischen 
Marktwirtschaft zu seen 
Leider st das nich 0 eifach, 
wie es sich anhöhrt, Es kom 
men Probleme auf den Indu- 
striemagnaten zu, die Ihm den 
Schlaf rauben werden. So ist 
die erste und am Anfang auch 
wichtigste Frage, welcher 
‚Branche man sich zuwendet. 
Insgesamt 18 verschiedene 
Waren können produziert und 
gehandelt werden. Dabei ste 
‚hen alle Waren in direktem Zu- 
sommenhang miteinander. 

Um nur | zu nennen: 


Siohlerzeugung werden Erz 
und Brennstoffe benäiigt, 
während Kunststoff aus Erdöl 
erzeugt wird. Alleine dies 
macht deutich, daß es bei Dy- 
'natech nicht nur um den Ab- 
bau oder die Produktion eines 
einzelnen Produktes geht, viel- 
mehr ist es wichtig zu durch‘ 
‚schauen, welche Rohstoffe 
benötigt werden, um ein bei 
weitem gewinnträchtigeres 
Endproduk zu erhalte. 
Unterteilt sind alle Waren in 
drei Warengruppen. In Wa- 
engruppe 1 sind ale Rohstoffe 
wie Erdöl, Wasser, Vieh oder 
Erz untergebracht. In der Wo- 
rengruppe 2 sind die soge- 
nannten Zwischenprodukte ent 
halten. Zwischenprodukte sind 
z.B. Kunststoff, Dünger, Stohlı 
oder Chemikalien. 


Dynatech 


Dualer Markt 


Seit Anbeginn der Computer standen Wirtschafts- 
simulationen immer hoch im Kurs. Dieses hat sich 
vom guten alten C-64 bis zum superschnellen 486DX 
50 nicht geändert. Und so stößt auch Magic Bytes in 
diese Marktnische hinein. 


fen. Mit ihrer Hilfe können Sie 
Ihre Produktionsfobriken auf 
einen ausgewählten Ploneten 
bringen lassen und natürlich 
auch die dert gefertigten Wa 
ren transportieren. Daß es dr 
bei verschieden große und wo- 
venspezifische Raumschiff gibt 
ist selbstverständlich. 


Ab in den 


Weltraum 


Lu I Dynatoch bietet alles dos, wos 
man von einer gulen Wirt 
schaftssimulaton erwarte, Ale 
Zusammenhänge sind durch 
dacht und suchen in ihrer 
Komplexität ihresgleichen. An- 
genehm fält auf, def bei Dy- 
vatech nicht Sobetoge und 
Vernichtung des Gegners im 
Vordergrund stehen, sondern. 
Zusammenarbeit und Eigeni- 
vitotve. Die Grafik ist gut und 
beschränkt sich auf einzelne 
Bilder in den jeweiligen 
‚Menüs. Stefan Zöbisch 


Wirtschafts- 
simulation 


2 


nur wenige, 
Dynatechs 

zu einem Simultaı 

spiel noch außer- 
‚gewöhnlicher werden 
laßt. 


Die wohl wichtigste Waren 
gruppe ist die Dritte. Hier sind 
die Endprodukte aufgeführt 
Maschinen sind ebenso enthal- 
ten wie Medikamente, Textilien, 
Nahrung oder Roboter. 
Natürlich müssen all die Wo- 
ren auch transportiert werden. 
Dies geschieht mit Raumschif 


PREIS It. Hersteller 


HERSTELLER 


|__ HagierBerremseui 
MUSTER von 
| __Herstener | 
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os beiliegende Hand- 
D# umfaßt nicht nur 

alle wichigen Hinweise 
zum eigentlichen Spiel, son- 
(dern gibt ebenfalls über alle 
Regeln und Tricks dieser eigen 
wiligen Sportart Auskunf. 
Wer bei manchen Auslegun- 
gen noch nicht ganz firm is, 
kann sich hier die näige Bo: 
stätigung geben lassen. 
"Front Page Football ist fast 
mehr als ein konventionelles 
und octiongeladenes Sport- 
pie, ohne dabei dos Stich 
wort Simulation zu früh in den 
"Mund zu nehmen. 1.400 Spie- 
ler, 28 Mannschaften und 
8.000 Animationen bzw. 
Spielzüge sind aber nur die 
Grundvoraussetzungen, die 
uf ein gelungenes Spiel hof 
fen lassen. 


UÜppiges Ange- 
bot 


Im Troiningsloger läßt sich die 
se Optionsvialflt noch genz 
schön steigern, denn hier konn 
das Team auf den nächsten 
Gegner eingestellt werden 
Wem das nicht genug ist, der 
kann sich einmal auf der 
Transfelite umsehen oder ei 
nen verletzten Spieler in Be 
handlung geben 

“Front Poge Football gibt dem 
geneigten Foolballamaieur 
oußerdem die Möglichkeit, ein 
gepflegtes Ligaspiel aufzuzie 
hen, in dom es selbstverständ- 
lich darum geht, den begehr: 
Hen “Super Bowi” zu gewinnen. 
Über drei verschiedene 
Schwierigkeitstufen läßt sich 
dos Spielgeschehen exakt dem 
eigenen Können anpassen. Der 
Modus "Basic" zieh bei jeder 
Kleinigkeit den Rechner zu Ro- 
te und vermitelt eher den Ein 
druck eines otreinen Mane 
gerspils, in dem auch die Rol 
Ie des Trainers übernommen 
werden konn. Eingeweihle 
werden sich gleich die Spielart 
"Advanced zu Gemüle 
führen, in der völigselbststän 
dig gehandelt werden muß, Je 
‚der Spielzug muß im Hiner 
Köpfchen gespeichert sein, 
denn erklärende Skizzen sind 
wos für den Kindergarten. 
Sogar die Spieler müssen von 
Hand gestevor! werden. "Stan- 
ard* ist schließlich die perfek- 


Front Page Football 


Dynamischer 
Touchdovwm 


Obwohl es sich bei American Football um eine 
äußerst interessante Sportart handelt, lassen 
hervorragende Umsetzungen auf dem PC an einer 
Hand abzählen. Daß sich gerade Dynamix dieses 
ernsthaften Problems angenommen hat, ist höchst er- 
freulich, bringen sie doch in der Regel ausschließlich 
au ‚produkte auf den Markt. 


1 Mischung von beiden Sys 
men und logischerweise kommt 
hier auch der größe Spielspaß 
auf. 


Überlegene 
Performance 


Dynamix hat bestimmt den 
größten Teil der Arbeit in die 


macht werden. Sound und Mu: 
sik sind ebenfalls von alle er 
ster Güte. Vor allem die laut 
storken Urschreie und Schmer- 


zensbekundungen unterstützen 
die phantastische Realiits- 
‚nähe, Oliver Menne 

Grafische Dorsielling pesiecht 

Schen im Into gehen die por 

een SPELS & RANKING] 

Im apöteren Spiel and dene MET Sportspiel 

wegungsabläufe zwar perfekt 

programmiert worden, doch 

dafür ruckeln die Sprites ein 


wenig. Das Schlachigetümmel 
wurde diesmal nahezu genicl 
in Szene gesetzt und gerade. 
dieser Umstand läßt “John 
Madden 2" wie ein unerfohre- 
nes Collegeiecm aussehen. Dy- 
namix hat es nämlich ge- 
schafft, trotz der zohlreich dar- ÜRREIERERITET seiner] 


‚gestellten Spieler, die Über- 
sichtlichkeit zu bewahren, und RRFEIRERBEFRFFFSTERG 


+0 kann das Ladere in joder | 
Situation verfolgt werden. Die 


neun verschiedenen Kamera- 


seen habe a en fer En == 
Kin auch vronmworlichge: De Ber 


TIPS & TRICKS STE | 


History Line 1914-18 SWOTL 
Levelcodes: Levelcodes für Zwei Spieler-Modus: Es ist äußerst ärgerlich, einen 
die alierte Seite: guten Piloten durch einen Tonk- 
I 1 Batle | 1 Irak _ Irefferzu verlieren - ein Druck 
2......Cwi | 2......Goose | 2 Husor _ aufden Reseiknopf kann hier 
Nous | 3spen | 3lmuBeost hellen (solange die Explosion 
ni a Bi | 4 Plate noch sichtbar ist. Dos Pro- 
5. 5 || light gramm kann das Ableben das 
® See |, Serol Piloten nicht mehr speichern 
7. 7. 3. und der Charakter bleibt ver- 
8 8 8 fügbar. Andere Programmde 
3 9 9 ten werden davon natürlich 
10 nicht betroffen. Den Heimflug 
" kann man sich erleichtern, 
12. wenn man eine Höhe von 20 - 
13. 30 Fuß nicht überschreitet. Do- 
14 durch können feindliche Flug 
15. zeuge den Spieler zwor verol 
18 (gen, mon wird aber nicht mehr 
17. geroifen 
18... 
1, Andreas Kirsch 
20 
a 
2. 
2. 
2 
Stone Age 
Sen Levelcodes zu dem 
Denkspiel 
10 „„HIFÜHI Sr 
„Firing 
lodder 
Firkin 
Sphinx 
ypist 
Vorne 
SAT 1-Glücksrad Decade 
Die Computerspieler wählen Armada 
die Konsenanten in der Rei ...Estode 
hnfolge N-R-D-T-CS-MHHL- Gopher 
KBP-W-GFIVKOY-Z und Kernel 
ie Vokole in der Reihenfolge "Jumper 
EHAU-O. Wenn der Spieler, „Groove 
einen Buchstaben wählt, nimmt Hiphop 
der Computer immer!) den Offer 
pöci s deroligen Ri ."Suineg 
Michael Herzog Wizard Ania Tuckenberg 


Secret Whisper 


In dieser Rabrik sllen einmal mehr die Leser zum Zuge kommen. Und 
dies in zweierlei Hinsicht. Zum einen können ale Loser von den her ver 
&ffentichten Hins, Tips, Tricks ec. profilieren. Wer sich schon einmal an 
(inom der unzähligen Lommingsle ogelong die Zähne ousgebissen 
"hat oder enmertfstsll, daß die Kihis einfach mal wieder nicht so. 
Teicht vom Sternenhimmel kla wolen, weiß wos ich damit mine. Zum 
anderen werden alle in Socret Whisperveröffentichten Tips, di nicht 
(den Redckionsräumen eisprungen sind, mit DM 20, honarir 
Kompleösungen hingegen sogar mit soge und schreibe DM 500;-1 


Wenn dos kein Ansporn is, +0 "spielend" läßt sich sehen Geld verdie 
Inn, oder# Ako, haben Sie ingenewelche Dinge auf Lager oder ist Ihnen 
Sonst ewos an einem beslmmien Spiel afgelllen, das ondere ebenso. 
interessien könnte stem Sie uns Ihre keinen Geheimnisse. Einfach as 
ic, base nach als ASCIHFl on die Redckion schicken: 
CT Verlog 
GAMES 
Kennwort: Secret Whispor 
arsraße 32 
8500 Nörmberg 60 


re E69 


Gunship 2000 

Ein kleiner Tip für den Coam- 
paign Modus der Hubschrou- 
ber-Simuleton. Wenn das on- 
gebotene Equipment für eine 
Mission nicht gefölt, sl die 
Option “Suspend Compaign” 
angewählt werden. Anschlies- 
send wird die Kampogne er- 
nut gestrte. Dos Ganze wird 
solange wiederholt, bis die ge- 
wünschte Bewaffnung zur Ver- 
fügung steht. 


Dungeon Master 
Nützliche Zaubersprüche: 
eyir- 


"YAIR“ - 


Läßı durch Wände sehen. 
"ZOKATHRA” - 

Bawirkt Zokathro-Zouber 
"DES EW” - 

Tälet Geister 

"ZOVEN“ - 

Ven Trank 

"ZOBROVA” - 

Mana 

FOHVEN” - 

Erzeugt Gifwolke, 

"YA BRO DAIN” - 
Weisheistrank 

"YA BRO NETA" - 
Lebenstrank 

“FUL BRO KU” - 
Krafitrank 

"YA BRO” - 

Schildtrank 


Vor dem jeweils gewünschte 
Spruch einfach ein beliebiges 
Kraftsymbol setzen (um die 
Stärke des Spruchsfestzule 
gen). Viele Monster kssen ich 
uch durch ein poar Fouerböl 
Ie töten. 

‚Christian Maier 


KGB 

Ein poor Tips zu dieser Neuer 
scheinung: Zunächst sollen Sie 
die Sreichhozschachiel aus 
der Wohnung des Ermordeten. 
nehmen, da es sonst später oft 
unmöglich ist, andere Räume 
zu untersuchen. In der Kneipe. 
solle mon beim Vorstelungs 
gespräch nicht den Codena- 
(men wählen, sondern denjeni 
gen, der im falschen Paß steht, 
Mitglied des Klubs wird nur, 
wer sich über die Rückseite des. 
Häuserblocks einschleicht, die 
Treppe hinaufseigt und or der 
Tür vorne rechts klopft. Dem 
Monoger brauchen nur die, 
passenenden Antworten goge 
ben zu werden, wobei sich die 
Dollors aus der eigenen Unter 
kunft als nützlich erweisen 
könnten. In einem Hinterzim 
mer des Klubs (zugänglich 
über eine Seitenür im Häuser 
block) findet sich ein Clipboard 
(zur Suche die Sreichhälzer 
verwendeni], mit dem sich die 
beiden Frauen zum Inlerview 
überreden lassen. 


Dirk Pißler 


Lureofthe Temptress 
Es gibt eine relativ einfache 
Meihode, die beiden Actionse 
quonzen, die für ausgespro 
henene Hardeore-Stralogen 

v nicht so einfoch zu schaf 
Ina drchakämpin 
Man mache sich so nah es 
(geht an den Krieger heran und 
schlage unentwogt, aber ruhig, 
gegen seine Beine. Auch wenn 
ex diese Schläge mehrere Mole, 
ebwehrt, so gibt er dabei doch 
recht schnell auf, Auch Dier 
mont wird ein poor Troffr ein 
siocken müssen, aber wenn or 
den unteren Schlog in rhythmi 
schen, kangen Phasen ausführt, 
kann kaum ehwas schiefgchen. 


Falko Rademacher 


Push-Over 

Levelcodes level 41-50: 
Level 1-10: 32270 
01536 31758 
01024 29726 
03072 30238 
03584 29214 
02560 28702 
02048 20510 
06144 21022 
06656 22046 
07880 21534 
07168 level 51-60: 
Level 11-20: 23582 
05122 24094 
05634 23070 
04810 22558 
‚04098 18494 
12290 19006 
12802 20030 
13826 19518. 
13314 17470 
15362 17982 
15878 Level 61-70: 
Level 21-30: 16958 
14854 16446 
14342 16447 
10246 16959 
10758. 17983 
11782 17471 
11270 19519 
09222 20031 
09734 19007 
08718 18495 
08206 Level 70-79: 
Level 31-40: 22591 
24590 23103 
25102 24127 
26126 23615 
25614 21567 
27662 22079 
28174 21183 
27150 20671 
26638 28863 
30734 

31246 


‚Anton Susilovic 
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ö Kaufen von Memberships Zu- 
KOMPLETTLOSUNG ‚gang zur Gilde verschaffen, 


MIGHT & MAGIE =2==::” 


Note“ kauf. In Riverity herum- 
gehen (oben rum) bis man in 


(Clouds of Xeen]* den Südwesten dr Sidi ge 


langt. Dort findet manı in einer 
Für das Spiel kann man die Quick-Start-Party getrost — nn an huukeerßo 
benutzen, da sie sehr gut ist und vollkommen ausreicht. ck. der sch ach nis 
E et, zurück. Dann 
Wer dennoch eigene Party zusammenstellen möch- nina ahnen] 
te, der sollte folgende Partymitglieder mitnehmen: Ei- _gonz oben. cufden Wolken 
nen Paladiı Dieb, einen Krieger, einen Kleriker 2, mem Dotde 
und einen Zauberer. Dann natürlich noch ein beliebiges siören und die Kristolle ein- 
Mitglied. Die Möglichkeit eine Party aus dem Vorgän- :ummen Auch die Siaben 
ger zu übernehmen besteht nicht. im Südosen von Rivera. 
kann man außerdem noch Bo- 
's ist zu beachten, daß im Zelt zurückbringen und Flusses den Auftrog holen, Ce- dybuilder und Armmaster 
|man immer genügend zu man wird dafür belohnt. In Iia zu befreien. Dann zu Cost- werden. Östlich von Rivereity 
Essen dabeihat (gegebe- der Gilde eignet man sich. Ne Burlock marschieren und den Auftrag von Danulf enige- 
nenfalls in der Taverne kau- Sprüche an. Dann verläßt sich hier die Auftröge vom ‚gennehmen. Im Ancient Tem- 
fen). In den Tavernen kann man die Stadt. Man geht zum König, Prinzessin Roxanne ‚pel of Yak, der östlich von 
man immer gute Informatio- Zelt vor der Stadt und nimmt und King's Advisor holen. Nightshadow liegt, kann man 
nen bekommen. Wenn man den Auftrag enigegen. Man Nun nach Vertigo zurückkeh- Münzen und viele andere Din- 
geeignet ist (" muß aus Tood Meodow (siehe ren und sich mit Hilfe des stehlen. Auch hier emy 
sollte man natürlich sofort trai- dem Spiel beil Korte) _Spiegels noch “RIVERCITY“ te- fiehlt sich “Levitate”. Um 
'nieren gehen. Sein Geld sollte Phirno-Pflanzen holen (man  Ieportieren. Auch dort die einige Wände zu verschi 
man zum größten Teil auf der kann aber immer nur eine tra- Bäume absuchen und sich muß man an den Kreuzen 
Bank anlegen, da es dort Zin- gen) und sie zum Zelt zurück- dann in den Südwesten der drehen. Wenn man die To- 
sen gibt. Sollten die Chorakte- bringen. Dafür wird man mit Stadt vorarbeiten. Dort findet tenköpfe bes will, sollte 
re mal schwach sogeht _Potions belohnt. Dann zu den man in einer Truhe Roxannes man den Sprucl uch "Awoken“ 
mon natürlich in den Tempel, Zwergminen gehen (westlich Tiara. Dann mit der Tara zu anwenden. Im Tempel findet 
um sie zu heilen. Werden ei von der Stodt]. Dort in der Mi- Castle Burlock zurückkehren man auch ein Elixier, 
ls angeboten so sollte ne die Fässer durchsuchen und sie Roxonne zurückge- man zum Zelt südlich von 
man diese natürlich nicht ous- und auch die Skelette und Ki- ben. Nun wieder nach Riverci- Nightshadow zurückbringt. 
schlogen (meist reichen zwei sten nicht vergessen. Außfer- ty zurückkehren und dert mit Für das Zurückbringen wird 
Be der Party aus,oft dem findet man hier viele Stol- sechs Mitgliedern schwimmen, man mit 250.000 Erfahrungs- 
mann aber mehrere, z. len, die man oft mehrmals. mit zwei Mitgliedern Pfodfin- punkten belohnt. Von Carlaw- 


B. beim Schwimmen alle noch Gold absuchen kann. In den lernen und auch mit zwei- na (C2,10,6) und Farlagar 
sechs, Mitglieder mit dem Skill den Minen kann mann mit der en Bergsteiger werden. Auch (C2,8,11) bekommt man der 
vertraut machen). Alle Gegen- Lore umherfohren (MINE 1, einen Navigator sollte man in  Aufrag ihre Scarab bzw. si 


ande im Spiliirchen, MINEZMIES.MIEL de Fang heke.kurlßbe nen Kl zurtckeukringen 
Und aus den Brunnen mit po- MINE 5). Bei den Skeleten indet man eine Fla- Nördlich von Nightshadow 
Aeokeneeinken feberindlitimmese sherogidernhidaß _Indetmonane ie, der 
Man muß nichtelle Subquests zum Beispiel setztsich us Crodo in Dorzogs Tawerge- Celia gefangen ist. Man be 
des Spiels lösen, da manche Hinweisen das Codewort "AL- fangen ist. Zur Hüte in Toad frei sie und bringt sie zum Zi- 
nur dazu gedacht sind Erfoh- PHA” zusammen, mit dessen Meodow gehen und dort den geunerwogen gegenüber von 
rungspunkte zu erlangen. Ich _ Hilfe man in eine tiefere Mine Schlüssel zum Witch Tower in Vertigo zurück und erhäll 
hobe das Spiel mit Level 20 gelangt. Auch hier findet man Empfang nehmen. Im Wilch 20.000 Erfahrungspunko 
‚geschafft. In Vertige durch- erneut Hinweise. Mann muß Tower die Kleidungsstücke Nach Winterkil gehen und 
sucht man alle Böume und be- zunächst nach "THETA”, donn durchsuchen, und die Gelon- dort alle Geister, in den 3 
siogt die Schleimmonster und nach "KAPPA” und schließlich genen befreien. Beim Durch- Gängen und dor Siadimite, 
‚noch "OMEGA”. Dort sucht ‚suchen des 4.Stockwerkes be- töten. Dann den Gong im 

kauft man sich die Gilde für man den King und besiegt _ freitman einen Jungen, der Südosten schlagen, zum Bür 
alle Mitglieder, ihn. Hinter dem King befindet dos Paßwort der Geheimtür ‚m und dann 
können. Beim unteren Zelt sich eine Kiste, die man mit- ‚als Dank verrät:"ROSEBUD". 
kann man sich den Auf nimmt und Gunther in Verigo Mit diesem Paßwort die Ge- ge 
holen, des Storeheuse,wel- _ zurückbring. Für dos Zurück  heimtür im Süden öffnen, und lo, bis man vom Bürgerm 
ches im Nordwesten liegt, bringen wird man mit 50.000 das Alicom aufheben. Dieses str 500.000 bekomm. Falls 
(ouszuroften. In diesem Ge-  Erfahrungspunkten belohnt. dann zu Falista in der Hüfte es nicht gehen sole liegt es 
bäude findet mon einen Zetel. Mon kann sich nun beim We- zurückbringen. Dann nach daran, daß man nicht alle 
Diesen sole man zu Gunther gen auf der anderen Seite des Nightshodew und sich durch Geister geiötet hal. Zu Cop- 


1 Di ung mi lb gi Für de pi ange ern. 
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in Nystor (südl. von Asp) 
und seinen Auftrag er- 
indem man den Ork- 
bau in den westlichen Bergen 
zerstört und zu Ihm zurück“ 
geht, um dann 40.000 Erfah 
rungspunkte zu erhalten. Auch 
von’Kai Wu (A3,15,12) be- 
kommt man einen Aufrag, 
endlich den Ninje Clan zu 
zerstören. Man geht schnur- 
sracks nach Süden in die Hüt- 
te und kehrt dann zu Koi Wu 
zurück, um die 75.000 Erfah- 
rungspunkte in Empfang zu 
fiehmen. Nach Asp gehen und 
ie Kugeln im Südwesten und 
im Nordosten rot färben, wo- 
bei die zwei anderen blau 
bleiben müssen. Man geht 
un rechts rum und dann 
radeous, Auf ein Fld wi 
mon immer wieder zurückge- 
beomt. Von dort muß man in 
den Raum dos Transformers. 
jehen (oben, oben, oben, 
rk Imdiden ee 
rochs), den Transformer zer 
stören und den Kristall, der 
‚sem Raum ist, neh- 
men und ihn zum Zelt unter 
Asp bringen, wo man dann 
den Spruch "Mega Voli” kou- 
fon kann, Nun geht mon zu 
Ar [AL,11,] und int dan 
Auftrag enigegen. Dann auf 
Zu Case Ban Dort erfährt 
man im Kallor dos Paßwort 
"THERE WOLF”, womit man 
gonz oben die “Serell ofin- 
‚sight" nehmen kann. Diese 
bringt man zu Arie zurück 
und erhält 750.000 Erfoh- 
rugspunkte. In Rivereity geht 
man nun zu den Rttern hinter 
‚dem Trainer, wo man in einem 
‚Raum eine Kiste mit 50.000 
Goldstücken findet. In der 
Wöste (unter dem Castle) 
kann man nun die verlorene 
Blume des Sommers finden, 
indem mon zu den Stonehen- 
gen geht. Auf Positon 
1048,14) findet man Danulfs 
Zeuberstob, den man ihm 
natürlich zurückbringt, um 
dort mit 45.000 Erfahrungs- 
punkten belohnt zu werden. 
und 25.000 Gokdstücke den 
Besitzer chsal zu lsen 
Bei (D42,1) man Lig 
a 
(03,12,8) bringt, wo man 
40.000 Erfahrungspunkte und 
den Spruch“ em“ 
en 


Bektbanool nimmt den 
‚Auftrag entgegen, und zer- 
stört den Zyklop-Posten. 
‚Anschließend kehrt man 
zurück und nimmt 100.000 
Erfahrungspunkte entgegen. 
Nun in die Cave of Illusion 
‚gehen und sich noch Level 4 
vorarbeiten. Die Kraft des Mi- 
glieds mit dem höchsten 
"Might”-Wert steigert man in- 
dern mer Tchnkögi, che 
Krafı heraufsetzen, mit Ede- 
steinen "füttert”. Im Level 4 in 
den Nordosten gehen und den 
Stopfen herausziehen. Nun 
kann man in den einzelnen 
Levels die Sofes öfnen und 
das Geld plündern. Wenn 
man in Level 4 einen Toten 
kopf mit 300 Edelsteinen füt- 
Her, kann man außerdem 
noch den Schlüssel zum Dor- 
z0gs Tower bekommen. Dann 


baogen Ta gehen 
Iron sche; um ade 


zu kommen, den Teleport- 
Spruch benutzen, da man 
sonst von 
pe 
Chance hat) und dor allerlei 
Plündern. Die grünen Pfützen 
(om Boden nicht (nach Mög, 
lichkit) betreten, da man ont- 
weder seine Spell-Points ver- 
Iiert oder teleporiert wird, 
Abhilfe kann man sich hier 
milden Zobenprüchen, 
“hump” und "Te 
ge 
Knöpfe drücken, um zu Cro- 
dos Versteck zu gelangen. Die 
Knäpfe befinden sich hinter 
Teppichen an der Wand. Ge- 
longt man schließlich zu einer 
Strickleiter, so steigt man diese, 
hinauf und befreit Crodo, 
Dafür erhält man soge und 
schreibe 1.000.000 Erfoh- 
fungpunke, Nun milde 
spruch Lloyds Beocon. 
zurückkehren und zu Castle 
Burlock gehen. Dort zum Ad- 
visor gehen und sich die "Per- 
mit" obholen. Zum Schloß. 
Newcastle gehen und sich für 
50.000 Goldstücke die Deed 
kaufen. Mit dieser zum Mo- 
sten Builder gehen und sich 
nee 
koufen. Dann zu Newcastle 
gehen und dos Schloß absu- 
Chen. Beim Betreten findet 
mon den “Stein der 1000 Ter- 
rors”. Vor dem Mi.Firesione 
findet man den "Everhot Lava 


Rock” den man zu Harlem Ihe 
Efiiont zurückbringt 
183,9,6). Nun zum Dungeon 
in den Swomps gehen. Hier 
braucht man die Sprüche. 
*bump", Teleport’, und "Turm 
Undeod*. Im Yok-Tempel fand 


Sind sie nicht do, so solle 
man speichern und den Spiel- 
ale en 
Castle Burlock, so kann man 
sich ein weiteres Stück Land 
kaufen. Wenn man einen Trai- 
ner braucht, der einen über 
Level 15 bringt, so kann man 
hier einen finden. Auch der 
‚Golem-Stone ist hier. Beim 


setzt sich das Wort "LABORA- 
TORY” zusammen. Um in den 
Kalle zu gehen muß mon 
wider noch Case Burlock 
ren nd nern 
Iassen. Es emp- 

Fehl ich vorher loydı Beoc 
on” auf Newonste zu een, 
Man geht nun noch Newenste 
und gibt "LABORATORY" 
um in den Kalrzu 
ee 
dos "Keenakayer-Sword, dos 
dos einzige is, womit man 
späher Lord Xen wafen ko. 
Man findet auch einige "Po-. 
tions of the GODS”, die die 
Hip ar Far der 

Mardmum bochschrauben 
und alle Krankheiten heilen. 
Na beingi mon ie verarene 
en 
(C2,15,9). Donn geht man 
zum Druiden uner Winkl, 
een 
ie Schnecflocke zu erhalen 
und sie zum Spring Druid 
(E3,3,14) bringt. Mit dem dort 
‚erhaltenen 


un indie nördliche Sphinx. 
Mit dem Passwort "GOLUX” 
gelangt mon in den Kopf der- 
‚selben. Eee 

Throne auf die man die Porty- 


oufLevel 18 ist kann man ins 


Volcano Cave gehen. Dort fin- 
det man im 4.Level die Stadt 
la, wo man auf den 
Bönken und in der Toverne 
viele Tips erhält und sich Es- 
son für 40 Toge sowie, 
Sprüche koufen kann (Mer 
bership nich vergesseni). 
Auer sch mai von 
‚Brunnen trinken. Nun an den 
vier Ecken der Welt die Re- 
Rektoren anstellen. Nun solle 
man wieder in Darzogs Tower 
gehen, um über die "Clouds 
of Xeen” zum Schloß von Lord 
Xeen zu kommen. Mon solle 
"Levitate” benutzten, da man 
sonst runerfäll Beim Schild 
en Felder bis Lord era 
muß man "Teloport” ze 
und die besagten neun Folder 
eingeben. Nun geht man in 
jedes Zell, um dort insgesamı 
vier Puppen zu gewinnen. 
Jetz geht man zum Zelt neben 
dem Schloß, um sie gogen ei" 
ne "Cupie-Dell" umtauschen 
zu lossen. Nun konn man das 
Schloß betreten. Hi zerstört 
mn den *Cold-" und den 
"Poison-Generator”. Jetzt in 
den 4. Lavol gehen und schla- 
fen. Nun tleportiert man sich 
noch innen und bekämpft Lord 
Xeon und seinen Drochen 
Danach geht man zum 
6.5 und nimmt ihn mit. 
erlag 
‚Xeen und seinen Drachen zu 
bezwingen, so sollte man fol- 
genden Trick anwenden: Man 
setzt Lloyds Beacon auf den 
Gong vor dem ersten Tor des 
vierten Levels. Dann kehrt 
man zurück nach Vertigo oder 
einen enderen Ort und geht 
zu diversen Brunnen trinken. 
Mon solle ouf jeden Fall aus 
den Brunnen trinken, die 250 
zusätzliche SpellPoints bzw. 
Hi-Points bringen. Dann sich 
mit Uoyds Beacon zu Xeen 
zurück teleportieren und den 
Wöchter und den Drochen mit 
Stor-Burs zerstören. Nun 
‚Xeen mit dem XEEN SLAYER 
SWORD schlogen und mon 
hat es geschafft. Es folgt nun 
‚eine Animation mit der Vor- 
stellung oller Monster. Später 
wird mon aufgefordert seinen 
Score on den Hersteller zu 
senden, der einen dann (wie, 
in MM3) in die Hall ofle- 
gends einträgt. 
 Sebastion Braun 
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Willkommen in 
unserem Leser- 
forum. Das neue 
Jahr werden wir 
ich mit einer 
kleinen Ände- 
rung beginnen - 
unserer “Help- 
line”, die Sie 
zusätzlich zu den 
Leserbriefen fin- 
den. Ich hoffe, 
daß Sie von die- 
ser neuen Ein- 
richtung regen 
Gebrauch ma- 
chen, und uns 
über Ihre 
Schwierigkeiten 
mit Software, 
Hardware, und 
was immer Ihnen 
noch dazu ein- 
fallen mag, be- 
richten. Natür- 
lich haben wir 
nach wie vor ein 
offenes Ohr für 
Vorschläge, An- 
regungen, Lob 
und Tadel und 
was immer Sie 
der Umwelt mit- 
teilen möchten. 


Wunschlos 
W, glücklich 

Besten Dank für die Zu- 
sendung der Diskile zu "PC 
Games 11/92”. Was mich er- 
stount hat war, daß ohne ir 
gendwelche nähere Spezifzie- 
rung bzw. längere Nachfrogen 
obengenannte Demodiskete 
zum Heft Ihres Verloges 
1.) anstandslos 
2.) ohne zusätzliche Kosten 
3) zeitlich sch schnell 
von Ihnen ersetzt wurde. 
Dieses Verfahren könnten sich 
so manche elablierien Sch- 
worehäuser "hinter den Spie 
gel stecken“. Ihr Zeitschrifige- 
fallt mir sehr gut, vor allem 
aufgrund dor detailierten Dar 
stelung, auch der - meiner 
Meinung nach - überlegten 
Einstufungen der einzelnen 
Produkte ("Specs & Tocs und 
Ranking”). Dies betrachte ich 
‚für mich doch auch als Orien- 
Tierungshilfe, obwohl ich (42) 
über das Stadium des "Nur 
Spielens” je bereits hinaus bin. 
Über Kriiken on Ihren Wertun- 
gen der Ar, wie sie in Ihrer 
Ausgabe 10/92 (5.93, "Ası") 
abgedruckt waren, würde ich 
mir nicht az viele Gedanken 
machen, da destruktive Mei- 
nungen sehr leicht zu äußern 
sind. Vollkommene Objektivität 
ist keinem Menschen zuzumu- 
ten und Meinungen sollten. 
doch auch akzeptiert werden. 
Ich jedenfalls nehme Ihre Pubi- 
katıon dazu her, mır eın were. 
res Urteil von Menschen zu ho- 
len, das mir auch als Entschei- 
dungshilfe dient, das eine oder 
‚andere Produkt zu kaufen bzw. 
nicht zu kaufen. Arbeiten Sie 
weiter sol Positives solle mei“ 
ner Meinung nach auch gesagt 
bzw. geschrieben werden, 
denn jede Arbeit verdion Re 
spekt - auch wenn man mit 
dem Ergebnis persönlich nicht 
einverstanden ist. Viel Erfolg 
weiterhin! 

Friedrich J. Glaser 


Y Verfälschte 

Meinung? 

Ich bin mit der Form des 
Abdrucks meines Leserbriefes 
nicht zufrieden. "Sinneswah- 
rende Kürzungen behält sich 
die Redaktion vor” hieß es auf 
der Leserbriekseite. Korrekt so! 
Das muß natürlich sein. Nicht 
einverstanden bin ich aller- 
dings mit der Umformulierung 
meines Loserbriefs. ..) die 
Hefidiskefte war auch wirklich 
genicl.” hieß es in meinem Ie- 
serbrif. Ihr macht daraus “..] 
‚auch die Idoe mit der Diskeite, 
ist genial.“ 

Tut mir leid, aber das ist weder 
eine Kürzung noch sinnwoh- 
rend. Die Idee “mit der Disket- 
16” it nämlich nichts Neues, 
die gab es schon in "PC Re- 
view”. Die Diskette selbst, in 
diesem Zusammenhang also 
ie darauf befindlichen Spiele, 
habe ich als genial bezeichnen 
wollen. Auch ist es mir uner 
klrlich, warum in meinem 
Brief andauernd “Sie” und Ihr 
re Zeitschr vorkommt. In 
dem Originalbrief hieß es "Eu 
. Was bite soll 


verbotenen "Hundefelsen 3D” 
("Wiooosoooos 3D’) ge- 
wünscht habe? Ich kann wirk- 
lich keinan Grund für diese 
selsame Abänderung der Anı 
rede in meinem Leserbrief er- 
kennen. Dann findet sch ın 
(dem obgedruckten Brief die, 
Formulierung "Als Quelle ge- 
ben Sie bitte nicht nur einen 
Händler on, sondern eine 
Übersicht”. Ich hatte geschrie 
ben: "Ihr solltet als Quelle nicht 
nur einen Sharewerrchändler 
angeben, sondern lieber eine 
Übersicht der Marktführer”. 
Sochlich ist das zwar die gei 
che Forderung, die erste ber 
teilweise anmafend und for- 
‚dernd, während die zweite 
Formulierung einen Vorschlag. 
macht. Die neue Formulierung 
würde auf mich als Leser kei- 
nen guten Eindruck machen. 

Zu "Hundefelsen 3D" möchte 
ich abschließend dorauf hin- 
weisen, daß mir zum Zeitpunkt 
meines Briefes von dieser Ent 
scheidung der Bundesprüftelle 
für ugendgefährdende Schi 


ten noch nichts bekannt war. 


SCRIPT! 


Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
Anschrift: 

CP Verlag 

Redaktion 

PC Games 
Leserbriefe 
Isarstraße 32 

8500 Nürnberg 60 


Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 


ne TI 


Daß es moralische Bedenken 
gogen dieses Spiel geben wür- 
Ferch chen 
verstehen sind), war durchous 
klar. Der Wunsch nach Bespre- 
hung war auch eher von der 
guten technischen Realisierung 
des Spiels her motiviert, 
Kriische Bemerkungen zur mo- 
velischen Vertretborkeit des 


Spiels sind durch eine Bespre- 
hung jo nicht ausgeschlossen. 
Da es allerlings verboten wur- 


‚de, wie euch ich mittlerweile 

weiß, sehe ich ein, daß das 

Spiel nicht mehr getestet wird 
Nils Baer 


A Die interessantesten Leser- 
briefo sind lider auch die, 
längsten. Welcher Leser möch- 
to sta sechs "gehalvllen” 
Briefen lieber zwölf oder acht 
‚zehn vom Format "Ich finde 
‚Eure Zeitschrift super. Früher 
hatte ich einen Amiga aber 
jetzt habe ich einen 286er 
Warum kostet das Abo oigent- 
lich DM 798 Violo Grüße, Ever 
Joe” lesen? 

Wahrscheinlich keiner - und 
genau deshalb versuchen wir, 
in unserem loserforum auch 
Briefe abzudrucken, die etwas. 
längere und informalivore 
Siotemenis beinhalen. Bei die- 
sen Briefen kann dann etwas 
Gusführlicher auf Fragen oder 
Probleme eingegangen wer- 
den, ohne gleich in die lese 
Verulkung abzudrifien (auch 
das kann nawrlich aurchaus. 
unterhaltsame Formen anneh- 
men], Etwas längere Briefe 
würden dabei aber teilweise, 
eine dreiviertel bis ganze Seite 
einnehmen, wenn nicht zur 
Schere gegriffen würde - wer 
gerne lost, der schreibt eben 
auch gerne. Zu Umformulie- 
rungen kommt es dann 
zwangsläufig auch; teilweise, 
weil Sätze on den Schnitelen 
in der ursprünglichen Formu- 
Iierung nicht mehr in den Toxt 
passen würden, und teihweise 
auch, weil nicht jeder leser- 
brief» drücken wir es vorsich- 
ig aus  stlitisch geschickt 
und eher (mut ist 
Umformulierungen der Anrede 
von Du’ nach Sie“ gab es nur 
in den ersten Ausgaben und 


wird es in Zukunft nicht mehr 
geben. Deine Kriik an den 
restlichen Änderungen kann 
ich aber nicht nachvollziehen, 
Itein ssenas bie“ 
Da Mahn ‚nach wirklich. 
eine inhahliche Verfälschung® 


Science 
iv Fiction 
Eine überraschende Nau- 
igkeit: Auch in anderen Galo- 
sion wird Ihre Zeitschrift gele- 
sen! Auf meinem Heimatplane- 
ten K’ta'viir im Spoce Master 
Universum setzt jeden Monat 
dr Sturm auf die lichtschnellen, 
Transportschiffe ein, um noch, 
ein Exemplar zu ergattern, 
Übrigens - die Übersetzung in 
meine Sprache ist hervorra 
gend gelungen! Entschuldi- 
‚gung für das sicher mil „ 
mon ousschende Briefchen; un- 
fer unsäglichen Umständen 
mußte os zu Euch transportiert 
werden. Da auch Kritik sein 
muß: Oh Graus! Die Screen- 
shots beim Special über die 
Westwood Studios stammen 
wohl von einem Ralikt aus der 
Vergangenheit (Amiga). Bitte 
zeigt doch den vollen Genuß 
von 256 Farben! Jedesmol 
wenn ein neues Computerspie- 
lemagazin den Weg nach 
K’ta’vüir geschafft hat, kaufe 
eu 
immende Fragen beantwortet 
werden, wos leder ichrim 
‚mer der Fll is. Ich habe einen 
286 AT, 12 MHertz, 640 KB 
RAM, ein 3,5"-Laufwerk und 
eine 20 MByte Festplatte. Nun 
möchte ich mir eine externe 
105 MByte große HD kaufen. 
Wo gibt es so wos? Alle Läden 
wimmelten mich mit "zu al" 
ob. 
Roma K'oor 
alios Stefan Zeller 


A Eine wirklich nete Idee, 
uns einen Leserbrief auf Klopa- 
pie zu schreiben. Dazu kommt 
noch der lustige Einfoll mit der 
Science Ficon-Einleitung. 
Wunderbar! Dein Brief wird 
unserer Redaktion noch lange 
Freude bereiten. Den nächsten 
schreib‘ aber bite mit Bid, do- 
mit wir uns auch vorstellen 
können, wem so lustige Sochen 
einfallen. Zu Deiner - hoffent- 
lich ernsgemeinten - Fre: 
Ben 
fer“ in den beschriebenen Lä- 
den blutige Anfänger oder Sie 
wollen Dir einfach einen neu- 
‚en Rechner aufschwatzen. Es 
ist nach überhaupt kein 
Problem, jeden 286er mit einer 
größeren Festplate auszurü- 
sten. Wenn Du unbedingt auf 
‚ein externes Gerät bestehst, 
werden einige dieser "Fachge- 
schäfte* natürlich in Vorlgen 
Bei kmen, vo dar! immer 
‚nur das im Angebot ist, was 
schnell und in großen Stück 
zahlen absetzbar ist. Wonn Du 
bereit bis, in poor Mark 
mehr auszugeben (die interne 
Voriante wöre sicherlich bill 
ger), sollest Du nur einmal die 


dieren, dort findest Du Bestll- 
öcressen en masse. Unter dem 
Strich wäre es Freilich günsi- 
ger Deine ZOMB Plate on 
‚nen Freund mit Towergehäuse 
zu verscherbeln, um Dir denn 
Selbst eine inrerne 1 20MB Fest 
platte anzuschaffen. 


Y Roßtäuscher 
‚Auch ich möchte Ihre 
Posıbox benutzen, mich für die 
gelungene Zeitschrift zu be- 
denken. Ich bin erst relativ spät 
{mit 37 Jahren) zum PC ge- 
kommen und finde diese Tech- 
ik mit ihren immer größer 
werdenden Möglichkeiten fo 
Zinierend. Hier meine Meinung 
über PC Games: Das Bewer- 
Aungssylem ist gut und die An- 
rede sole beim “Sie” bleiben. 
Einige Artikel sind erwas zu 
schnadderig abgefoßt und de- 
fen Inhalt ist auch dementspre- 
chend ach. Das könnte durch 
Hinwendung zur eigentlichen 
Spielidee und mit Bedie- 


aungsips ausgeglichen wer- 
den. 


Zwei Wünsche zum Inhalt des 

Heftes: 

- mehr Hardware, so wie in 
12/92 über Soundkarten 
und PC-Kopplung 
Ontull neue Rürik "Dos 
Schwarze Schaf des 
Monats“, denn Kriik kann 
verändern! 

Nun zu meinem Problem, bei 

‚dem Sie mir Unters 

"ben könnten. Ich habe dos 

Spiel “Conan The Cimmerian” 

im Kaufhaus Brinkmann (Ham- 

burg) zu einem Sonderpreis. 

gekauft. Beim Inselieren dann 
der Plerdehuß: Die Diskete 

8/11 istmechanisch beschä 

dig! und nich instllierbart Ein 

Roßtäuschenrick, denn die 


original (das Preisschld wor 
tor der Klersichtolie) und es 
fehlte auch ein entsprechender 
Hinweis! Können Sie mir hel- 
fon, die dofokten Dateion zu 
bekommen oder mir einen 
Spieler vermiten, der ine Ko- 
Pie anfertigt®. 

Ralf Krüger 


A Einon Spieler zu finden, 
der Ihnen die Datei kopiert und 
zusendet, dürhe an sich kein 
Problem sein, Empfehlen kön- 
nen wir Ihnen diese Vorge- 
"hensweise aber nicht, denn so. 
unwahrscheinlich es auch klin- 
gen mag: Sowohl Sie, als auch 
Ser hifsbereie spieler wurden 
sich dabei strafbar machen. 
Warum wollen Sie sich über- 
haupt mit einer legalen Raub- 
kopie zufrieden geben, wenn 
Ihnen das Original zusteht? 
Grundsätzlich schen Ihnen 
‚zwei Möglichkeiten zur Rekla- 
mation offen: Wenn Sie Ihren 
Kassenbon und die besagte 
ping ‚nicht schon en 
Installation weggewor 
haben, dürfte das Kaufhaus ei- 
genlich keine größeren An- 
stellen machen, und Ihnen Ihr 
‚Geld zurückerstatten. Berufen 
Sie sich in einem Reklamali- 
onsschreiben einkach auf die 
58462 und 480 BGB, die Ih- 
‚nen in diesem Fall ein Wahl- 
recht zwischen Wandlung, 


Minderung oder Nochlieferung aufhrem SX-System nicht an- kann ich über meinen PCBil- ein 3865K, 25 MHZ - oder 
einräumen. Wenn Sie ihre dersverhäli,olsaufeinem der auseinem Spielwiezum muß es ein DX sein? In Ihrem 
Koufnachweise teächlich 286er mitderselben Takre- Beispiel Monkey Isandaus- Special vom 12/92 schreiben 
weggeworfen haben, wos quenz. drucken, baw. über ein Zei- Sie über das Spiel “Wing 
nicht unbedingt das Klügste, i ö Commander I. Und im Kapi- 
war, denn schicken Sie die be- 1el "Hardware" vergleichen Sie 
schädigte Diskette mit der Büte Empfehlung, zwei Computer, der Eine ist ein 
um Umiousch on den Hersteller fen würde, Sie aber nefürich 4 Sogenannte Copture- oder 386er, der Andere ein 4B6er. 
Virgin zurück (Adresse im nicht zufiedenstellen wird. Ei- _ Grabber-Programme ermögli- Daraus ein Zitat... denn auf 
Handbuch - als Sie esüber- ne Tasche, die jeden Anwen- chen Dir das “Einfrieren” und _ dem Kleinen bleibt Wing Com- 
haupt aufgehoben haben]. Ei- der, der am Ba bleiben will, _Abspeichern von Grafikbilf-  mander wenigstens spielbar.” 
ne Firma dieser Größe dürfe noch Unsummen kosten wird, _ schirmen innerhalb von Spie- Bedeutet dies, daß der 486er 
Ihnen mit der Reklamotien ei- ist, doß neue Software nach len und Anwendungen. Einmol zu schnelist® Da ich den 
‚gentlich keine Schwierigkeiten immer besseren Systemen ver- gestartet, bleiben sie resistent = Compuler vorerst nur als Hob- 
machen. langt, ohne die Möglichkeiten im Speicher und können über _ by nutzen möchte, solle er 
‚der verbreiteten Harchrare ef- eine Tatenkombination zum auch nicht zu tever sein, je 
zient auszunutzen. Eigentlich Leben erweckt werden. Der doch muß er die richtige Ge- 


Y Detailfragen schwindigkeit haben um einen 
Seit lingerer Zeit bin ich Flogsimulator gut bedienen zu 
im Besitz 386-5X/16 ‚können, z.B. einen "Falcon 
(1MB). Bei vielen Computer- 3.0”. Können Sie mir diese 
ilen taucht ein Problem auf, Frage beantworten? ich werde 
Casmich Ber: Schleich Ihnen ewig dankbar sein. 
Spiele in den Madus "Hohes Wit freundlichen Grüßen: 
Grofikdeeil‘, wird die Grafik Gregor Oberhofen 
ruckelig und die Steuerung un- 
T"Weran hogt es? über 100 Mark zu haben] zur _wore vertrieben. Fürinteres- dh. Wenn ich ehrlich sein sol, 
2.Wiekonn ich dieses Unheil Verbesserung der Grofikge- siert hier die Bezugsodrosse: würde ich heute niemanden 
beseiigen? schwindigkeit führen. Mechen CDV Software mehr raten, sich einen 38er 
3. lchnt es sich für mich, Su- Sie sich mit Hill von Fach“ Pestlach 2749 zu kaufen. Die technische Ent- 
Perspiele wie "Wing Comman- _büchern schlau! Wissen is W-7500 Karlsruhe 1. wicklung geht momentan der 
der I", "Atac” oder "Car and Macht und sport Ihnen vor ol- Wenn Du kein Zeichenpro-  artg schnell voran, daß er 
Driver“ anzuschaffen (von Sti- „lem im PC-Bereich so manche hast, welches dos Gro: = wohl schon sehr bakd “Schnee. 
ke Commander ganz zu Mark ‚format Deines Grabbers un- = von gestern“ sein wird. Um in 


schweigen), um trotzdem un- 3. Wenn Sie ein ruckeliger  erstützt, sell die Konvertie- absehbarer Zeit noch "State of 
getrübten Spielspaß auch ouf _ Bildaufbau stört, sollen Sie rung der eingelrorenen Bilddo- the Art“ zu sein, werden Sie 

meinem PC zu erleben? vom Kauf der aufgezählten tei ein weiteres Problem dar: wohl bei Ihrer Anschaffung auf 
Stefan L. Spiele besser obsehen [von Auch hierfürgibtes Lösungen einen 4B6er zurückgreifen 

Strike Commonder wirklich aus dem Shorewore-Bereich. müssen. Zudem sind sie nach, 
A 1. IhrProblem läßtsich ganz zu schweigen]. Den mei- Um hier ebenkalls einen Vertre- den neuesten Preisrutschen 


recht leicht anhand der techni- sten Spoß würden Siemitei- ter zu nennen: "Graphic auch schon ab ca. 2000 DM 
schen Daten Ihres PCserr nem I6MHz-ACsichernoch Workshop” von Alkhamy zu haben. Ein 386er wird 
klären: Eine Taktrequenz von mit Wing Commander haben, Mindwork; das Programm kaum nennenswert preiswerter 
16 MHz ist für moderne Spiele da dieses Spiel alseinziges kann über den sein. Die Angst, daß er Ihnen 
‚mit aufwendigen Grafikysie- _ von den Dreien nicht mi re PO-Service Loge zu schnell werden könnte, ist 
men einfach zu lıngsom! chenaufwendigen Vektorgrafi- Postfach 1743 unbegründet Fall Sie den 
‚Selbst einem 386er DX-System ken arbeitet. W-4937 Loge noch ins Zweifeln kommen, 
mit 33MHz und einem unler- bezogen werden können Sie jedes Gerät auf ei- 
stützendem Cachespeicher ne niedrigere Taktzahl schal- 
dieser ht Ihrem System leider Ien. 

auch «geh beiden nvosten "Y Bildfang 

Actionspielen die Puste aus ee Y Srundsatz- 

(siahe F15 Sriko Eog I oder _ gen, daß mir Eure Zeitschrift frage 

Come. Di Möglichkeit, sehrguigelähhlcbgeenhenven Ich hinzu Zi kn % 


Spiele in einen weniger detail- der "Sie’-Form, die bei Euch von dem Thema "PC-Spiele", 
Iierten Grafikmodus zu schal- 16 oft verwendet wird].Die habe jedoch nur mangelhafte 
len, it lediglich ein Zugeständ- IDEE MIT DER COVERDISK ist Kenninisse. Nachdem ich mich 
nis, das die Programmierer auch prima. Dach nun zu mei- _ eiwas umgesehan habe, Frage 
den Besitzern langsamer Com- ner eigentichen Froge: Wie ich mich: "Was für ein Rechner 


Puter machen (heute zählı muß os sein?“ wer 
schon alles von 8 bis 20 MHz den bei mir wohl Si 

zum langsamen). Sie müssen zum Einsotz kommen - genau- 
wissen, ie, das er gesogt Flogsimulationen. 
Mh eher hc Wie schnell, oder 


langsam 
(ner programmiert wurde, sich muß ein Computer sein? Reicht 


Hier an dieser 
Stelle wollen wir 
Ihnen in loser 
Reihenfolge Hil 

#estellung bei 
Ihren Problemen 
geben. Wenn 
auch Sie Fragen 
haben, schreiben 
Sie uns - wii 
werden unser 
Möglichstes tun. 


LINKS 
Vor kurzem ist mir Ihre Zeit 
schrift aufgefallen. Ih fand sie 
sehr gelungen und werde sie 
Enden an laß 
ich mich auch mit einem Pro- 
blem an Sie wenden kann. 
Ich bositz einen 386DX - 
VGA - AMB. Da ich schr gerne, 
Self spiele, kaufe ich mir das 
Programm “Links. Ich intl- 
lies es auf meine Plate und 
es lief auch immer zu meiner 
Zufriedenheit. Al ich die Er- 
weiterung "Pinehurst” sch, 
wolle ich sie natürlich auch 
haben, Leider ief das Spiel 
nach der Installation des Kur- 
ses nicht mehr richtig. Es bleibt 
gleich zu Anfang "hängen 
Sämtliche Eingaben mit Maus 
oder Tastatur werden ignoriert. 
Da ich des Spiel gerne weiter 
nutzen möchte, hoffe ich auf 
einen Tip von Ihnen. 

Järg Habermann 


& Die Firma “Access“ liefert 
ufihren Kursdisketten immer 
ein Update von "Golf.EXE* mit 


Ich vermute, des Si dieses Up- depai 


date nicht installiert haben. 
Holen Sie es nach, und ich bin 
sicher, daß sie wieder einlo- 
chen können. 


VIDEO 
Ich möchte gelegentlich Bilder 
aus einam Video digitalisieren. 
Diese Bilder sollen nachbear- 
beitet werden. Darum stelle ich, 
uch keine großen Ansprüche 
‚an die Hardware. Leider ist die 
Screenmeschine sehr teuer und 
(uch vor der Anschaffung des 
Videoblasters schrecke ich 
zurück, da ich dessen Leistun- 
gen eigenlich nie ausnützen 
werde. Gibt es eine preiswer- 
tere Alternative zu diesen 
‚Geräten? 

Potor Neuner 


% Noch longem Nachfragen 
entdeckte ich ein Produkt der 
Firma "Dieter Mönch Video” in 
Berlin. Der "FG-1* ist ein 
schwarz weiß Framegrabber, 
mit 256 KB Ram. Er digitali- 
siert Bilder in Echtzeit und mit 
256 Groustufen - in ousrei- 
‚chender Qualität (512 « 512 
Bildpunkte). Die Sofware be- 
‚herrscht die Formate PCX, TIFF 
und LBM. Das Kärtchen kostet 


298DM. Wenn uns die Firma 
ein Muster schick, werden wir 
auch einen ausführlichen Test 
machen, 


05/2 
Ich besitze einen 486DX, 
VGA, 16MB. Um zukunfisi- 
cher zu sein, arbeite ich mit 
dem Betriebssyiem 05/2. Da 
ich kaum spezielle Programme 
dafür bekommen konn, bin ich 
leider gezwungen; größtenteils 
mit normalen DOS-Anwendun- 
gen zu arbeiten, Das geht 
auch leidich gut, aber es flt 
mir inmer wieder unange: 
nehm auf, doß einige Grafik- 
zeichen flsch dargestll wer 
den. Liegt der Fehler bei mir, 
den Anwendungen oder an 
o/2 

Martin Donner 


1% Eigentlich handel es sich 
dabei um keinen Fehler. Versu 
chen Sie folgenden Trick: Än- 
dem Sie in der Config.Sys. 
"Codepage=850" um in "Co- 
7,8507. Beim 
nächsten booten lädı 08/2 
denn die richtige Zeichensatz“ 
Hobel. Sole es wegen dem 
deutschen Landoscode wichtig 
sein, können Sie mit “Chep" 
ufdie Codepage 850 um- 
schalten. 


SPEICHERFRAGEN 
Ehe 
ce nun je kcherich ober 
as Erden ware 
mich immer über die verschie- 
denen Arten von Speicher Ex- 
Banded und Extended Mes 
mon Bisher bob mir Immer 
der Sin = ka emmtge 
ade da men Base 
ung verborgen. In der Hoff: 
nung, daß Sie auch elementa- 
u Froggen beönren he 
Bleibe ch mit reundlichen 


Grüßen. 
Stephan Lennert 


.% Mein Lehrer pflegte immer 
zu sagen, daß os keine dum- 
men Fragen, sondern nur dum- 
me Antworten gäbe. Genauso, 
wollen wir es hier auch hallen. 
MS-DOS hatte seit seiner Ent- 
stehung immer des Problem 
mit der Verwaltung des Spei- 
‚chers. Der Versuch einer Lö- 
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sung war damal die sog. "Ex 
panded Memory Spezihcai- 
on“ «kurz EMS, Das ist ein 
Soft- und Hardworestandard, 
der es ermöglichte zusätzlichen 
‚Speicher auszunutzen. Ge- 
(dacht war das oufRechnern 
mit 8088/8086 oder 80286 
‚Prozessoren. Bei einem 80386 
genügt der Einsatz von Treiber- 
software. Bei 286er Rechnern 
und höher, wird Speicher, der 
über die magische Grenze von 
IMB hinausgeht ol Erweie- 
ungsspeicher (Extended Me- 
mory) bezeichnet. Auf diesen 
‚Speicherbereich kann nur im 
"Protected Mode“ zugegriffen 
werden, den 8088/8086er 
Prozessoren nicht unterstützen. 
08/2 und Windows verwen- 
den den genzen Speicher als 
Erweilerungsspeicher! 


SCHMIEREREI 
Seit einiger Zeit gibt meine 
Fesplate des ätren lat pei- 
Tende Geräusche ab. Um mei- 
ne Nerven zu schonen, agte 
ich einen Fachhändler in mei- 
tier Nähe um Rot. Der riet mir 
die Lager meiner Festplatte mit 
einem Tropfen Nähmoschi- 
nenöl zu schmieren. Da mir 
dieser Vorschlag doch ein we- 
ig elsam vorkommt, möchte 
ich erst noch Sie um Rat rc 
gen, ehe ich ev meinen Rech- 
ner beschödige. 

Daniela Münch 


8 Ich hoffe, daß Sie Ihren 
Fachhändler am ersten April 
um Rot ragten. Solle es on e- 


nem onderen To 
sein, würde Ten ahneltens 


den sog. "Fochhöndler” wech 
sol. Die ganze Mechanik ei- 
ner Festplatte befindet sich in 
einem hermeiisch abgeschlos- 
sonen Gehäuse. Jeder Eingriff 
würde deren Todesureil be- 
‚deuten. Wir empfehlen die 
Verwendung von Unterlg- 
‚scheiben aus Gummi, um die, 
‚schlimmsten Geräusche zu 
dämpfen. Solle des keinen 
'härbaren Erfolg bringen, tippe 
ich auf einen Lagerschaden Ih- 
or Plate. 


BACKFLASH | 


Lesermeinung 


Dynablast£ 


Ja, Dynablaster verspricht, ein 
Kultspiel unter den geselligen Com- 


pi-Usern zu werden. Es vereint in 


sich lustige, ausgewogene Atmos- 


‚och kurz das Spiel: Ihr 
bewegt Euer Kugel- 
männchen durch ein 
Feld, das mit Steinen und put- 
zigen Gegnern gefültis. En 
ge Steine und alle Monster 
können mit Bomben, die Ihr 
einfach ablegt, erledigt wer 
den. Doch werdet auch Ihr 
geröstet, wenn man nicht 
schnell in Deckung geht. Im 
Ein-Spieler-Modus kann man 
sich durch 8 Gegenden mit je- 
weils 8 Levels, die sich leider 
nr durch neue, aber hübsche 
Sprites unterscheiden, durch 
schlagen. Diverse Extras, wie 
Rellschuhe, größere Durch 
schlagskraft und mehr Bom- 
ben, Schutzjecken und Geh- 
durch-die 
Wond-Extros, 
machen das 
Spielen inter- 
essanı. Jedes 
Endlevel sorgt 
mit Schlangen 
und Schutz 
schild-Ham- 
burgern für 
gehöhrigen 
Spaß, Ineres- 


sont ist aber 


Autor: 
Christian Harms 
Leonberg 

20 Jahre 
Informatikstudent 


eigentlich der Mehrspieer 
"Batle"-Modus ‚in dem auch 
noch ein paor Compi-Gegner 
Ieben, die aber den joystick“ 
gestähllen Dynoprofis bald 


weichen müs- 
sen. Denn da 
wird zusam- 
men bzw. ge- 
geneinonder 
gebombt, und 
das am PC mit 
man. 4 Kolle- 
genlinnen) und 
man stoun, 
wieviel Platz 
ouf einmal mit 
Bombenfever 
belegt ist, che 


sicht 
Tochnisch ist dieses Spiel mit, 
1256 Forben auch aufAT's 
schnell, es serolt in einzelnen, 
Levels brav horizontal bzw. 
verikal und 
istso eine ge- 
lungene Au- 
Nomatenum: 
setzung ge- 
worden. Pro- 
bleme mit der 
Dorstllung 
hatte die 
SVGA-GHo- 
Äik- Karte 
Spoodstr, 
die leider bei 
Stondard- 
VGA nicht 
mehr ganz registerkompatibel 
ist, ansonten gibt es eine An- 
Paßreufin für Rackernde Bil 
der, bekannt aus den Com- 
mander Koens, Als Steverung 
worden die Peilosten, CDRF- 
Tostonkreuz, zwei PC-Joyslicks 
und (der Clou) mit einem 
Mehrspieler-Adapter bis zu 
zwei DIGH- Joyslicks, wie man 
sie von den anderen Home- 
Sompt's kennt, genutzt. Dies ist 


Und ouch 
ein poar Tips: Im 
Mehrspieler-Modus 
sole man so schnell 
wie möglich die an- 
deren erreichen, 
während die nech 
emsig Extras sam 
mein. Allein-Spieler 
können sich auf die 
Schweinchen verlas- 
sen. Deren einzigste 
Daseinsbered 

jung is, daß sie 
ee ee 
weit bass ist, als gendwel- _ frauen, wie es nur möglich ist, 
che Wählscheiben. Dar Sound auch wenn dies eine Bombe 
istob einer Soundblasterkom- verhindert. Bi hartnäckigeren 
patiblen Karte zu bewundern, Gegnern solle man drei oder 
‚Adlib-User müssen sich wie vier Bomben so nebeneinander 
Pigpsenfiwunde wit einigen un- lagen, daß diese als Kettenre- 
ouffligen FX- Geräuschen zu- aktion den gesamten Bild 
Frieden geben. schirm säubern 


WVKINIG 
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Für die aktuelle Ausgabe der PC 
Games, haben wir wieder vier ak- 

tuelle Spiele ausgegraben. Diesmal 
mit dabei: Ein wildes Weltraumbal- 
lerspiel, Overkill, 
Brettspiel, Solitaire, eine 
le? Simulation, ECO Master und ein 
zauberhaftes Jump’n’Run-Spiel. 


Overkill 
Shoot as shoot can 


Overkll macht seinem Namen alle Ehre, hier wird gespielt nach 
dem Motto: Wenn os sich bewagt: Schießen! Wenn es sich nicht 
bewegt: Trotzdem schießen. Gestovert wird Overkil über dio To 
statur oder mit dem Joystick. Die forbenfrehen Grafiken laufen 
ruckelfei in alle Richtungen und auch Über die Tastatur st eine 
prözise Steverung möglich. Wozu der ganze Feuerzaubert 
Ganz einfach, um die Aliens, die Ihren Heimatplaneton basatzı 
haben, zu verfogen. In der Shareware-Version sind zwoi Plane- 
ten zu befreien, die Vollversion umfaßt sechs Planeten. Nachdem 
dor sechste Planet befreit wurde, kommt os zum Showelown mit 
dem Mutterschilf dor Aliens. Doch bis dahin it es ein langer 
Wag. Intelligente Bomben und Raketen, feindliche Raumschiffe 
und Meteoritenstürme bedrohen das Raumschiff. Aufrüten ist 
deshalb angesagt. Sammeln Sie aus den Trümmern der abge 
schossenen Raumschiff Treibstoftanks, Schilde und Extra-Wa 
fen ein. Dann sitzen Sie bald in einem kampfkräffigen Schlach 
schif. Neben stärkeren Kanonen (Double Shoot) sehen auch Lo: 
ser und Anfimaterie- Waffen zu Verfügung. Fazit: Overkilist ein 
technisch bilantes Bllerspiel für reaktionsschnelle Schützen. 
Viele Feinde und eine anspruchsvolle Gralik sorgen für ausge- 
dehnen Spielspcß, 


Overkill 


Shoot’em Up 


AM ompelr (2er rs der bs) mi 90 Ki RAM Tesla, 5 
DOS 2 FANG Kr. Empor: pc, Some Karte 


MEET Ste Cork & Tedh-Noir 
P Rezistrierung GER 
EEE CO\ /Karlsruhe, Diskette 10 531HD 


yde 
Schatz im Schloß 


Sie sind Clyde, ein tapferer und zeuberkundiger Schatzsucher, 
der in den 16 Schlössern (16 Levels) von Tahookabood nach ver 
bogenen Schätzen sucht, Clyde ist ein Jump'n’ Run Spiel für Tüf 
ler. Sie müssen nicht nur geschickt springen und laufen, sondern 
in jedem Level sind zahlreiche Puzzles zu lösen. Ziel des Spieles 
ists, alle magischen Edelsteine eines Lavls einzusammeln, den. 
verborgenen Schatz und dann den Ausgang zu finden. Monster, 
die Ciydo on den Krogen wollen, gibt es zwar nicht, aber dafür 
müssen $ie sogenannte “Powerpoints” finden und einsammeln, 
Diese Punkte erhalten Clydos Leben. Jede Bewegung verringert 
die Anzahl der Power-Punkto. Springen und laufen is bilig (ein 
Punk, aber Hefe Stürze belasten das Punkiekonto mit 10 Punk: 
ton. Also orst denken, dann rennen! Magische Trigger, die Sie 
nr durch Zufall ontdecken werden, sorgen für zusätzliche Über 
roschungen, manche Trigger verschieben zum Beispiol Wände. 
und machen ein Level dadurch erst lösbar. Chocken Sie deshalb 
jede auch noch so unscheinbare Ecko ab, Mit seinem Zouberstab 
kann Clyde Wände durchbrechen und Bomben zünden. Schalter, 
Teleporter und Nachrichten finden sich cuf dem ganzen Spiel 
fald. Neugierig, wie Clyde nun mal it, probiert or alles gleich 
(aus. Aber Vorsicht: Manche Teleporter dürfen erst benutzt wor 
den, nachdem man gewisse Schalter in anderen Bereichen des 
Spielfldes betätigt hat, sonst mandwriert man sich in eine Falle 
"Nicht nur die Spielidee kann überzeugen, auch die tschnische, 
Ausführung ist gelungen. Mittels Tostotur oder Joystick läßt sich 
Ciyde problemlos über’s Spielfeld irigieren. Liebevoll animierte 
Grafiken mit 3D-Touch und pffige Soundeffekte runden das Bild 
positiv ab. Im unteren Til des Spiellldes gibt eine Statuszeile 
‚Auskunft über Lebensenergie und die nach fehlenden Schätze 
Fazit: Die schönen Grafiken und intelligenten Puzzles machen. 
Clyde zu einem empfehlenswerten Spiel 


Clyde- ı0st Ireasure or Tanookabood 
Jump'n Run 


TB kompelr Ai 512 Kyı RA spa, E/YGare. 
pol Jos, Sundhlor/d Kae 


MEET —Wiichoe! Voss /Moonlite Software 
ME 265 
AUEESEERTETE  COV /Karlsruhe, Diskette 10 582HD 
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Eco Master 


Grüner Punkt 


Eco Master ist ein Beispiel dafür, wie vilfälig die Shoreware- 
Szene ist. Eco Moser ist eine ökologische Simulstion, in der Sie 
vorhersehen müssen, wie sich verschiedene Tierarten in wech- 
selnden Biotopen behaupten werden. In jeder Runde, können Sie 


Tiere “erwerben”. Sie bieten einen bestimmten Betrag und wer 
den höchsten Betrag bietet, übernimmt die Potenschaft. Der Wert 
eines Tieres verändert sich von Runde zu Runde, je nachdem, 
wie sich die Umgebung verändert. Ein Komel in der Tundra ist 
nicht viel wert. Ein Kamel in der Savanne hat dagegen sehr viel 
bessere Überlebenschancen, also sig! der Kamelpreis. Wenn 
sich die Landschaft z.B. vom Dschungel zur Savanne wandelt 
steigt der Wert der Savannentiere (Anilopen, Zebros], während 
die Waldiere, wie Affen, an Wert verlieren. Die Landschaft won 
det sich ständig, Meistens herrscht ein kontinuierlicher Wechsel 
Kolastrophen, bei denen sich Dschungel in Tundren verwondeln. 
sind sallen. Abor nicht nur die Landschaft, auch die anderen Be- 
wohner eines Bioops wirken sich auf den Wart eines Tieres aus. 
In einer Landschaft, die fast nur aus Raubiieren besteht, ist die 
Konkurrenz um die wenigen Beuisfiere sehr hoch. Die Roubtiere 
verlieren an War, einige werden sogor oussterben. Ein weiterer 
wichtiger Punkt: Jeder Lebensraum kann nur eine bestimmte An- 
zahl von Lebewesen ernähren. Wenn die maximale Biomasse er 
reicht ist, gibt es Probleme und der Wert der Konkurrenten sinkt 
ebenfalls. Wenn nun der Wert Ihrer Tiere steigt, fült sich auch Ihr 
Punktekonto. Sirbt die Art dagegen aus, verlieren Sie nicht nur 
Ihren Einsatz, sondern bekommen auch noch 20% extra obgezo 
gen. Jede Runde beginnt damit, daß Sie Tiere erseigern können, 
dann informiert Sie ein Satisik-Bldschirm über den Verlauf der 
Simulotion und danach können Sie Tiere verkaufen. Nehmen wir 
an, Sie haben darauf gesetz, dal der Wald longsom versteppt 


Eco Master 
Simulation 


TA kompl P/L/AT iA A 
Feste, EGA/VGHre Ma, 


EEE Carl Schtwere 
ns 
PDProfi Zöttlein/Pättmes,Disk.799 HD 


und ein Bison gekauft, doch stft dessen haben üppige 
Regenfälle und eine Klimoverschiebung den Wald in einen 
Dschungel verwandelt. Dann sollten Sie den Bison schleuniget 
verkaufen, denn ihm droht der Artentod. Insgesamt umfaßt das 
Spiel fünf verschiedene Lebensräume: Dschungel, Wald, Wüste, 
Tundra und Groslond. In jeder Runde sind immer 10 Tiere im 
Spiel, die durch kleine Pobilder vorgestellt werden. Ausgestor 
bene Arten werden durch neue Tiere ersetzt, Zum Schluß noch 
in Wort zur technischen Seite: Die Benutzerführung ist ausge- 
zeichnet. Alle Funktionen sind in einem übersichlichen Menü zu 
sommengeloßt, außerdem läßt sich Eco Master komplet mit der 
Maus spielen. Eine integrierte Hilsfunkion gibt Auskunft zu allen 
wichtigen Frogen, 


Solitaire 
Einsiedler 


Das kleine Spiel für zwischendurch von Sven ©. Kielman is i 
ne gelungene Umsetzung dieses klssischen Bretspils. Sie 
blicken schräg von oben auf das klasische Soliire-Kreuz und 
die 32 Spieleine. Solaire hat eine Windows-ähnliche Ober 
Räche und wird komplett mit der Maus bedient. Klicken Sie erst 
den Stein an, den Sie ziehen wollen und dann das freie Feld 
Folsche Züge werden outomatisch erkannt und zurückgewiesen. 
Ein kleines Pulldown-Menö enhäl die Exros, wie Farbeinstel 
lung, Zugprotokall und Spielerverwaltung. Die Spielerverwaltung 
enıhält Angaben über die Spielsörke eines bestimmten Spielers. 
Angezeigt werden unter anderem die Punkte: Bestes/schlechte 
stes Spiel und die Anzahl der Steine, die ein Spieler durchschnitt 
lich liegen läßt. Fazit: Solieire ist genau ds richtige Fün-Minu- 
Ion Spiel zum Entspannen. Wenn der Autor noch andere Aufsol 
lungen (Sechseck, Quadrat, Dreieck.) einbauen würde, wäre 
dos Spiel perlck 


Solitaire 1.0 
Denkspiel 


komp OU Sy RAM, Feste, Var, Ma 


ME Sven 0. Kieimann 
MEN 155 
EEE PD Profi Zättlein/Pöttmes,Disk.4859HD) 
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Diesmal möchte ich mich in unserer 
PD-Ecke um die Windows-User 
kümmern, von denen es ja eine 
ganze Menge gibt. Gerade für 
Windows sind die Spiele nicht ge- 
rade reichlich. Um so willkomme- 
ner dürften da unsere Vorstellun- 
gen sein. Kleine, lustige Spiele, 
die alle problemlos in Windows 
eingebunden werden können, we- 
nig kosten, aber eine ganze Men- 
ge Spaß machen. Wer würde dazu 


CHECKERS 


Diese Diskette möchte ich 
schon Nein sagen? ae 


stellen. Was sollte man auch 


GOPHER IT ‚Obwohl der Inhalt dieses. über ein “Dame-Programm” 
Gopher ist das englische Wort _ Spiels zweifellos fragwürdig schon schreiben? Schwier 
für den gemeinen Maulwurf. ist, macht es doch eine Menge _ keitsgrad? Is einstellbar. Gra- 
Und gemein sind sie wirklich! Spaß, zumal die Grafiken ik? Na ja - eigentlich nur run 
Verunzieren sie den todellosen wirklich liebevoll gezeichnet de Steine auf hellen und dun 
Rasen doch mitihren Hügeln. _ wurden. klen Kästchen. Komforf? Die 
Das stört den Windows-User, Maussteuerung geht problem: 
der bekanntlich die Ordung BACKEAMMENI los und einfach von der Hand 


gewohnt is. Mit einer Biere Natürlich beherrscht dos Pro 
sche bewaffnet, sitzt man nun Wenn Sie sich gerne bei einer gramm die Standardrogeln 
auf der Lover. In unvorherseh- Runde Bockgammon enispan- und läuft unter Windows 
baren Abständen kommt ous nen, aber außer Ihrem Rechner Mehr fällt mir mit dem besten 
einem der vier Hügel ein Go- niemand bei ihnen ist,wäre Willen nicht ein. Doch wos er 
pher, den man (wohlgeziehlt diese Diskeite genau das Rich- warten Sie von einem Dame: 
mit der Maus) eine Flasche ouf fige für Sie. Das Programm Programm? 


den Kopf schlägt. Tierfreunde läßt keine Wünsche offen, die 
können sich beruhigen: Es Grafik ist ausreichend, der 
scheint ihm nicht zu schoden,  Spielkomfort - da Mausstoue 
denn er kommt inmer wieder. _ rung - ausgezeichnet und der 
Allerdings zeigt er nach zwan- Schwierigkeitsgrod ist einsel 
zig Treffern die weiße Fahne. bar. Hier wird alles geboten, 
Danach kann man entweder was man von einem Backgam: 
mit der doppelten Anzahl an mon-Programm erwarte. Was 
Hügeln weiterspielen oder sei- _ solle man sonst noch derüber 
nen Highscore abspeichern. sagen? 


ASTEROIDS 


‚Auch dabei handelı es sich um 
einen urolen Bekannten. Mit 
den Cursortasten stevor Sie 
ein kleines Roumschiff durch 
die Weiten Ihres Windows 
Fensters. Aueroiden bedrohen 
(das Leben Ihres Schifkchens. 
Mi einem wohlgezielten Schuß 
können Sie sich Ihres Lebens. 
erwehren. Doch Vorsicht! Bei 
einem Treffer teilen sich die. 
‚Asteroiden in immer kleinere 
Bruchstücke. Jeder Troffor. 
bringt zwor Punkte, aber Sie 
sollen dorauf achten, erst die 
Bruchstücke zu vernichten, ehe 
Sie wieder einen "großen 
Brocken" in Angri nehmen 
Es is ich gerode die aubwen: 
dige Grafik, die dieses Spiel 
Guszeichne, sondern der 
Spaß), den man mit einer ein 
fochen, urallen Idee hoben 
konn. 


Reiner Rosshir 


Muster von: 
PD & Shareware Service 
Berit Schwir 


SPECIAL 


Lucasfilm Games 


chen Hitquote aufwarten, wie die Tochterfirma 
Star Wars-Schöpfers George Lucas. Tatsächlich wurde 


Lucasfilm Games 


iedes Spiel dieser Traumfabrikanten zum Hit. Wir präsentieren Ihnen 
sämtliche Chartsklassiker in kompakter Form und berichten von den An- 


fängen dieser Firma. 


Die frühen Jahre 

Mitte der 80er Jahre begann die Geschichte eines der mitilerwei- 
Ie bedeutendsten Softwarehäuser. Die ersten Spiele wurden auf 
einem inzwischen absolut verschwundenen Rechner produziert 
Der Atari XL.diente als Medium zur Troumverwirklichung von Lu- 
‚casfilm. Diese Spiele haften auch noch relativ wenig mit den ak- 
tvellen Movie Games gemein. Ballblazer und Rescue on Frockalus 
waren lange Zeit absolute Phänomene. Ursprünglich sollten sie 
1984 erscheinen, doch eine weite Verbreitung dieser Spiele ols 
Raubkopie li die Debütspiel large Zeit im Panzerschronk ver- 


weilen. 
Die Legende vom Hacker-Coup 


Die merkwürdigsten Gerüchte ranken sich um die wahren Grün 
de. Lange Zeit erzählte man sich in der Soffwarebranche hinter 
vorgehaltener Hand, Hacker häten per Modem die Source 
Code der ertigen Spiele aus der Atari-Mailbax anhwendet und 
in Windeseile über den ganzen Erdboll verteil. Diese schöne 
Geschichte entsprach nicht ganz der Wahrheit. Relisischer war 
es, doß sich bei Atari selbst, die diese Spiele veröffentlichten sol 
on, diese Roubkopien-Walle in Gang setze. Jeder der die ei 
den Spiele einmal gesehen halto, walle sie unbedingt auch ein 
mol zu Hause spielen. So kam es, daß "nur die obersten” Atari 
Mitarbeiter eine Kopie mit nach Hause nahmen. Diese gaben die. 
Kopien der beiden Spiele selbstverständlich nicht, oder wenn 
doch, nur an sehr enge Freunde weiter. Und wie es kaum anders 
zu erworten wor, nach kurzer Zeit hät sich eine Veröfent- 
lichung kaum mehr gelohnt, denn praktisch jeder war schon im 
Besitz dieser Spiele, 


1985, das Debüt 


Es daverte fast ein Jahr, bis ich C4 Programmierer einkanden, 
dio diese beiden Til umsetzen. 1985 wurden somit erst die De- 
bütspiele veröfentich, übrigens ieß sich Lucasfilm nur ungern 
dazu überreden. So wäre Lucasilm beinahe in den Anföngen 
steckengebliben. Die beiden Spiele sorgten dann allerdings für 
eine wohre Revolution. Balblazer wor ein Sportspiel höchster 
Güte. Auf einem Splisereen konnten sich bis zu zwei Spieler ge- 


= Von Hans Ippisch 


genseitig in einer Futurisischen Sportart Energiekugeln ins Netz. 
jogen. Unglaublich schnelle Grafiken und perfokte Spielbarkeit 
zeichnen diesen, leider nicht mehr erhältichen Klassiker heute 


Die 16 Bit Version von Ballblazer: 
Masterblazer. 


nach aus. 1990 wurde übrigens von Reinbow Arts eine offizielle 
16-Bit Version namens Masterblazer veröffentlicht. 

Bei Rescue On Fracialus handelte es sich um ein Aclionspiel mit 
Simulotionstouch. In perfekter Stor Wars-Amosphöre düste man 
Über den Planeten Fracalus und rote Joggis. Der Name des 
Ploneten stammt übrigens von der erstmals verwendeten Grafik 
Jochnik, die mitls Fraktalen spektokuläre 3D-Grafiken ouf den 
Screen zauberte. Außer C64 und ST ist übrigens kein Computor 
‚mit einer Version bedacht worden. 1986 wurden mit The Eidolon 
und Koronis Rift noch zwei weitere Fraktlgrafik-Abentever vor- 
‚ölfentict, bevor das erste Movie Game die zukünftigen Wellen 
von Lucasfilm offenlogen solle. Insbesondere Koronis Rif gi 
noch heute als Meilenstein für Actionspiele. Das erste Spiel auf 
dem Movie Games Sektor war, wie kaum anders zu erwarten, 
ein Spiel zu einem Film aus dem Hause Lucasfilm. Labyrinth hieß. 
der Meilenstein aus dem Jahre 1987, der schon die Klasse 
zukünftiger Spiele erahnen ie}. Hauptdarsteller David Bowie 
wondelt als perfekter Bösewicht durch ein Spiel vller Innovatio 
nen. Weiter ging dos Abenteuer im Johre 1987 schließlich noch 
mi... 
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Maniac Mansion 


Das Spiel um den verrückten Dr. Fred und das musikombitionier- 
1e Tentakel, sorgte für schlaflose Nächte vieler Computerfreaks. 
Das SCUMM-System wurde hier zum ersten Mal eingesetzt. Auf 


In Siebenmeilenstiefeln trieb Lucasfilm die Entwicklung ihrer Mo- 
vie Games-Serie voran. Daß die Diskeitenanzhl verdoppelt 
wurde, nämlich von 1 auf 2, solte nicht besonders viel aussagen. 


einer einzigen Disktie vrbar- 
(gen sich Spiehwitz und humor 
stsche Einlagen von grandio- 
sor Qualität, Alleine die Spiel 
story setzte damals Maßstäbe. 
Vor 20 Jahren war im Vorgar 
an des Maniac Mansion ein 
Metoor eingeschlagen. Seidem 
possieron dort di sltsamston. 
Dinge, il Tontokel hüpft Frei durch die Gegend und will unbe. 
dingt ein Rockstar werden, die Topfplanzen haben Hunger cuf 
Fleisch und unter der Dusche sitzt Ted, die Mumie von Dr. Freds. 
Cousin. Zu allem Überfluß ist auch nach Freundin Sandy in Dr. 
Freds Klavon geraten. Aus acht Teenagern dürfen Sie sich drei 
auswählen, mit denen Sie sich domn in die Befreiungsaktion stür 
zen. Maniac Mansion war das erste Adventure, das komplett 
über Joystick gelöst wurde. Man lief zum ersten Mal mit seiner 
Spielfigur durch die Szenarien und untersuchte di letzien Ecken. 
In joke-reichen Zwischenszenen erfuhr man den Handlungsfort 
gang. Die EGA-Grafik ist zwar nach heutigen Maßstäben schr 
unbefriedigend, doch wer ehwas auf seine Software-Sammlung 
halı, muß dieses bohnbrechende Spiel im Regal stehen haben. 


Zak McKracken 


LonN 


I 


Doch Zak McKracken sprühle geradezu vor ab- 
gedrehten Ideen und spielerischen Verbesserun 
gen. Als Zak McKracken is man immer cuf der 
‚Suche nach einer schlogzeilenträchtigen Story. 
‚Ob man nun zweiköpfige Schildkröten oder vege: 
Narische Vampire entdeckt, ist relativ egal: Als. 
man nun wirklich eine echte Story oufzubieten 
hat, nämlich, daß Außorirdische por Telefon 

die gesamte Menschheit in einen Haufen sab- 
bernder Idioten verwandeln, wird der Tielfigur nicht gegleubl 
Zum ersten Mal werden in einem Lucashlm-Spiel Reisen in die 
fremdesten Gegenden unternommen. Sogar ein Flug por Bus 
zum Mars steht auf dem Programm. Grafik und Sound wurden 
merklich verbessert und sind auch heute noch für den ein odor 
anderen Lacher gut. In Zak Mekracken kann man problemlos die 
Eigenschaften heuiger Movie Games von Lucasfilm entdecken. 
Humorvolle Storys, amüsane Grafiken und verschiedene Schau- 
Plätze sind auch jetz noch arundlegende Fun-Faktoren von Lu 
cas Arts-Spielen. 


Battiehauks 1942 


Neben den Adventuregames führte Lucasfilm seit dem C64-Spiel 
PHM Pogasus auch die Reihe von Simulationsspielen fort. Pro‘ 
grommierer Lowrence Holland schuf mit Botlehawks eine Flgsi- 
mulation, die zur Zeit des Zweiten Weltkriegs spielt. Die geschof- 
fene Amosphäre und die Zwischenbilder deutlen on, was mit 
dem zweiten Standbein nach auf die Spieler zukommen solle. 


Indiana Jones 
and the last 
crusade 


Mit diesem Spiel endete schließlich die Ära von C64-Versionen 
und EGA-Grefiken. Erstmals wurden VGA- und Soundkarten un 
terstützt, womit das HighTech-Zeileter von Computerspielen be- 
gonnen hatte. Das Spiel zum letzen Indiana Jones-Film hielt sich 
exakt on die Story und bot Harrison Ford in boster Form. Auf der 
Suche nach dem heiligen Gral wurden Boxkömpfe und Schau: 
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plätze in Mossen geboten. Dieses Spiel eröfete die Wege zu 
den späteren Mege-Adventures 


Their finest hour 


Im Simulationsgenre bevorzugte Lawrence Holland weiterhin dos 
Szenario des I. Welkriogs. Im Sommer 1940 geht man als wa- 

gemuiger Pilot in die Luft und greift in die Schlacht zwischen der 
deutschen Lufwalfe und dor briischen Armee ein. Zwei briische 


Jäger, zwei deutsche Jäger und vier deutsche Bomber werden 
realistisch simuliert. Eine Videorecorder-Option und selbst er- 
stellbore Missionen begeisterten Simulotionsfreaks über alle 

„ Moßen. Die historische Bxoktheit und die realistischen Darstelun- 
‚gen vermitelten dem Spiel einen seriösen Charakter, der auch 
heute nach zu überzeugen weiß, 


Loom 


Als einer der wenigen Ausrutscher erwies sich dos ambioniete 
Loom, das von keinem geringeren als dem ehemaligen Infocom 
Designer Brion Meriarty entwickelt wurde. Zwar benutzte auch 
Loom das SCUMM-System, cloch es spielte sich deutlich anders 
und spaltete die Spielewelt in zwei Lager. Die einen waren. 


schlichtweg begeistert, während der Rest dieses Spiel für wenig 
spielbar hielt. Unumstrten sind jedoch die audie-visuellen Quo- 
Itöten dieses Spies. Unglaublich schöne EGAI!]-Grafiken und 
Musikstücke von Tscheikowski machten Loom zu einem spekte 
kulären Ereignis sondersgleichen. Die beigelgte Hörspiel-Kassete 
und der offene Spielverlauf lassen Loom zu einem Spiel werden, 
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das sich in kein festes Genre einordnen läßt. Es ist weder Adven- 
Hure nach Rollenspiel, hat jedoch cuf alle Fälle seine besonderen 
Reize, die man sich zu Gemöte führen solle. 


Nlightshift 


Vermutlich dos letzte Geschicklichkeitsspiel von Lucasilm für 
Computer, it das putzige Nightshift. Sie haben die Aufgabe die 
Rolle eines Fabrikarbeiters zu übernehmen und Maschinen zu 
produzieren. Zunächst müssen Sie auf einem Fahrrad orst einmal 
genügend Strom erstrampeln, ohne den die Maschinen nicht 


loufen würden. Im Schichtaufog vor dem Spiel erfahren Sie, 
was Sie produzieren müssen. Ab und zu sind auch Spielzeug- 
Figuren aus Indiana Jones und Star Wars herzustellen. Die ge 


stellen Aufgaben fordern jeden Spieer bis ans Äußerste, was. 
die Koordination anbelangt. Schalter müssen umgelgt, Werkzeu- 
ge gesammelt und Reihenllgen festgelegt werden. Die Grafik ist 
extrem niedlich geworden, doch wieso sch das Spiel nich zu ei 
nem Verkaufserflg entwickelte, ist mir ein Rätsel und für Lucas 
film ein Grund, keine Arcade-Spiele mehr zu produzieren 


The Secret of Monkey Island 
zu 


Es gibt wohl kaum jemanden, der sch nicht ls Pirat in einem 
dr beiden Adventures vergnügte In beiden Teilen erlebte unser 
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Tolpatsch Guybruch Abentever am laufenden Band, immer im 
Kampf gegen den bösen Hakeniröger Le Chuck, der ihn durch 


die verrücktesten Ideen vom rechten Weg abbringen wi Grof 
ken und Sound lassen sich einlach nur als grandios bezeichnen. 
Wer diese beicen Klassiker noch nicht gespielt hat, hat noch ei 


niges nachzuholen, und zwor noch bevor or den Artikel zu Ende 


‚gelesen hat, 
Secret Weapons of the Luftwaffe 


Anfang 1992 sorgie 
das bislang letze 
Spiel zum Il Walkrieg 
von Locasilm für Fu 
rore auf.dem Simulo: 
tionsmarkt: Grafiken 
und Sound ließen 


Konkurrenten alt aus 
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sahen. Die Schwochpunkte des Vorgängers Their Finest Hour 
wurden gezielt ausgebögelt und Spielspaß pur ermöglicht. Phä- 
nomenale Grafiken und perfekte 1schnische Arrangierung ließen 
das Spiel bei den Ehrungen der besten Simulationen des Johres 
192 allrorts auf den vordersten Rängen erscheinen. Seit Beendi- 


Ü sung dieses Projekts werkelt Lowrence Holland übriges an X 


Wing, dem Star Wars-Flugsimulator. 


Indiana Jones 
and the fate of Atlantis 


Den grandiosen Schlußpunkt der bisherigen Veröffenlichungen 
von Lucastim setzie Mite 92 das Spiel zum nie gedrehten vierten 
Indiona Jones-Film. Drehbuch-Autor Hal Barwood entwarf eine 
fobelhafte Geschichte, die sogar von Steven Spielberg und 
George Lucas obgesegnet wurde. Tolle Grafiken und famoses 
Gameplay machten die Suche nach Allonlis zu einem Spielerleb 
nis, dos augenblicklich 
die oberen Verkauf: 
schorts-Rönge besetzt 


Lucasfilm Games - Hitliste 


Titel 


Maniac Mansion 

Zak McKracken 

Battle Hawks 1942 

Indiana Jones and the last crusade 
Their Finest Hour 

Loom 

Night Shift 

Secret Of Monkey Island 

Secret Of Monkey Island Il 

Secret Weapons O. T. Luftw. 
Indiana Jones and the fate of Atlantis 


Funrating Erscheinungsjahr 
64% 1987 
69% 1988 
72% 1988 
83% 1989 
74% 1990 
64% 1990 
79% 1990 
85% 1990 
87% 1991 
86% 1992 
92% 1992 


WORKSHOP 
Microsoft Flight Simulator 4.0 


Take Off... 


Der Flugsimulator von Microsoft ist wohl das bekannte- 
ste Spiel und eine der realistischsten Simulationen, die 
es heute auf dem Markt gibt. Viele Anwender nutzen 
iedoch nur einen Bruchteil der vielfältigen Möglichkei- 
ten dieser Simulation. In unserem kleinen Worksho; 
möchten wir Ihnen Erweiterungen und verborgene 
Fähigkeiten des FS4 vorstellen und einige interessante 
Tips und Tricks geben. EI Von Wilfred Lindo 


D: erste Kontakt mit dem _ kursioren Gerüchte über eine schen Abbild des Cockpits ver- 


‚Flogsimulator von Sublo- Version 5.0 und deren Lei- bergen? Mit Sicherheit nicht, 
gic/Microsch liegt bei stungsumfang. Man kann ge- Daher wallen wir Ihnen einige 
den meisten Lesern reits Jh: spannt sein, mit welchen Fähig- wichtige Inarumente eines Pro- 
ro zurück. Die erste Version, keiten der Flight Simulator von ee und deren 
a ne ee fer 
Computer und später auch auf wird. 
dem C64 lief, brauchte über Fahrtmesser 
zwei Minuten, um überhaupt Kleine Flugschule Beim Flogverkehr konnen wir 
hochzufahren. Unzählige Hob- Sicherlich ist es im Rahmen ei- _ unkrschiedliche Geschwindig- 
by-Piloten ließen sich trotz der nes Workshops unmöglich, nur keiten. Die angezeigte Ge- 
für heuige Verhälnisse annähernd die gesamte Palette schwindigkei, die Geschwin- 
schlechten Auflösung und den dieser Simulation aufzuzeigen. _ digkeit über Grund und die re- 
ruckartigen Bewegungen den Das hervorragende Handbuch Iative Geschwindigkeit. Alle 
Schlofrouben. Auf der Cebit sowie eine Vielzahl von spezi- _ Formen werden durch einen 
1988 woren dann die ersten  ellr Lileratur decken ale Funk- _Fahrtmesser angezeigt. Dabei 
Scenery Disks und die langer- _ fionen bis in kleinste Detils ab, geschieht die Messung durch 
worte Version 3zusehen. Daher soll dieser Ariklicher Berechnung des Luhirucks auf 
EGA-Grafikund ein deulich einige Anregungen für des der Außenwand des Flygzeug- 
höherer Funktionsumfang ließ Fliegen per Rechner geben.  körpers. 
die Fon-Gemeinde sehnsüchtig 
aufdie neue Fassung warten. Das Cockpit Wendezeig. 
Seit 1989 gibtesnunschon Jeder der einen Rechner be- Mit einem Wendezeiger kann 
die Version 4.0. Ihr wurde eine sitzt, kenn! die bekannte Insru- _ einerseits die Drehgeschwin- 
hochauflösende VGA-Grafik  menenafel des Flight Simule- digkeit desFliegers um 
und die spezielle Unterstützung _ tors 4.0. Doch kennen Sie alle _Hachachse und onderersit di 
eines schnellen 386er Compu-  Insrumenio und Funktionen, _ Kurvenlage abgelesen werden 
ters spendiert Seit einiger Zeit die sich hinter dem realit- 


Könstlicher Horizont 
Hieran kann der Hobbypilt, 
ohne Außensich, die Neigung 
‚seiner Maschinen zum Hori- 
zont ablesen. Gerade bei 
schlechter Sich ist dieses Inru- 
ment lbbensnotwendig, 


Kurskreisel n 

Der Kurskreisel dien zur Über- 
wochung des Kursas bei einem 
Kurvenflug. Im Gegensatz zum 
herkömmlichen Kompoß besitzt 
der Kurskreisel keine Nordaus- 
schung und doram 
magnetischen Kompaß ausge- 
richtet werden. 


Die Funktion dieses Instrumen- 
tes basiert auf der Abnahme 
‚des Drucks bei zunehmender 


Jähe. Dabei dient al Basis 
ie Höhe über dem Meeres- 
spiegel und nicht die Höhe 
über dem Boden, was bei 
Nichtbeachtung zu verheeren- 
den Abstrzen führen kann. 


Variometer 

Ein Variometer zeigt die Sink- 
und Seiogmchwinigk = 
nes Flugzeuges an. Die Ände- 
rung der Flughöhe wird del 

in ein Verhälnis zur Zeit ge 
‚setzt. Auch dieses Instrument 
‚arbeitet durch die Messung 
der Druckveränderung, 


Azimuth-Instrument 
Dieses Instrument zeigt das 
Verhölnis eines vorgewählten 
Kurses zu dem tatsächlichen 
Kurs on. 


Diese Anzeige gibt die mo- 
mentane Position des Fahrwer- 
kes an. Dabei können Sie je 
doch nur die Einstellung EIN 
und AUS wählen. Bei einem 
Flugzeug mit einem starren 
Fahrwerk is diese Funktion 
netürlich nich verfügbar. 


lugzeugen werden meist 
präzise Mechanikuhren ge- 
‚nommen, da sie keiner Tempe- 
ratur: und Druckschwankung 
unterliegen. Interessonterweise 
ist beim FS4 trotzdem eine 
elektronische Anzeige benutzt 
worden. Sie ist zur Navigation 
wnerläßlich und sel eines der 
wichtigsten Instrumente dor. 


Anzeige Landeklap- 
pen 

Zur Erhöhung des Aufriebes 
bei Start und Landung wer- 
den die Londeklapen einge- 


Öldruck/Öltemperatur 
Der Öldruckmesser und die 
Öldrucktemperaturanzeige 
sind beides Nadelinstrumente 
und dienen zur Inerpreiation 
des Motorzustandes und sind 
wichtige Instrumente gerade in 
Extromsilvaionen. 
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Gashebel 

Diese Anzeige zeigt die Post 
on des Gashebels on, Dobei ist 
‚die unterste Position die Leer- 
Tauf-Stllung und die oberste. 
die Vollgas Stellung. 


An dieser Selle konn natürlich 
nur auf einige wenige Insru 
mente eingegangen 

Kennen Sie die Funktionen die- 
ser Instrumente, so sicht der 
Karriere eines Hobbypiloten 
nichts mehr im Wege. Dabei 
‚sind die Instrumentenkenntnisse 
nicht nur beim Flugsimulotor 
von Microsolt einsetzbar. Fast 
le realistischen Flugsimulot: 
ran bosieren ebenfols auf die- 
‚son Grundinstrumenten. 


Erste 
Nach so viel Theorie kommen 
wir nun zum eigentlichen Fie- 
‚gen. Wer nach nie mit dem 
Flugeimultor von Mierosch 
und jetzt neugierig 
re 
einige Stort- und Londehilen 
bei seinen ersten Flugversu- 
hen geben 


Der normale Start 

‚Sie sitzen sicher in Ihrer PC- 
Kanzel und Ihre Cessna befin- 
det sich om Anfang der Start 
bohn. Dann kann es jetzt los 
gehen. Zuers schieben Sie den 
Geshebel zügig nach vorn und 
verfolgen am Geschwindig- 
keitsanzeiger, wie Ihre Maschi- 
ne langsam on Geschwindig 
keit aufnimmt. Mit vorsichtigen 
‚Ausschlögen des Seitenruders 
gelingt es Ihnen, die Maschine 
‚gerode auf der Startbohn zu 
halten. Hat der Flieger eine 
Geschwindigkeit von 55 Kno 
ten erreicht, wird es interes- 


sont. Sie ziehen langsom am 
Steverknüppel und die Räder 
verlieren den Kontakt zum Bo- 
den. Sie fliegen! Da es jetzt 
keine Reibung mit dem Boden 
gibt, beschleunigt Ihre Maschi- 
ne weiter, Aber Vorsicht, durch 
den Wegfall des Bodenkontak- 
es kann es durch den Seiten 
wind leicht zu Abweichungen 
vom Kurs kommen. Also versu- 
chen Sie, durch leichtes Ge- 
genstevern Ihre Cessna auf 
dem Kurs zu halten. Durch Be- 
wegung des Höhenrudars brin- 
‚gen Sie den Flieger nun auf ei 
ne konstante Steiggeschwin- 
digkeit von 75 Knoten. Das 
Voriometer solle eine Steigrate 
von 1000 Fuß/min. anzeigen, 
Bei entsprechender Höhe kön- 
nen Sie nun dos Fahrwerk ein- 
Foren und den Mala au he 
Reisegeschwindigkeit bringen. 
Das war doch Gehz eh 
und runter kommen alle. 


Auf zum Ziel- 
flughafen 


Haben Sie Ihre Reisflughöhe 
erreicht, sind an die Steuerung 
keine großen Anforderungen 
mehr notwendig. Istihr Flug- 
ziel weit enıfernt, kommt nun 
der Autoilot zum Zuge, Er 
Kos fü Si über Shunden 
Höhe, Geschwindigkeit und 
Kurs chne große Abweichun- 
‚gen halten. Genießen Sie die 
‚Aussicht, beobachten Sie den 
Luftraum und die Wotorent 
wicklung und machen Sie sich 
langsam zur Landung bereit 


Die vorbildliche 
Landung 

Jeder Profi wird Ihnen sogen, 
eine gute Londung beginnt mit 


dem Anflug. Nähern Sie sich 
Ihrem Flugzie, so beginnen 
Sie mit dem Sinkfug. Dabei 
wird gerne zur Orienfierung 
folgende Regel angewandt: 
Der Sinkflug beginnt in einer 
Entfernung von der dreifachen 
Flughähe. Dabei solten Sie 
zum Anfang eine Geschwin- 
digkeit von 120 Knoten und 
eine Sinkrote von 1500 
Fuß/Min. beibehalten. Kommt 
die Landebahn in Sicht, redu- 
zieren Sie die Geschwindigkeit 
auf 100 Knoten. Dos Absinken, 
der Nase des Flugzeuges kor 
rigieren Sie mit dem Höhenru- 
der. Die Landeklappen werden 
jetzt schritweise ausgelehren. 
Bei einer Höhe von 500 Fuß 
sollte die Kloppenstellung co. 
40 Grad beiragen. Sie behal 
ten diese Stellung bei und re- 
duzieren weiter die Geschwin 
digkeit. Mit dem Höhenruder 
werden Sie nun das Flugzeug 
in eine konstonte Sinkposition 
bringen. Sanft senkt sich das 
‚Fahrwerk auf die Piste und 
durch weiteres Nachgeben. 
des Höhenruders senkt sich 
auch das Bugrad auf die Lon- 
debahn. Btaigen Sie die 
Bremsen und Ihre erste Lan- 
dung ist perfekt. Das war 
schon ohwas schwieriger, aber 
mit etwas Übung wird uch 

die Landung vorschriftsgemäß 
gelingen. 


et il dan bie dr Fight 
‚Simulator 4.0 noch einige in- 
teressante Leckerbissen, die 
nicht jedem bekannt sind. Die 
se spielerischen Erweiterungen 
finden Sie unter dam Menü- 


punkt 1 MODUS im Bereich 
UNTERHALTUNG: 


Das Sprühfliegen 
Haben Sie dos Sprühfiegen 
Ousgewählt so prösentier sich 
der Bildschirmaufbau ewas on- 
‚ders, ols Sie es gewohnt sind. 
Auf der rechten See des Bi. 
schirmes is ein zusätzliches Fen- 
‚ser eingeblendet, das den 
Punkisiand, die Zeit und andere 
für das Spiel wichige Fokioren 
onzeigt. Dos Spiel hat dabei ei- 
en Okologischen Hintergrund. 
Sie müssen in kürzester Zeit und 
mit wenig nsektziden ein von 
Schödingen befollenes Fed be- 
freien. Aus diesen Faktoren be 
rechnet sich dann Ihre Punkt- 
zohl. Dabei muß ouf ein vol 
söndige Besprühung geochet 
werden. 


Noch dem Start liegt cas Feld: 
direkt vor Ihnen. In einer Höhe 
von 150 Fuß und mit einer Ge- 
von rund 70 Kno- 
hen sind die besten Ergebnisse. 
zu erzielen. ae 
Flugzeuge zurückgreifen, je- 
Er 
Fl nie 
Moe Cadet eigen 
Nocanga barmeie.Da Se 


fonden Feld zu sprühen. Ferner 
ist dos Kornfeld von einem 
Zoum umrandet. Meiden Sie 
ihn, da eine Berührung zum so: 
korigen Alsturz führt 


Auf den Spuren 
des Roten 
Barons 


Lassen Sie sich indie Luft 
kömpfo des 1. Welkrieges vr 
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setzen. Sie sitzen im Cockpit 
einer Sopwäh Comel, Sie is 
ufgetankt, hat fünf Bomben 
an Bord und dos Maschinen- 
gewehr ist mit 1.000 Schuß 
‚gekıden. Starten Sie Ihre Ma- 
schine und fliegen Sie in Rich- 
tung des Flusses. Dort wartet 
der Gegner und verwickelt Sie. 
sofort in erbitterte Lufikämpfe. 
Zil ists, schnell den Feind 
‘vom Himmel zu holen. Sind: 
fünf Maschinen durch Ihre 
Hond obgeschossen werden, 
dan sind Sie ein Fliogeran, 
Durch das Bombardieren von 
Bodenzielen können Sie Ihr 
Punktekonto weiter erhöhen, 
Zur besseren Orieniierung 
steht eine Kartenfunktion und 
‚ein Rodor (das Radar wurde 
Übrigens erst im 2. Welkrieg 
erfunden) zur Verfügung. 


In der Formation 
fliegen 

In diesem Modus müssen Sie 
einem vom Rechner 
ten Flieger folgen 
Chonee, Ihre fiegerischen 
Fähigkeiten zu verbessern. Es 
stehen sieben verschiedene Si 
tuationen zur Verfügung. Star- 
ten Sie in eine ikive Flygwelt 
instlichen Brücken und 
en versuchen 
‚nen Flugzeugtröger anzuflie- 
gen oder londen Sie bei Nacht 
in Chicago, In allen Flygwelten 
wird hr fiegerisches Können 
stork gefordert. Of werden. 
‚atemberaubende Richtungs - 
und Geschwindigkeitsänderun- 
‚gen von Ihnen verlangt. Eine 
Keine Hilfestellung stellen die 
Rauchsignale der vorwegflie- 
genden Maschine dar. Den 
realisischsten Formationsflug 
hoben Sie jedoch im Muliplay- 
erModus 


Multiplayer-Modu: 
Unter diesem Punkt können 
zwei Flugsimulatoren mit zwei 
Rechnern per Modem oder 
Nullmodem direkt verbunden 
werden. Dor Datenaustousch 
erfolgt dabei über die serielle 
Schnitsele. Alle notwendigen, 
Parameter können per Menü 
eingestellt werden. Diese Form 
stell ie interessanteste aber 
auch die unbekannteste Form 
des Fliogens dar. Dieser Modus 
erlaubt Ihnen bis auf wenige, 
Meior an die Maschine Ihres 


reclisischen Fegen können Sie zwischen verschie- 


‚om nächsien. denen Situationen wählen. Li- 
er ist dieser Modus nicht im- 

Command mer ohne Kurskorrekturen zu 

Flight Path Mi 

Display I Se rien Auge sl 


Indiesem Modus len wirIhnen die Möglichkeit 
konn Ihr Gleitweg. vor, ber eine Mailbax (Com- 
zur landung durch _puServe) weltweit mit anderen 
eine Projekion auf _ Plate ein FIY IN’ zu veran 
der Fronischeibe on- stolen, geben Ihnen einige 
= a gezeigt werden. Es Tips und Tricks zum Thema 
Partmers heranzufiegen und wird durch Rechiecke und Lini- _Flugsimulator 40 und wagen 
gemeinsam einige Flugfiguren _ en ein genauer Weg einen kleinen Ausflug in die 
auszuprobieren. Vonddieser zurLandung angezeigt. Bei Zukunft 
Spielort geht eine ungeheure schlechten Wetterbedingun 
Faszination aus und bringt Sie gen, brauchen Sie nur den 


das Fliegen per Rechner dem Symbolen zu folgen. Dabei 


Ergänzungen 
Das Angebot von Zusatzsoftware, für spezielle Hardware und Erweite- 
rungsszenerien ist fast unübersichtlich geworden. Im Rahmen dieses 
Workshops wollen wir Ihnen einen Überblick über das Angebot ben. 
Dabei ist kein Anspruch auf Vollständigkeit gegeben: 


Figh Simuleor 30 Fog-Simultion 
Figh Simulator 40 Fla-Smultion 
Fight Asigement: ATP Fog-Smultion Possogierugzeuge 


Deiner Deiger Kr Scperies + Flugzeuge 
Fociie: ocator Feen Datenbank 
FSRO94 Eovelrung 

FS Fig Planner Fogplner 

FSPRO Versen 16 genen 

Ne Nargeten En 
SCAUr Erwelerung SYOA, Sound, Fig 
Trace fr Windows Folter Smuaten ni 
Tacan Fllen Simon 


BRD-Nord 
Deutsche Bucht 
Deutschland 


Europa 

Eifkimslaor 1 +2 SEE DIR + Yin 

Flghafan München Seanery.Dik 

Fl Scone ae 
Scanery-Dik os An 
Seanery.Dik 


IPS:Kası 
a 

Nördl Mitelgebirge 

Scenery-Collecion A 

Scenery-Collecion B 

Scenery-Dik #1 Y 

Semembskr2 Same Du Era, Pa 

SconeryDick pa Scenery-Dik (Seotle ec} 

Senen-Dik# 6 Scenery-Diak (Omahe, Konses, Wicht) 
Scenery-Diik# 9 Scenery-Disk (Chicago, S. Louis ec) 
Scnery-Dik# 11 Scenery-Disk (take Huro, Det 
Scenery-Diık# 12 Sconery-Disk (New York, More, Hals) 
SD-Europe Scomeny-Disk (deutschland, England ec) 
SO-Jopon ScenenyDisk open) 

SO-Grool Bricin Sceneny-Dik gland, Wales ac.) 

SD -Sanfranc Sar Sconery-Disk (San Francisco] 
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Simon Hardy-Francis 


Aus dem NWähkästchen 


Simon Hardy-Francis, 25 Jahre alt, 
ist ein Programmierer von der 
vordersten Front der Entertain- 
ment-Software-Entwicklung. 

Thomas Wendt traf ihn in Düssel 


Szene, die Hardware und die 


Zukunft. 


arbeitet 
Deutschland. In sein. 
unter anderem für 
tätig, hat uch Erfahrungen 
Entwickler von “seriöser”, 
kommerzi r Software. Ein Mann 
der ein weites Spektrum umfaßt 
und Interessantes zu erz: n hat. 


© Simon, wie entwickelte sich Deine Kurriere bis heute? 


Ich begann als Teenager. Die ersten Spiele programmierte ich Für 
den Dragon 32 und verkaufe diese über Anzeigen in Popular 
Computing Weekly. Damals wor ich 13 oder 1d. Während ich 
dos Collage besuchte, bot mir ein Software-Haus aus der Ge- 
gend einen Vollzeitjeb on - also schmiß ich die Schule. In dieser 
Zeit entwickelte ich zwölf 8-Bit Spiele in meiner Freizeit. Die Soh- 
ware war für Systeme wie den Dragon 32, VC 20, Spacirum, 
‚Amstrad CRC und den C64, Das bekonnleste Programm war mit 
‚Abstond 'Criical Mass‘. Nach einiger Zeit fund ich jedoch, daß 
(ie Spiele nich 0 ol waren und beschloß, in die elwos angese- 
henere Entwicklung von kommerzieller Software einzusteigen. Ich 
programmierte spezielle Datenbankapplikationen, die auf Ma- 
schinen liefen, welche mehrere hundert User unterstützten. Nach 
einer Weile stieg ich auf den PC um. Diese Hordwarebesis ist 
"more mainstream”. Nach einiger Zeit langweilte mich die Busi- 
neß-Softwore und ich beschloß wieder in die Entertainmen-Soft- 
wore-$zene einzuteuchen. Deshalb nehm ich mit Elechronic Arts 
Kontakt auf, Für Electronic Arts entwickelte ich ckınn “Strike Fleet” 
für ATARI ST und Commodore Amiga. Das war mein erstes und 
letztes Amigo-Spiel, was mir allerdings nicht im Geringsten leid 
iu. Ich mochte den Amiga noch nie, mi dem Betriel wer: 


de ich einfach nicht warm. Obwohl mir der Amigo 1200 sein 
Geld wert zu sein scheint. 


© Wie kommt es, daß Du heute in Deutschland lebst? 
Eigentlich zufälig. Ich beendete gerade ein Projekt für Elehrenic 


‚Arts, als Storbyie-Sofware einige Demos vorbeischickte. Die De- 
mos trafen zwar nicht gerode meinen Geschmack, aber ich 
dachte, daß es reizvoll wäre in einem anderen Land zu leben 
und eine neue Sprache zu lernen. Einen Monat später arbeitete 
ich bereits für Starbyte. Ein Jahr später - heute « orne ich immer 
noch die Sprache (grins! 

Ich habe kein Heimweh. Ich habe recht viel neue Freunde bei 
‚Starbyle gewonnen. Ich verließ Starbyte nach fünf Monaten, 
Electronic Arts bat mir einen Job an und ich war drauf und dran. 
zurückzugehen, als ich wie durch ein Wunder Bluebyte kennen- 
lernte. Bluebyte stellte mich fast sofort ein. Si The ge 
dringend einen Programmierer, der mit dem sehr speziell 
Sound-Prozessor des Super NES klar kom. en 
der Vollendung von "Jimmy: Connor’ Pro Tennis Tour’ Kür das. 
Super NES und brauchten unbedingt die Roufinen, Bei Starbyte 
hatte ich auch schon mit dem Super NES zu tun und so war das. 
eine guie Gelegenheit die langen Toge herumzubringen (grins). 


Allerdings it das Verhölmis mit Bluebyte nich inmer einfach ge- 
wosen!? Dahor werde ich in Zukunft als Frelancer orbeiten und 
parallel dazu eine Agentur ins Leben rufen, die deutschen Ent 
Wwicklern hilt, Aufräge von ausländischen Firmen zu bekommen. 
In England zum Beispiel, gibt es mehr Arbeit als Entwickler. Ich 
möchte aufgrund meiner Kontakte dazu beitragen, daß deutsche 
Entwicklerteoms für englische Firmen entwickeln, und zwar zu 
‚guten Konditionen. 


(© Welche Hardware hast du is heute als Entwicklungsplatt- 
form genutzt? 


In den zehn Jahren als Entwickler habe ich für unzählige Hard- 
wareplatformen programmiert: Dabei is meiner Meinung nach 
(der PC die komfortabelse. Ich schrieb PC-Codes in 386-Assem- 
ler und war froh, nicht auf andere Computersysteme Rücksicht 
nehmen zu müssen. Ich benutze of SNASM, einen der schnell- 
sten Cross Assembler, den es für den PC gibt. Er unterstützt direkt 
‚Atari, Amiga, SNES, Mega Drive, oder was cuch immer. Leider 
ister nicht so komfortabel wie ein reiner PC-Assembler. Zusätz- 
lich existieren die offiziellen Nintendo-Entwickler-Maschinen. Ich 
finde jedoch, daß sie nicht geeignet sind, darauf ein größeres 
Projekt zu entwickeln, obwohl viele Leute dazu gezwungen wo- 
ren, bis andere Systeme von Drit-Anbielern erhällich woren. 
"Meiner Meinung nach ist der PC die beste Entwicklungsplaitform 
(aufgrund der mannigfolligen Enkwicklungsümgebungen, die für 
dieses System existieren. Anderenfalls würde ich wahrscheinlich 
zu SNASM überschwenken, besonders, da die Version 2.0 die- 
ser Software mitlerweile erhällich sein müßte. Die Projekte wer- 
den heute immer umfangreicher und komplexer. Es ist selten, daß 
‚eine einzelne Person an einem individuellen Titel arbeitet, Das ist 
‚ein weiterer Grund warum der PC die bei weitem beliebteste Ent- 
für unterschiedliche Hardware ist. Die 
infach großartig und die meiste Soft-, 
ware ist direkt für die Anwendung in einer Multi-User-Umgebung 
‚ausgelegt. Wie oft findet man Amiga-Netzwerke. Wer kann sich. 
ein Amiga-Netzwerk im Vergleich zu einem PC-Netz leisten? 


@ Wie beurteilst Du die Position des PC im Enterkainment- 


‚Markt im Vergleich zu den früheren Floggschiffen Amiga, 
Atari eic.? 


Es besteht kein Zweifel, daß für eine longe Zeit der PC in Eng- 
land die führende Platform darstelle. Der deutsche Markt scheint 
in bißchen dem onglischen Markt hinterherzuhinken. Genauso 
hinkt der englische Markt dem amerikanischen hinierher. Wie 
(auch immer, der PC ist die führende Maschine in Deutschland. 
Um das zu verdeulichen: History Line 191.4 - 1918 von Bluebyte 
wor als orstos für den PC veröffeniicht worden, ers anschließend 
für den Amiga, Lange Zeit produzierten die englischen Progrom- 
mierer ol erstes eine Alar-Vesion, dann eine Amige-Version 
und im Anschluß daran die PC-Version. Dann änderte sich die, 
Reihenfolge in Amiga, Alari, PC. Anschließend veränderte sich 
die Situation in Mego Drive, Amiga, und vielleicht PC, oder nur 
PC. Mitlerweile haben sich die PC-Titel von den Speicherspezii- 
kationen des Amiga tler der Konsolen so wei nifemn, daß es 
immer häufiger vorkommt, daß die Spiele nicht einfach portier- 
bar sind. Geradeaus gesagt: PC-Besitzer erwarten umkongrei- 
(here und anspruchsvolere Titel als die Anwender anderer 

ea 


Ehames 


(© Die sinkenden Preise im PC-Markt sorgen für eine immer 
größere Verbreitung des Systems, hinzu kommt mit Multi Me- 
din eine neue Technologie. Sind das ebenfalls Chancen für den 
Enterteinment-Markt? 


Ohne Froge kommt von dieser Seite ein starker Einfluß. Das ist 
ine sponnende Entwicklung. Es müssen jedsch einige große 
Veränderungen in der Industrie erllgen, um diese neue Techno- 
logie entsprechend zu unterstützen. Die Sofware-Industrie nähert 
sich stark on die Medhien-Indusrie on. Das deckt die Bereiche 
Musik, TV und Film ob. Natürlich werden die Entwicklungskasten 
mit den Ansprüchen cn die neve Technologie steigen. Nur eini- 
6, wenige Firmen haben ie finanzielle und organisatorische 
Power, um im Welbewerb zu bestehen. Die Art und Weise, wie 
Spiele entwickelt werden, macht die Situation deuficher. Respek- 
Yeble Programmierer, Künstler und Musiker entwickeln oftmals 

ne Idee ohne ein iciges Konzept anbieten zu können. Vielleicht 
haben sie zwei oder drei Seiten Papier mit groben Skizzen der 
Grafik und ein poor Zeilen Programm-Cedles um dem Verleger 
den Tel zu demonstrieren. Sollen sie ich mit solch einem Kon- 
zept zu einem dor größeren Verleger begeben, würden sie ohne 
Zweifel forigeschick, um detailierte Informationen zusammenzu- 
stellen. Mindestons zehn Seiten mit detilierten Design-Informa- 
fionen und technischen Programmier-Hinweisen sind nötig, um 
einen Verleger wie Elecironics Arts zu überzeugen, einen oder 
zwei Monale die Entwicklung finanziell zu unterstützen und donn 
erst zu entscheiden, ob ein Projekt für einen Computer realisiert 
wid. Diese Vorgehensweise gibt dem Verleger eine wesentlich 
größere Kontrolle über seine Projekte. 

Inder Zwischenzeit werden neue Titel auf CD-ROM erscheinen, 
welche inlensiv mit Ray-Traced Graphics arbeiten. Esist donn le 
diglich die Grofik welche die neuen ocme-Adventures zehn MB 
groß mochen. Diese Titel sind nicht nur recht umfangreich vom 
Speicherbedarf, sondern sie benätigen eine lange Zeit der En- 
wicklung. Wohrscheilich gibt es in Zukunft sogar die beliebte: 
sten Fie auf CD, mit der Möglichkeit, die Handlung aktiv zu 
beeinfussen. Die Sounds werden mit den neuen Samples und 
‚Kompressionstechniken ebenfalls immer realistischer. 


@ Wie gefällt es Dir in Deutschland? 


Ich finde, es is ein guher Platz zum Leben. Ich könnte ewig hier- 
bleiben. Übrigens, könniest Du mir jetzt den Fünfziger geben? 
Nein, jetzt mal ernsthaft. Seit ich hier bin, geht es mir gut. Das. 
deutsche Bier ist eindeutig besser als das englische, allerdings, 
nicht ganz so gut wie dos mexikanische. Das macht mich jetzt 
richtig trendy, nicht wahr? Ich lebe in Düsseldorf, das ist tell. Die 
‚Alstadt ist di längste Theke in Europa, ich glaube es sind 260 
Kreipen. Bald müßte ich sis alle durch haben, bei 100 habe ich 
aufgehört zu zählen. Aber ernsthaft, es ist schwer für mich 

, daich mich on die deutsche Tastatur gewöhnt 
habe. Natürlich ist es auch unmöglich irgendwo anders eine. 
‚doppelte Pommes mit Mayo zu bekommen. Außerdem ist da 
nech Rudi Garrel. Mir bleibt einfach nichts anderes übrig als. 
hierzubleiben.. 


Äh, jo, vielen Dank für das Gesprächl 


N 
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Hier finden Sie die 
aktuellen Verkaufs- 
Charts, die reprä- 
sentativ für die ge- 
samte Bundesrepu- 
blik monatlich von 
media control 
ermittelt werden. 
Darüberhinaus sind 
hier die PC Games 
Wertungen nach 

Spi 


aufgeführt, die 
monatlich 


Und hier die Programme, die die Redaktion 
diesen Monat mit dem PC Games AWARD 
ausgezeichnet hat. 


Pferdestärken 
ıngen nach Rechenpower. 


© Microprose Formula One Grand Prix 
Der Geschwindigkeitsrausch am PC 


@ Comanche 

Das realistische Fluggefühl 
einca 

Der Zauber des Indiovolkes 


KGB 
Im Netz der Apparatschiks 


© Stunt Island 
Die Vielseitigkeits-Simulation 


© Car and Driver 
Das gepflegte Fahrvergnügen 


Die Gesamtbewertungen im Überblick 


Arcade Action 
Dynablaster 

Grand Prix Unlimited 
Mantis Facch 
First Samurai 
Rampart.. 


Beat ‘em Up 
Double Dragon Ill. 


Jump 'n Run 
Elan 

Cave Man Ninja. 
Risky Woods. 
Wizkid nun 
Cool World. 


‚Adventure 
‚Alone in the Dark... 


The Lost Files of Sherlock Holmes. 


King's Quest 6 
Inca.... 
KGB.... 


Textadventure 
Spelkasing 301: Spingbreck.. 
Hexuma 2 R 


Denkspiel 
Oxyd a 
Goblins 2 - The Prince Buffon 
Push Over... 

HK Mahjong pro.. 

Nyet3... 


Strategie 

History Line 1914-1918 
Mega Lo Manla 

Laser Squad. har 
Star Control 2 anne 
Grandmaster Chess 


Simulation 

Comanche «une 
F15 Strike Eagle 3 
Microprose Fi Grand Prix 
Car & Drivor... 5 
Task Force 1942 


Rollenspiel 

BAT II. 

Quest for Glory 

Might & Magic 4-Olouds of Xeon 
The Summoning 

Wizardry 7 

‚Crusaders of the Dark Savant .... 


88% 
32% 


31% 


Sportspiel 

Links 386 pro... 
Hardball I. 

David Leadbetters Gol 
TV Sports Boxing. 
Summer Challeng 


93% 
85% 
82% 
1% 
78% 


Wirtschaftssimulation 

1869. 74% 
Dynatech .. 70% 
Multi Player Soccer Manager ..26% 


’er 


"It's PLAY TIME...!" | 


COVERDISK EEE 
OXYD 


Mit dieser Ausgabe von PC Games 
haben Sie die Shareware-Version 
von OXYD erworben, ein Denk- 

1, das wir in Ausgabe 12/92 
mit satten 85 Prozent bewerten 
konnten. 


In der unbekannten und geheimnisvollen Onyd-Walt Ihres Com“ 
|puters hat ich über Nacht eine schreckliche Katastrophe ereic 
Int, Alle Oxyd-Steine, die diese Welt mit Souerstof versorgen, 

haben sich geschlossen! Die Zukunft dieser Welt hängt nun von 

Ihrem Einsatz und Abonieuergeist ab. 

Begeben Sie sich alt auf eine abenteuerliche Rise in die digite- 

len Labyrinthe von Oxyd, ausgerüstet mit einer Glasmurmel und 

einigen zufällig am Wegesrand gefundenen Gegenständen. 


Soweit zum Spielhintergrund. Das Spiel erklärt sich eigentlich 
von selbst, für diejenigen, die es aber ganz genau wissen wollen, 
wartet des Programm mit einer jederzeit abrufbaren Spielnlei- 
tung ouf, Die Ihnen vorliegende Version von Oxyd is nur mi ei- 
viem 386er und VGA-Karte spielbar. Um ober auch die EGA 
Korten- und 286er-Bestzer in den Genuß des Spieles kommen 
zu lassen, können Sie sich gegen die Einsendung des untenste- 
henden Original-Coupons die EGA-Version bestellen. 


Damit aber nach nicht genug, 
denn EXKLUSIV für alle PC 
Games Leser gibt es die Vell- 
version inkl, 200 Levels und 
Modemopfion mit 10% Rabat. 
Sie erhalten gegen die Einson 
dung des Original-Coupns 
das OXYD-Buch, das es Ihnen 
mit seinen Lovelcodes ermög, 
licht, die ganze Welt der 
OXYD-Steine zu erforschen. 
Nta, wenn das nicht jet! 


PC Games Leseraktion 


10% Robalt für unsere Leser beim Kauf des OXYD-Buches, 
wenn Sie das Buch mit diesem Original-Coupon bestellen. 


Hiermit bestelle ich: 


7 Das "OXYD-Buch [General Edition)” 
(ISBN 3:928278-05-3) zum PC Gomes-Leser-Vorzugspreis. 
‚von DM 54,- (anstatt DM 60,-) 


per Scheck (+ DM 3,- Porto & Verpackung) 


7 Die Grofis-Oxyd-Diskette mit der EGA-Version 
(OM 3.- in Briefmarken für Porto & Verpackung ieggen bei) 


Original-Coupon bitte an: 
Dongleware Verlags GmbH, PF 1163, 


} = per Nachnahme (+ DM 10, Porto & Verpackung) 
} D-W 6903 Neckaı 


‚münd 


GARANTIE HE 


Die PC Games Coverdisk 2/93 
So geht's... 


OXYD kann sowohl von der Disk, ls auch insaliert von der 
Fesplote gespielt werden. 


# Wenn Sie OXYD von der Diskete spielen wollen: 
1. Die Diskette in das Laufwerk geben. 
2. Wechseln Sie den Zugrffsplad auf dos 
Disketenlaufwerk mit: 
db: (+ Enterlaste) 
oder da: (r Enterkastel 
ie nachdem, wie Ihr 3,5" Laufwerk benannt ist 
3. Nun storien Sie das Programm mit der folgenden 
Befehleingabe: 
‚OXYD (+ Entertaste] 


® Wenn Sie OXYD von der Festplatte spielen wollen, gehen Sie 

bite wie fl vor: 

1. Erstellen Sie ein Verzeichnis mit dem Namen 
“OXYD_V34” auf der Fesplate; Befehleingabe: 
md OXYD_V34 (+ Entertaste) 

2. Kopieren Sie sämiliche Dateien aus dem 
Verzeichnis der Coverdisk in ds neue Verzeichnis 
auf der Festplatte; Befehlseingabe: 

‚copy a:\OXYD_V34\*." c:\OXYD_V34 

+ Entertast) 

(copy b:\OXYD_V3A\' 
(+ Entertaste) 

ie nachdem, wie Ihr 3,5” Laufwerk benannt ist. 

3. Wechseln Sie nun in das Verzeichnis auf der 

Festplatte mit 
‚cd OXYD_V34 (+ Entertaste) 

und starten das Programm mit der Beehlseingabe: 
OXYD_VGA (+ Entertaste) 


oder 


;NOXYD_V34 


Sollten Sie Schwierigkeiten haben, OXYD zu starten, lesen Sie. 
bitte den File "JESMICH.TXT" im Verzeichnis OXYD_V34 auf, 
merkscm durch, 
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Air Force Commander 


Up Date 


Und noch eine Neuauflage steht 
uns ins Haus. Fällt denn keinem 


etwas Neues ein? 


ir Foren Commander ist 
die Nevaufloge des 
sikers "igher 


Command”, mit dem Impressi 
on schon einmal einen Hit lo 
dete. Erweitert um eine ganze 
Reihe never Optionen, ein 
neues Grafiksystem und eine 
Datendiskefte zum Zweiten 
Weltkrieg, versucht man noch 
einmal an don Erfolg der Erst 
version anzuknüpfen. 

"Wie dor Tel schon vermuten 
laß, handelt es sich bei “Air 
Force Commander” um eine 
Stratogie-Simulation von Luf- 
kämpfen. In Ihren Planungsbe: 
veich fallen alle wesentlichen 
Entscheidungen. Stützpunkt, 


} 


Man Venom | genpehchukam nie EZ 


nahmen und generelle Srate- Wegbereiter fr den Einsotz  WEZTSENTETEZTETETETR 
gieüberlegungen schen on. Je von F117 Siealh, Mig 21, 852 


erfolgreicher die Strategie, um AWAC und einer gonzen HERSTELLE 
nen Acer, EEE 
räumten Kompetenzen. Zur keiten kann dann auf Messer USTER von 
fohlshaber auf eine gonze Rei- zurückgegriffen werden. 

he von Kartensystemen und ‚Ab Februor für knappe DM für ungefähr DM 40,- ein 


Kompffugzeugen zurückgrei- 100, erhällich, Ale Besitzer Up-Dae bekommen, 
fon. Satelliten‘, Roder-und der Ursprungsversion werden Thorsten Szameitat il 


evor es im Ring zur Sache 
B# sole mon sich im 
Trainingsraum ouf Vorder. 
mann bringen, seine Reflexe 
und seine Ziekgenauigkeit ver 
bessern und sich s0 schon ein 
mal selisch auf die bevorsıe- 
benden Runden einstmmen. 
Behillic sind dabei fünf ver 
schiedene Trainingsmeihoden. 
mit jeweils unerschielichen 
Geräten. 
Sie fühlen sich fi? Dann war 
ton 16 ringerfehrene Kämpfer 
uf Sie. Ihre Verteidigung? 59 
Schläge und Tre. Darunter 
auch eine ganze Reihe von 
Spezialschlögen, die Sie in Er 
staunen versetzen werden. Nur 
dio besten Kömpfor werden. 
zum traditionellen Kumate ein 
geladen, oiner von der Mahio 
organisierten Voll-Kontaktver. 
onstaltung, die einer srengen 
Zeremonie aber keinerlei Re 
gehwork unterfiegt. 
Ziel von“Best of the Bes” ist es, 
die Kumate-Kampfläche als 
Sioger zu verlassen. Hier liegt 
un auch der wesentliche Un 
terschied zum Ursprungspre 


Best ofthe Best 


Panza De Luxe 


"Best of the Best" ist die Gold Edition des Verkaufs- 
erfolges "Panza Kick Boxing". Und sie ist gut, wirk- 
lich gut. Doch ob einige neue Features ausreichen, 


um zum nochmaligen Kauf zu animieren? 


GRADING 


‚KEVBOARD Pc 
SELECT | SELECT 
HITS HITS 
PHYSICAL TYPE 

OPTIONS ANOTHER BOXER 


PREUIEN TRAINING 
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gramm, welches dieses Feature zu. Best ofihe Best dürfte eine 
nicht aufweisen konnte, Doch der besten Kick-Box-Simulatio- 
daß mon sich ein Programm nen sen, die zu Zeit erhällich 
aufgrund eines einzigen weile: sind. 

‚ren Bonuslevels nocheinmal 
onschaft, das halte ich für 
eher unwahrscheinlich. Fü 
‚alle, die "Panza Kick 
noch nicht besitzen, dürfte 
sich die Anschaffung von 
"Best ofthe Bas aber scher- 
lich lohnen. Vor allem auf: 
grund der zahlreichen Techni 
kon. Im Gegensatz zur Roc: 
Ihät sicht die Auswahl des 
Kömpfers und der ihm eige- 
nen Fähigkeiten. Nach Belie- 
ben können hier aus 55 Tech- 
niken zwölf ausgewählt wer- 
den. Die vier Spezialtechni- 
ken kommen automatisch hin- 
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Links Championship Course-Mauna Kea Were 
ee 
Unter Palmen '::::::- 


je Traumplatz zu spielen. Doch 
Woran denken Sie, wenn Sie die magische Buchsta- here Bi 


benkombination “Hawaii” hören? Surfen, Sonne, ‚dem höchstens einmal Hunde, 
roter Ferrari, Magnum? Man merkt sofort, Sie sind jeden, werner 
kein passionierter Golfspieler. Ansonsten hätte Ihr diesem Platz um Hondicops zu 


erster Gedanke sicherlich dem Mauna Kea gegolten, Linn Beühmiassarden 
Mekka der Golfer und ches durch eine Meereszunge 
unterbrochen wird, keiner 

% kann die Bälle zählen, die hier 
ee 
"haben nun alle Links, Links Pro 
und Microsoft Golf Besitzer die 
‚Chance, sich mit diesem Dota- 
pack von Access von Flora, 

$ Fauna und Golf verzaubern zu 
lassen. Drei HD-Disketten und 
ein Spielplan umfaßt der Datc- 
Bereichen der 
vorliegenden Super-VGA-Ver- 
sion jede Menge Spielspaß, 
Einen ausführlichen Test über 
"Mauna Kea” werden Sie in 
der nächsten PC Games-Aus- 
gabe vorfinden. 


@hdress 


SING 2ı en 
en I |O En 


Sul eine? Fmummay Kane ‚Selling Points 


um] [Setup][T09] [Scores |[arop) 
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Populous 2 
dem Electronic Arts Logo er- 
icheinen. Der PC Games.Re 


7) 5 aktion liegt momentan bereits 
eine vollständige Version zum 
Test vor. Doch ein Programm 
dieser Klasse verdient mehr als. 
nur eine kurze Rundnoiz. Dor 


um hoben wir uns den Test für 
die Ausgabe 3/93 aufgeho- 


ben, um eine entsprechend 


Vor noch gar nicht allzu langer Zeit, da sorgte eine _...fhlche Berchterstatung 


neue Spii joe für ein Raunen unter den Strategie- = ee Eine BE 
fans. Ei 1, bei dem es galt, den Göttern über die nen de: Gameplay und sch 


göttlichen Schultern zu schauen, von ihnen zu lernen en 
und dann selber die Geschicke eines Volkes zu be al 
#lussen. 


Thorsten Szameitot 
it götlichen Geben 
gesegnet, betrachtete 
Iman sich das Vorge- 


hen auf einem bretspielähnlich 
aufgebauten Aktionsfeld. Wo 
es vonnöten erschien, dort ließ 
man seine Kräfte spielen, be- 
einflußte Mann und Maus, 
Wetter und Natur. Populous, 
war in seiner Art ein Wegbe- 
reiter für eine ganze Reihe von 
|Nochohmern. Doch keiner 
kam an das Original aus den 
Entwicklungskommern des Bull 
rog-Teams heran. Wenn ir- 
gendjemond auf dieser Welt 
noch für Verbesserungen sor- 
gen konnte, dann waren es die 
Schöpfer höchstpersönlich. 

Und sie taten es. Populous 2 
wird in obsehbarer Zeit auch 
auf dem deutschen Markt unter 
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Ragnarok 


Schwarz und 


langweilig. Aber Battlechess auf 
dem PC versetzt Ihr Gefühl in 
Wallungen? Dann glaubt das engli- 
sche Softwarehaus Mirage genau 
das Richtige für Sie im Angebot zu 
haben. 


iese Computerumsetzung 
D: erfolgreichen Breit 
spiels "Viking Game” 
versetzt uns zurück in die Zeit 
‚der Wikinger, der Götter und 
‘Sagen. Auf dem Feld der Ent 
scheidung kommt es dann zwi 
schen zwei Spielern oder ei 
nom Spieler und dem Compu; 
ler zum großen Showdown 
Und der kann dauern. Hat 
man erst einmal die Grunde: 


geln des Spiels und die einzel 2 
Idenen R 
gun 


nen Züge der ver: 

een 

man sich erste Gedanken zu ES 

(einer eventuellen Srategie mo € 

zu Beginn einen schwöcheren 

Gegner ous dem Auswohl YET) 

menü herauszusuchen. Bryan ee |||} | 
scheint die Intelligenz nich! ge- - 


chen. Daher empfiehlt es sich, 


rode mit dem Löffel zu sich ge der Computergegner zweimal 
nommen zu haben. Ein idealer besiegt hat. Einmal von der 
Gegner für die ersten Gehver guten Seite und einmal von der 
suche, Im Zentrum des Itores bösen Seite aus. Und die Mo- 
ses bafındat sich der nordische rol von der Geschichte: Siehe. 


Geolt der Göter, Odin. Die 
zwei Parteien in diesem Spiel 
verfolgen sinnigerweise kon- 
träre Ziele. Die Weißen, also 
‚naheliegenderweise die Guten, 
versuchen Odin vom Zentrum 
des Spielfldes zu einer dar 
vier Ecken zu geleiten. Die bö- 
s0, also schwarze Seite ge 
denkt, dies zu verhindern. 
Komischerweise kann man nur 
gewinnen, wenn man jeden 


den Test in der Ausgabe 3/92. 
Thorsten Szameitat Il 
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Wer jetzt PC GAMES testet, erhält die 
nächste Ausgabe kostenlos - damit 
Sie überprüfen können, ob wir auch 
halten, was wir mit blumigen Worten 
versprechen: 


- kostenlose Zustellung, 
Karo seele 
übernehmen wir 

- frühzeitiger Versand, 
dadurch haben Sie die 

Are 

schneller als alle anderen 


Und sollte Ihnen PC GAMES 
aus irgendeinem Grund 
nicht gefallen, schicken 
Sie uns einfach eine 
Postkarte - Ihr Testexem- 
plar dürfen Sie natürlich 
trotzdem behalten, so 
‚oder so. 

‚Ansonsten erhalten Sie 
dann Monat für Ich erhalte die nächsimägliche Ausgabe kostenlos, und konn mich dann zwei Wachen lang ent 
Monat Ihre persönliche > 
‚Ausgabe mit Diskette, 
vollgepackt mit aktuellen 
Spieletests, News, Neu- 
vorstellungen, 
Tips&Tricks, Komplettlö- 
sungen und..... 

Das alles gibt es noch 
zum günstigen Vorzugs- 
preis von nur DM 79,- 
pro Jahr. 


Straße, Hausnummer 
PLZ, Wohnort 
Telefonnummer 
1.Unterschrift oder 
Unterschrift des 
Erziehungsberechtigten. 


iner Unterschrif, doß ich das 18 Lebensjahr vollendet habe 
i Diese Bestellung kann innerhalb von 14 Togen schrihich widerrufen 
Computec Verlog GmbH & Co. KG, Vertriebsservice, Postfach, 8500 Nürnberg 1 
gewahrt, wenn der Widerruf rechtzeitig abgesondt wird 
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Kader 
Nächsten Monat kommt der traumhafte Alptraum aus Ai 
‚dem Hause Microprose. In schlaflosen Nächten haben erlag Redaktion PC Game 
wir dieses Horror-Rollenspiel genauestens durchleuchtet. Finimen 
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Ragnarok Webne 
Mirage beschert uns ein Strategiespiel für alle are 
diejenigen, denen Schoch zu königlich ist Malik aaa 
nn ” sr as 
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OEM 
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Die Macher der Might & BR ann Ban 
Magic-Serie im Interview. oh de bedarf 
und deren zukünftige s gibt aber Ki ion brain 


'hst Pläne unter der noch mehr: RE 
Lupe, NEW The Island of Dr. Gr 


Brain, Ragnarok, 1 ech Ken ie pc 
‚Armour Geddon 2, meinen 
Wordtris, Bunny De a ek fa 


nid In iron 
Bricks, Mario is mis- ÜEMAnirAnkMeIErNE 
sing, Sim Life, Alca- 


traz, eic. 


